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ǇƻƳƻŎƝ ƪǊŜǎōȅΦ YƻƴŜŎƪƻƴŎǻ ǎŀƳƻǘƴŞ ǇƝǎƳƻ ōȅƭŀ ǾȅƴŀƭŜȊŜƴƻ ǇƻȊŘŠƧƛ ƴŜȌ ƻōǊłȊƪȅ őƛ kresby. 
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ǇǊŀǾȅ ǇǊƻ ǇǌŜŘƳŠǘ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ǘŀƪŞ Ȋƴŀƭƻǎǘ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ƳŜǘƻŘ ŀ for-
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5łƭŜ ǎŜ Ǿ ǘŜȄǘǳ ŘƻȊǾƝǘŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŜŎƘ ǇǊłŎŜ ǎ rastrovou i vektorovou grafi-

ƪƻǳ ǾőŜǘƴŠ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ƧŜƧƛŎƘ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎŜ ŀ ǵǇǊŀǾΦ L ƪŘȅȌ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎƪŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ƴŜƧǎƻǳ ǇǌƝƳƻǳ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ŘƴŜǑƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ όȊŀƳŠǌŜƴŞ ƘƭŀǾƴŠ ƴŀ о5 ƻōƭŀǎǘ ŀ ǾƛǊǘǳłƭƴƝ ǊŜŀƭƛǘǳύΣ Ƨǎƻǳ 

v tomto textu uvedeny i ȊłƪƭŀŘƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ǎƴƝƳŎƝŎƘ ŀ ƳƻȌƴƻǎǘŜŎƘ ǵǇǊŀǾ ŘƛƎƛǘłƭπ

ƴƝŎƘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ ! ƧŜƭƛƪƻȌ ŘƝƪȅ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ǾȊƴƛƪł ǾŜƭƪŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ Řŀǘ όŎƻ Řƻ ǇƻőǘǳΣ ǘŀƪ 

i do objemu), jsou v ǇƻǎƭŜŘƴƝ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ȊǇǻǎƻōȅ ŀǊŎƘƛǾŀŎŜ ŀ ȊłƭƻƘƻǾłƴƝ ŘŀǘΦ 
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Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt: 

¶ definovat vizualizaci; 
¶ Ȋƴłǘ ǘŜǊƳƛƴƻƭƻƎƛƛ ōǳŘƻǾłƴƝ ȊƴŀƭƻǎǘƝ; 
¶ ŎƘłǇŀǘ ǾȇȊƴŀƳ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ. 
 

Kl²Ľov§ slova: 

DǊŀŦƛŎƪł ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜΣ ŘŀǘŀΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ȊƴŀƭƻǎǘƛΣ ƳƻǳŘǊƻǎǘΣ !ƴǎŎƻƳōǻǾ 

kvartet. 
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1.1 Vizualizovat nebo ne? 

tǌŜŘ ǘƝƳΣ ƴŜȌ ǎŜ őƭƻǾŠƪ ǇǳǎǘƝ Řƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ǘŀƪ ōȅ ǎŜ ƳŠƭ ȊŀƳȅǎƭŜǘ ƴŀ ǘƝƳΣ ȊŘŀ ƧŜ 

ǇǊłǾŠ ƎǊŀŦƛŎƪł ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛ ǎ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜƳ őƛ ŎƝƭƻǾƻǳ ǎƪǳǇƛƴƻǳΦ {ŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ƧŜ 

ŘǻƭŜȌƛǘŞ ǎƛ ǎǇǊłǾƴŠ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ƻƴǳ ŎƝƭƻǾƻǳ ǎƪǳǇƛƴǳ ς ƳƻƘƻǳ ǘƻ ōȇǘ ǎǘǳŘŜƴǘƛ őƛ ȌłŎƛ ǑƪƻƭΣ ƳǻȌŜ ǘƻ ōȇǘ 

ǑƛǊƻƪł ǾŜǌŜƧƴƻǎǘΣ ǎǘŜƧƴŠ ǘŀƪ ƛ ǘǌŜōŀ ǇǌƝƳȇ ƴŀŘǌƝȊŜƴȇΣ ŀƴŜōƻ ǎƪǳǇƛƴŀ ȊłƪŀȊƴƝƪǻΣ ƪǘŜǊȇƳ ǎŜ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ 

ƴŜƧƴƻǾŠƧǑƝ ŦƛǊŜƳƴƝ ǇǊƻŘǳƪǘΦ tƻŘƭŜ ǘƻƘƻ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ǳǇǊŀǾƛǘ ǎŀƳƻǘƴȇ ǾƛȊǳłƭƴƝ ǎǘȅƭΣ ȊǾƻƭƛǘ ǾƘƻŘƴŞ ǇƝǎƳƻΣ 

barvy, kompozici a ŘŀƭǑƝΤ ŀƭŜ ƘƭŀǾƴŠ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǊƻȊƳȅǎƭŜǘΣ ƪƻƭƛƪ ƴŜƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ǾƭƻȌƛǘ Řƻ ƛƴπ

ŦƻǊƳŀŎŜ ƎǊŀŦƛŎƪŞΦ 

.ŜȊ ƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ŎƝƭƻǾƻǳ ǎƪǳǇƛƴǳ ŀ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ƻŘǇƻǾŠŘŠǘ ƴŀ ƻǘłȊƪǳΣ ƧŜǎǘƭƛ Ƴł Ǿǻπ

ōŜŎ ǎƳȅǎƭ ǇǌŜŘłǾŀǘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ Ǿ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǇƻŘƻōŠ ƴŜōƻ ƴŜΚ WƛƴȇƳƛ ǎƭƻǾȅΣ ƧŜǎǘƭƛ ƧŜ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜΣ ǘŜŘȅ Ȋƻōπ

ǊŀȊŜƴƝ ŘŀǘΣ ǇƻǘǌŜōƴłΦ ±ƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛ ƭȊŜ ŎƘłǇŀǘ Ƨŀƪƻ ȊǇǻǎƻō ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎŜ ŘŀǘΣ ŀōǎǘǊŀƪŎŜ ǊŜłƭƴŞƘƻ ǎǾŠǘŀ 

a ǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǇǎŀƴŞ ǎƭƻǾƻ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǇƻǳȌƛǘŀ ǇǊƻ ǎŘŠƭŜƴƝ ƴŠƧŀƪŞƘƻ ǇǌƝōŠƘǳ όсύΦ bŜƧƭŜǇǑƝ ōǳŘŜ ǳƪłȊŀǘ 

όƴŜύǳȌƛǘŜőƴƻǎǘ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ƴŀ ǇǌƝƪƭŀŘŜŎƘΦ WŜǑǘŠ ǇǌŜŘǘƝƳ ƧŜ ŀƭŜ ǊƻȊǳƳƴŞ ȊƻǇŀƪƻǾŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǘŜǊƳƛƴƻπ

logii z oblasti tvƻǊōȅ ȊƴŀƭƻǎǘƝ όƴŠƪŘȅ ǘŀƪŞ Ƨŀƪƻ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ȊƴŀƭƻǎǘƝΣ őƛ ŘŀǘƻǾł ǇȅǊŀƳƛŘŀ ς ƻōǊłȊŜƪ 1). 

V ǘƻƳǘƻ ǾǑŜƻōŜŎƴŠ ȊƴłƳŞƳ ƪƻƴŎŜǇǘǳ ǎŜ ǾȅǎƪȅǘǳƧƝ ǎƭƻǾŀ Ƨŀƪƻ αŘŀǘŀάΣ αƛƴŦƻǊƳŀŎŜάΣ αȊƴŀƭƻǎǘƛά 

a αƳƻǳŘǊƻǎǘάΦ !ő ǎŜ Ǿ ōŠȌƴŞ ƳƭǳǾŠ ǘŀǘƻ ǎƭƻǾŀ őŀǎǘƻ ȊŀƳŠƶǳƧƝΣ ƧŜƧƛŎƘ ƻŘƭƛǑƴȇ ǾȇȊƴŀm je v ƴŀǑŜƳ ƪƻƴπ

ǘŜȄǘǳ ŎŜƭƪŜƳ ǇƻŘǎǘŀǘƴȇΦ ±Ŝ ǎǘǊǳőƴƻǎǘƛ ǘŜŘȅ όόнύΤ (5); wikisofia.cz): 

¶ Data (data) ς ƻōƧŜƪǘƛǾƴƝ ǵŘŀƧŜ ƻ ƭƛōƻǾƻƭƴŞ ǳŘłƭƻǎǘƛΦ aƻƘƻǳ ǘƻ ōȇǘ őƝǎƭŀΣ ǇƝǎƳŜƴŀΣ ǎȅƳōƻƭȅ ŀǇƻŘΦ 

5ŀǘǻƳ ƧŜ ǎƴŀƘŀ ǇƻǊƻȊǳƳŠǘΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǾŀǘ ƧŜ ŀ ǇǌƛǌŀŘƛǘ ƧƛƳ ǾȇȊƴŀƳΦ tǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ƴŠŎƻΣ Ŏƻ ǎŜ Řł 

v ǇǊŀȄƛ ȊƝǎƪŀǘ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŜƳΣ ƳŠǌŜƴƝƳΣ ǇƻȊƻǊƻǾłƴƝƳ ƴŜōƻ ǑŜǘǌŜƴƝƳΦ 5ŀǘŀ ƻōƧŜƪǘƛǾƴŠ ȊƻōǊŀȊǳƧƝ 

ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ǎǘŀǾȅ ƻōƧŜƪǘǻ ŀ ǇǊƻōƝƘŀƧƝŎƝ ǇǊƻŎŜǎȅ Ǿ ǊŜłƭƴŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ƪƻƭŜƳ ƴłǎΦ 5ŀǘŀ ƭȊŜ ŎƘłǇŀǘ 

Ƨŀƪƻ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀőƴƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ Ŧŀƪǘǻ ǎ jednoǎƳŠǊƴȇƳ ŀ ƧŜŘƛƴŜőƴȇƳ ǾȇȊƴŀƳŜƳΦ 

¶ Informace (Information) ς tento pojem ǇƻŎƘłȊƝ Ȋ ƭŀǘƛƴǎƪŞƘƻ ǇƻŘǎǘŀǘƴŞƘƻ ƧƳŞƴŀ informatio, 

ƪǘŜǊŞ ōȅƭƻ ƻŘǾƻȊŜƴƻ ȊŜ ǎƭƻǾŜǎŀ informareΣ ȊƴŀƳŜƴŀƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳƻǾŀǘΦ ±Ŝ ǎǘǌŜŘƻǾŠƪŞ Ŧilozofii tento 

ǘŜǊƳƝƴ znamenal Řłǘ ŦƻǊƳǳ ƳȅǑƭŜƴŎŜ. Je tŜŘȅ ȊǌŜƧƳŞΣ ȌŜ ǳȌ ƻŘ ǎŀƳŞƘƻ ǾȊƴƛƪǳ ǘƻǘƻ ǎƭƻǾƻ ǇƻǇƛπ

ǎƻǾŀƭƻ ǳǊőƛǘŞ ȊƘƳƻǘƴŠƴƝ ƳȅǑƭŜƴƪȅ Řƻ ƪƻƳǳƴƛƪƻǾŀǘŜƭƴŞ ǇƻŘƻōȅ ǎ ŎƝƭŜƳ ǎŘŠƭƻǾŀǘΣ ǇǌŜƴłǑŜǘ ƳȅǑπ

lenky, komunikovat. Informace Ƨǎƻǳ ǾƭŀǎǘƴŠ ŘŀǘŀΣ ƪǘŜǊȇƳ ǇǌƝƧŜƳŎŜ ǇǌƛǎǳȊǳƧŜ ǳǊőƛǘȇ ǾȇȊƴŀƳ ƴŀ 

ȊłƪƭŀŘŠ ȊƴŀƭƻǎǘƝΣ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘƝ ŀ ǾŠŘƻƳƻǎǘƝΣ ƪǘŜǊȇƳƛ ŘƛǎǇƻƴǳƧŜΣ ŀ ƪǘŜǊł ǳ ǇǌƝƧŜƳŎŜ ǎƴƛȌǳƧƝ ƴŜǳǊőƛπ

tost, a to s ƻƘƭŜŘŜƳ ƴŀ ƧŜƘƻ ǇƻǘǌŜōȅ ŀ ǇƻȌŀŘŀǾƪȅΦ 

¶ Znalosti (Knowledge) ς ǘŜŘȅ ǇƻȊƴłƴƝ őƛ ǇƻȊƴŀǘŜƪΣ ǾŠŘŠƴƝ őƛ ŘƻǾŜŘƴƻǎǘ ǾȅǇƭȇǾł Ȋ ǇƻǊƻȊǳƳŠƴƝ 

ȊłƪƻƴƛǘƻǎǘŜƳΦ LƴŦƻǊƳŀŎŜ ǎ ǇǌƛŘŀƴƻǳ hodnotou je znalost. Je v ƭƛŘǎƪŞ Ƴȅǎƭƛ ǳǎǇƻǌłŘłƴŀ ǘŀƪΣ ŀōȅ 

ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ Ƨƛ ǇƻǳȌƝǾŀǘΦ bŀ ƧŜƧƛŎƘ ȊłƪƭŀŘŠ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǎŜ ǊƻȊƘƻŘƻǾŀǘΦ ½ƴŀƭƻǎǘƛ Ƨǎƻǳ ȊŀƭƻȌŜƴŞ ƴŀ 
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ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛΣ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘŜŎƘΣ ǇƻȊƴłǾłƴƝ ŀ ǇƻǊƻȊǳƳŠƴƝΦ 5łƭŜ Ƨǎƻǳ ȊłǾƛǎƭŞ ƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴőƴƝŎƘ ǎŎƘƻǇπ

nostech a na schopnostech ŘłǾŀǘ ǎƛ ǾŠŎƛ Řƻ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘƛΦ ½ƴŀƭƻǎǘ ƧŜ ǑƛǊǑƝΣ ƘƭǳōǑƝΣ ōƻƘŀǘǑƝ ƴŜȌ Řŀǘŀ 

nebo informace. 9ȄƛǎǘǳƧŜ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘ ƳŜȊƛ ǇƻƧƳȅ ϦȊƪǳǑŜƴƻǎǘϦ ŀ "znalost", tedy o to co jsme se 

ƴŀǳőƛƭƛ ȊŜ Ǒƪƻƭȅ őƛ Ȋ ǇǊŀȄŜΣ őƛ ǇǊƻǎǘŠ Ȋ ƳƛƴǳƭƻǎǘƛΦ ½ƴŀƭƻǎǘƛ ǎŜ ǾŜƭƳƛ ǘŠȌƪƻ ǇǌŜŘłǾŀƧƝΦ 

¶ Moudrost (Wisdom) ς je spojena s ǇǊƻŎŜǎŜƳ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝƘƻ ǳőŜƴƝΣ ƪŘŜ ƧŜ ƪƻƴǘŜȄǘ ǇǌƝƭƛǑ ƻǎƻōƴƝΦ 

5Ɲƪȅ ǇǊƻŎŜǎǳ ǳőŜƴƝ ƭȊŜ ƻŘǇƻǾŠŘŠǘ ƴŀ ƻǘłȊƪǳ ǇǊƻő. {ǘƻƧƝ ƴŜƧǾȇǑŜ ƳŜȊƛ ǇƻƧƳȅ Ǿ ǊłƳŎƛ ƧŜƧƛŎƘ ǎƻǳπ

ǾƛǎƭƻǎǘƛΦ WŜ ǘƻ ǎƻǳōƻǊ ȊƴŀƭƻǎǘƝ ǾȅŎƘłȊŜƧƝŎƝ Ȋ ǇƻŎƘƻǇŜƴƝ ǇƻŘstaty problematiky v ŘŀƴȇŎƘ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎπ

ǘŜŎƘΦ ±ȅŎƘłȊƝ Ȋ ǾȅǳȌƛǘƝ ȊƴŀƭƻǎǘƴƝ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ όǊƻȊǳƳƻǾŞΣ ŜƳƻŎƛƻƴłƭƴƝ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜύ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŎŜΣ 

ǾȅǎƻƪŞƘƻ ǎǘǳǇƴŠ ƭƛŘǎƪŞƘƻ ǇƻȊƴłƴƝΣ Ȋ ƧŜƘƻ ƘƻŘƴƻǘƝŎƝŎƘ ƪǊƛǘŞǊƛƝ ŀ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝƘƻ ǾȊǘŀƘǳ ƪ okol-

ƴƝƳǳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΣ ǎǾŠǘǳΦ 

 

Obr. 1   tȅǊŀƳƛŘŀ ŘŀǘΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΣ ȊƴŀƭƻǎǘƝ ŀ moudrosti (angl. DIKW pyramid) (7). 

tǊƻ ƭŜǇǑƝ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳ ǎƛ ƭȊŜ ǳǾŞǎǘ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝΣ ǾŜƭƳƛ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇ ǇǌƝƪƭŀŘΦ tǌŜŘǎǘŀǾƳŜ ǎƛΣ ȌŜ ǌƝŘƝƳŜ ŀǳǘƻ 

a ǇǌƛƧƝƳłƳŜ ǇƻŘƴŠǘȅ Ȋ ƻƪƻƭƝΦ ½ ǇƻƘƭŜŘǳ Řŀǘ ƴŀƧŜŘƴƻǳ ǳǾƛŘƝƳŜ őŜǊǾŜƴƻǳ ōŀǊǾǳ όŘŀǘŀ Ґ őŜǊǾŜƴłύΦ tƻπ

kud k ǘƻƳǳǘƻ ǵŘŀƧƛ ǇǌƛŘłƳŜ ǾȇȊƴŀƳΣ ǘŜŘȅ őŜǊǾŜƴł ōŀǊǾŀ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳ ƴŀ ƪǌƛȌƻǾŀǘŎŜΣ ŘƻǎǘŀƴŜƳŜ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ όƛƴŦƻǊƳŀŎŜ Ґ őŜǊǾŜƴł ōŀǊǾŀ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳ ƴŀ ƪǌƛȌƻǾŀǘŎŜύΦ 5ƻŘłƳŜ ƪƻƴǘŜȄǘ ŎŜƭŞ ǎƛǘǳŀŎƛΣ ȊƝǎπ

ƪłƳŜ Ȋƴŀƭƻǎǘ ς ǎƳŠǌǳƧƛ ƪŜ ƪǌƛȌƻǾŀǘŎŜΣ ƪŘŜ ǇǊłǾŠ ǎƪƻőƛƭŀ őŜǊǾŜƴł ōŀǊǾŀ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳ ǇǊƻ ƴłǎ ǳǊőŜƴŞƳ 

όȊƴŀƭƻǎǘ Ґ őŜǊǾŜƴł ōŀǊǾŀ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳ ǎƳŠǌǳƧƝŎƝƘƻ ƴŀ ƴłǎύΦ aƻǳŘǊƻǎǘ ƧŜ Ǉŀƪ ǘƻΣ ȌŜ ǎǇǊłǾƴŠ ŀǇƭƛƪǳπ

ƧŜƳŜ ƴŀǑŜ Ȋƴŀƭƻǎǘƛ ŀ ƴŀ ƪǌƛȌƻǾŀǘŎŜ ȊŀǎǘŀǾƝƳŜ όƳƻǳŘǊƻǎǘ Ґ ȊŀǎǘŀǾƝƳ ƴŀ őŜǊǾŜƴƻǳύΦ 

½ǇŠǘ ƪ problematice vizualizace, kdy sƛ ƻǇŠǘ ƴŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞƳ ǇǌƝƪƭŀŘǳ ǳƪłȌŜƳŜΣ Ƨŀƪ ǾȅǇŀŘŀƧƝ ǎǘŜƧƴł 

data v ǊǻȊƴȇŎƘ ǇƻŘƻōłŎƘΦ bŜƧǇǊǾŜ ǇƻƳƻŎƝ ǘŜȄǘǳΥ 

K 31. 12. 2013 bylo v 2ŜǎƪŞ ǊŜǇǳōƭƛŎŜ ŎŜƭƪŜƳ ŘǾŀ Ƴƛƭƛƻƴȅ ǑŜǎǘ ǎŜǘ ŘŜǾŀŘŜǎłǘ őǘȅǌƛ ǘƛǎƝŎ ǎŜŘƳ ǎŜǘ ǘǌƛŎŜǘ 

ǎŜŘƳ ǊŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴȇŎƘ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ ǎǳōƧŜƪǘǻΣ Ȋ toho bylo 399 ртм ƻōŎƘƻŘƴƝŎƘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƝΣ Ȋ ƴƛŎƘȌ 



POļĊTAļOVć GRAFIKA 14 

ǎǘŀǘǳǘ ŀƪŎƛƻǾŞ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ ƳŠƭƻ ŎŜƭƪŜƳ нр нрр ǎǳōƧŜƪǘǻΦ 5ƻƘǊƻƳŀŘȅ ŘłƭŜ ŜȄƛǎǘƻǾŀƭƻ мр нмс ŘǊǳȌǎǘŜǾ 

a нпм ǎǘłǘƴƝŎƘ ǇƻŘƴƛƪǻΦ bŜƧǾƝŎŜ Ȋ ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ Ǉƻőǘǳ ǊŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴȇŎƘ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ ǎǳōƧŜƪǘǻ ŜȄƛǎǘƻǾŀƭƻ 

ǎƻǳƪǊƻƳȇŎƘ ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭǻ ǇƻŘƴƛƪŀƧƝŎƝŎƘ ŘƭŜ ȌƛǾƴƻǎǘŜƴǎƪŞƘƻ Ȋłƪƻƴŀ όм тпф усрύΦ CȅȊƛŎƪŞ ƻǎƻōȅ ŀ ze-

ƳŠŘŠƭǑǘƝ ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭŞ ōȅƭƛ ȊŀǎǘƻǳǇŜƴƛ Ǿ Ǉƻőǘǳ оп нфл ǎǳōƧŜƪǘǻΦ bŀƪƻƴŜŎΣ ǎƻǳƪǊƻƳȇŎƘ ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭǻ 

ǇƻŘƴƛƪŀƧƝŎƝŎƘ ŘƭŜ ƧƛƴȇŎƘ Ȋłƪƻƴǻ ƴŜȌ ȌƛǾƴƻǎǘŜƴǎƪŞƘƻ ōȅƭƻ ннф норΦ tǌƛ ŘŜǘŀƛƭƴŠƧǑƝƳ ǇƻƘƭŜŘǳ ǇƻŘƭŜ 

ƪǊŀƧǻ 2ŜǎƪŞ ǊŜǇǳōƭƛƪȅ ōȅƭƻ ŎŜƭƪŜƳ рпл осл ǊŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴȇŎƘ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ ǎǳōƧŜƪǘǻ ǎǇŀŘŀƧƝŎƝ ǇƻŘ 

ƘƭŀǾƴƝ ƳŠǎǘƻ tǊŀƘŀΧ 

¢ŜȄǘ ōȅ ŘłƭŜ ǇƻƪǊŀőƻǾŀƭ ǇƻǇƛǎŜƳ situace v ƪǊŀƧƝŎƘ 2ŜǎƪŀΦ bȅƴƝ ǎŜ ǇƻŘƝǾŜƧƳŜΣ Ƨŀƪ ǇƻƳƻŎƝ ǘŀōǳƭƪȅ 

(de ŦŀŎǘƻ Ƨƛǎǘȇ ŘǊǳƘ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜύ ǾȅǇŀŘŀƧƝ ǎǘŜƧƴł ŘŀǘŀΥ 

Tab. 1   wŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴŞ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪŞ ǎǳōƧŜƪǘȅ όȊŘǊƻƧ ŘŀǘΥ 2{¨ύΦ 

wŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴŞ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪŞ 
subjekty 

    
h.5h.N 31. 12. 2013 

 

 

tƻőŜǘ 
ǎǳōƧŜƪǘǻ 
celkem 

hōŎƘƻŘƴƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ 5ǊǳȌǎǘǾ
a 

{ǘłǘƴƝ 
podniky 

CȅȊƛŎƪŞ ƻǎƻōȅ 

 

celkem z toho 
ŀƪŎƛƻǾŞ 
ǎǇƻƭŜőƴƻ

sti 

ǎƻǳƪǊƻƳƝ 
ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭŞ 
ǇƻŘƴƛƪŀƧƝŎƝ ŘƭŜ 
ȌƛǾƴƻǎǘŜƴǎƪŞƘƻ 
Ȋłƪƻƴŀ 

ȊŜƳŠŘŠƭǑǘƝ 
ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭŞ 

ǎƻǳƪǊƻƳƝ 
ǇƻŘƴƛƪŀǘŜƭŞ 
ǇƻŘƴƛƪŀƧƝŎƝ ŘƭŜ 
ƧƛƴȇŎƘ Ȋłƪƻƴǻ ƴŜȌ 
ȌƛǾƴƻǎǘŜƴǎƪŞƘƻ 

2Ŝǎƪł ǊŜǇǳōƭƛƪŀ 2 694 737 399 571 25 255 15 216 241 1 749 865 34 290 229 235 

IƭŀǾƴƝ ƳŠǎǘƻ 
Praha 

540 360 170 707 12 483 6 039 81 272 613 673 33 877 

{ǘǌŜŘƻőŜǎƪȇ ƪǊŀƧ 314 688 31 368 1 457 987 21 223 152 4 806 24 968 

WƛƘƻőŜǎƪȇ ƪǊŀƧ 159 363 14 869 763 655 8 107 282 3 797 16 073 

tƭȊŜƶǎƪȇ ƪǊŀƧ 141 202 14 707 705 442 6 93 677 2 520 13 814 

YŀǊƭƻǾŀǊǎƪȇ ƪǊŀƧ 76 802 9 275 292 138 6 51 096 570 6 380 

¨ǎǘŜŎƪȇ ƪǊŀƧ 172 030 17 883 890 478 23 117 892 2 011 15 828 

[ƛōŜǊŜŎƪȇ ƪǊŀƧ 114 472 10 856 487 395 12 82 647 1 357 9 363 

YǊłƭƻǾŞƘǊŀŘŜŎƪȇ 
kraj 

133 970 12 329 763 535 15 93 320 2 454 12 302 

tŀǊŘǳōƛŎƪȇ ƪǊŀƧ 115 116 10 430 617 423 5 78 892 1 888 11 585 

YǊŀƧ ±ȅǎƻőƛƴŀ 107 395 8 019 452 489 2 73 148 3 508 10 635 

WƛƘƻƳƻǊŀǾǎƪȇ ƪǊŀƧ 295 523 45 308 2 837 2 056 32 189 938 4 426 25 778 

hƭƻƳƻǳŎƪȇ ƪǊŀƧ 137 119 12 524 781 596 6 95 682 1 963 12 922 

½ƭƝƴǎƪȇ ƪǊŀƧ 138 197 14 049 738 287 10 97 535 1 909 12 647 

aƻǊŀǾǎƪƻǎƭŜȊǎƪȇ 
kraj 

248 500 27 247 1 990 1 696 14 172 991 2 408 23 063 
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WŜ ȊǌŜƧƳŞΣ ȌŜ ǘŀōǳƭŎŜ м ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ƳƴƻƘŜƳ ǾƝŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ όǇǌƛ ǎǘŜƧƴŞƳ ƳƴƻȌǎǘǾƝ Řŀǘύ Ǿ ƪǊŀǘǑƝƳ őŀǎŜ 

a ǳƳƻȌƶǳƧŜ őǘŜƴłǌƛ ŜŦŜƪǘƛǾƴŠƧƛ ǘǳǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ ǇǌƛƧƳƻǳǘΦ ¢ŀ ǎŀƳł Řŀǘŀ ƧŘƻǳ ǾȅƧłŘǌƛǘ Ǿ ƳŀǇŠ όǘȊǾ. ge-

ƻǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜύ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ 2. V ǘƻƳǘƻ ǇǌƝǇŀŘŠ ǎŜ ƧŜŘƴł ǵŘŀƧŜ o ŎŜƭƪƻǾŞƳ Ǉƻőǘǳ ǊŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴȇŎƘ ǎǳōπ

ƧŜƪǘǻΥ 

 

Obr. 2   wŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴŞ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪŞ ǎǳōƧŜƪǘȅ όȊŘǊƻƧΥ ±ŜǌŜƧƴł ŘŀǘŀōłȊŜ 2{¨ύΦ 

Nǳǘƴƻ ǇƻŘƻǘƪƴƻǳǘΣ ȌŜ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ н ƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴł ƳŀǇŀ Ȋ ±ŜǌŜƧƴŞ ŘŀǘŀōłȊŜ 2ŜǎƪŞƘƻ 

ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪŞƘƻ ǵǌŀŘǳΣ ƪǘŜǊł ǇƻǊǳǑǳƧŜ ƴŠƪǘŜǊł ȊłƪƭŀŘƴƝ ƪŀǊǘƻƎǊŀŦƛŎƪł ǇǊŀǾƛŘƭŀ όƴŀǇǌΦ ŀōǎƻƭǳǘƴƝ ƘƻŘƴƻǘȅ 

ȊƻōǊŀȊŜƴŞ ōŀǊǾƻǳΣ őƛ ŀōǎŜƴŎŜ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ƳŠǌƝǘƪŀύΦ bƛŎƳŞƴŠ ǇǊƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ 

Řŀǘ ƧŜ ǘŜƴǘƻ ǇǌƝƪƭŀŘ ŘƻǎǘŀőǳƧƝŎƝΦ ! ƴŀƪƻƴŜŎ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘł ǳƪłȊƪŀ ƛƴŦƻƎǊŀŦƛƪȅ όƻōǊłȊŜk 3), kterou lze 

ǇƻǾŀȌƻǾŀǘ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀőƴŠ ƻ ƴŠŎƻ ǾȇǑŜ ƴŜȌ αǇƻǳƘƻǳά ƎŜƻǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛΦ 

Z ǳǾŜŘŜƴȇŎƘ ǇǌƝƪƭŀŘǻ ōȅ ƳŠƭƻ ōȇǘ ƴłȊƻǊƴŞΣ Ƨŀƪȇ ƧŜ ǾȇȊƴŀƳ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ Řŀǘ ŀ Ŏƻ ƧŜ ŜŦŜƪǘƛǾƴŠƧǑƝƳ ȊǇǻπ

ǎƻōŜƳ ǎŘŠƭƻǾłƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ bŜ ƴŀŘŀǊƳƻ ǎŜ ǌƝƪłΣ ȌŜ αƻōǊłȊŜƪ ǾȅŘł Ȋŀ ǘƛǎƝŎ ǎƭƻǾάΦ { ƳƝǊƴƻǳ ƴŀŘǎłȊƪƻǳ 

bȅ ǎŜ Řŀƭƻ ŘƻŘŀǘΣ ȌŜ ƧŜŘƴŀ ƳŀǇŀ ǾȅŘł Ȋŀ ǎǘƻ ƻōǊłȊƪǻ ŀ ƧŜŘƴŀ ƛƴŦƻƎǊŀŦƛƪŀ Ȋŀ ŘŜǎŜǘ ƳŀǇΦ bƛŎƳŞƴŠ 

ǇƻƪǳŘ ƴŜƴƝ ǇƻǌłŘ ŘƻǎǘŀǘŜőƴŠ ǇǌŜǎǾŠŘőƛǾŞ ǘƻΣ Ŏƻ ōȅƭƻ ǳǾŜŘŜƴƻ ǾȇǑŜΣ ǘŀƪ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ōȅ ƳŠƭŀ 

ƧŀǎƴŠ ǳƪłȊŀǘΣ ȌŜ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ Řŀǘ ƧŜ ƪǊƻƳŠ ǎǾŞ ŜŦŜƪǘƛǾƛǘȅ όŀ efekǘƴƻǎǘƛύ ŘƻƪłȌŜ ƻŘƘŀƭƛǘ ƛ ǎƪǊȅǘŞ Ǿƭŀǎǘπ

nosti dat. 
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Obr. 3   błƘƭŜŘ na inforgrafiku o ǊŜƎƛǎǘǊƻǾŀƴȇŎƘ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ ǎǳōƧŜƪǘŜŎƘ όȊŘǊƻƧΥ ŀǳǘƻǊύΦ 
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1.2 Anscombţv kvartet 

yŜƪƴŠƳŜΣ ȌŜ ƳłƳŜ ǵŘŀƧŜ ƻ ȊłƪŀȊƴƝŎƝŎƘ ƴŀǑƝ ŦƛǊƳȅΣ ƴŜōƻ ƳłƳŜ ƪ ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ǾȇǎƭŜŘƪȅ ǇƝǎŜƳŜƪ Ȍłƪǻ 

ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǘǌƝŘ ǊƻőƴƝƪǳΦ 5Ɲƪȅ ǘƻƳǳ ƳǻȌŜƳŜ ǎǇƻőƝǘŀǘ ƴŠƪƻƭƛƪ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪȇŎƘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪ ς 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊǻƳŠǊƴȇ ǇƻőŜǘ ƻōƧŜŘƴłǾŜƪΣ Ƨŀƪȇ ƧŜ ǊƻȊǇǘȅƭ ȊƴłƳŜƪ Ȍłƪǻ Ȋ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǌŜŘƳŠǘǻΣ Ƨŀƪł ƧŜ 

ƪƻǊŜƭŀŎŜ ƳŜȊƛ ȊƴłƳƪƻǳ ŀ ǇƻƘƭŀǾƝƳ ȌłƪǻΣ őƛ ŘƻƪƻƴŎŜ ǎǇƻőƝǘŀǘ ǊƻǾƴƛŎƛ ƭƛƴŜłǊƴƝ ǊŜƎǊŜǎŜ ƳŜȊƛ ǎƭŜŘƻǾŀπ

ƴȇƳƛ ŘŀǘȅΦ bƛŎƳŞƴŠ ƳǻȌŜ ŜȄƛǎǘƻǾŀǘ ƧƛǎǘŞ ǊƛȊƛƪƻ ǎǇƻƭŜƘƴǳǘƝ ǎŜ ǇƻǳȊŜ ƴŀ ǘǳǘƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǎǘŀǘƛǎǘƛƪǳ ƻ na-

ǑƛŎƘ ŘŀǘŜŎƘΣ ƪŘȅȌ ōǳŘŜƳŜ ƛƎƴƻǊƻǾŀǘ ŎŜƭƪƻǾŞ ǊƻȊƭƻȌŜƴƝ ƘƻŘƴƻǘ όŀ ƪƻƴŜŎƪƻƴŎǻ ƪƻƴǘŜȄǘ ŘŀǘύΦ WŜ ǘƻǘƛȌ 

ǇƻǘǌŜōŀ ǾƴƝƳŀǘ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘύ ƻƴǳ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪƻǳ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪǳ ǎǇƝǑ Ƨŀƪƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ Ƨŀƪ Řŀǘŀ Ȋƪƻǳπ

mat. 

!ǎƛ ƴŜƧƭŜǇǑƝƳ ǇǌƝƪƭŀŘŜƳ ǇǊƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛ ǳȌƛǘŜőƴƻǎǘƛ ǇƻǳȌƛǘƝ ŘŀƭǑƝŎƘ ǇƻǎǘǳǇǻ ǇǊƻ ǇǊǻȊƪǳƳ ŘŀǘΣ Ǿ na-

ǑŜƳ ǇǌƝǇŀŘŠ ȊŀƳŠǌŜƴŞƳ ƴŀ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛ ŘŀǘΣ ƧŜ !ƴǎŎƻƳōǻǾ ƪǾŀǊǘŜǘΦ CǊŀƴƪ !ƴǎŎƻƳōŜ ōȅƭ ŀƴƎƭƛŎƪȇ sta-

ǘƛǎǘƛƪΣ ƪǘŜǊȇ Ǿ ǊƻŎŜ мфто ǇǳōƭƛƪƻǾŀƭ őƭłƴŜƪ ƻ ƎǊŀŦŜŎƘ ǾŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪŞ ŀƴŀƭȇȊŜ όмύΦ ½ƘǊǳōŀ Ǿ ǘŞǘƻ ŘƻōŠ 

ȊŀőƝƴŀƭ ǘǊŜƴŘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƳŜǘƻŘ ǾŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎŜ ŀ ǇŀƴƻǾŀƭ Ȋƴŀőƴȇ ǎƪŜǇǘƛŎƛǎƳǳǎ ƻƘƭŜŘƴŠ ǳȌƛǘŜőƴƻǎǘƛ ǘŀπ

ƪƻǾŞ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜΦ tǊłǾŠ !ƴǎŎƻƳōŜ ǎŜ ǎƴŀȌƛƭ ƻŘōƻǊƴƻǳ ƛ ǑƛǊƻƪƻǳ ǾŜǌŜƧƴƻǎǘ ǇǌŜǎǾŠŘőƛǘΣ ȌŜ ǾȇǳƪƻǾŞ 

texty i ǾŠŘŜŎƪŞ őƭłƴƪȅ ōȅ ƳŠƭȅ ōȇǘ ŘƻǇƭƴŠƴȅ ƻ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝ ŜȄŀƪǘƴƝŎƘ ǊƻǾƴƛŎΣ ǘŀōǳƭŜƪ ŀ ǾȇǇƻπ

őǘǻΦ 

Jak to tedy ǳŘŠƭŀƭΚ ± ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ǘŀōǳƭŎŜ н Ƨǎƻǳ ȊƻōǊŀȊŜƴȅ ƘƻŘƴƻǘȅ ȊŜ őǘȅǌŜŎƘ ƻŘƭƛǑƴȇŎƘ ŘŀǘƻǾȇŎƘ 

sad (odtud slovo kvartetύΦ bŀ ǇǊǾƴƝ ǇƻƘƭŜŘ ƴŜƭȊŜ Ȋ Řŀǘ ǾȅőƝǎǘ ȌłŘƴƻǳ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘ ƳŜȊƛ ƘƻŘƴƻǘŀƳƛ Ȅ  a y, 

ƴŜōƻ ǇƻŘƻōƴƻǎǘ ŘŀǘƻǾȇŎƘ ƴŀǾȊłƧŜƳΦ 

Tab. 2   !ƴǎŎƻƳōǻǾ ƪǾŀǊǘŜǘ όмύΦ 

Sada 1 Sada 2 Sada 3 Sada 4 

x y x y x y x Y 

9,14 10 6,58 8 7,46 10 8,04 10 

8,14 8 5,76 8 6,77 8 6,95 8 

8,74 13 7,71 8 12,74 13 7,58 13 

8,77 9 8,84 8 7,11 9 8,81 9 

9,26 11 8,47 8 7,81 11 8,33 11 

8,1 14 7,04 8 8,84 14 9,96 14 

6,13 6 5,25 8 6,08 6 7,24 6 

3,1 4 12,5 19 5,39 4 4,26 4 

9,13 12 5,56 8 8,15 12 10,84 12 

7,26 7 7,91 8 6,42 7 4,82 7 

4,74 5 6,89 8 5,73 5 5,68 5 
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bƛŎƳŞƴŠ Ǉƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪŞƳ ǇƻǇƛǎǳ őǘǾŜǌƛŎŜ ǎŀŘ ŘƻǎǘŀƴŜƳŜ ŎŜƭƪŜƳ ȊŀƧƝƳŀǾŞ ƘƻŘƴƻǘȅ όǇǊƻ ǘǳǘƻ 

ǳƪłȊƪǳ ȊŀƻƪǊƻǳƘƭŜƴƻ ƴŀ ƧŜŘƴƻ ŘŜǎŜǘƛƴƴŞ ƳƝǎǘƻύΦ tǌƛ ǾȅǇƻőǘŜƴƝ ǇǊǻƳŠǊǳ ǎƭƻǳǇŎŜ Ȅ ǳ ƪŀȌŘŞ ŘŀǘƻǾŞ 

sady dostaneme hodnotu 7,5; pro sloupec y pak 9,0. V ǇǌƝǇŀŘŠ ǊƻȊǇǘȅƭǳ ŘƻǎǘłǾłƳŜ ǇǊƻ ƘƻŘƴƻǘȅ 

ǎƭƻǳǇŎŜ Ȅ őƝǎƭƻ пΣмΣ ǇǊƻ ǎƭƻǳǇŜŎ ȅ Ǉŀƪ ммΣлΦ bŀƪƻƴŜŎ ǎŜ ƭȊŜ ǇƻŘƝǾŀǘ ƴŀ ƪƻǊŜƭŀŎƛ ƳŜȊƛ ǎƭƻǳǇŎŜƳ Ȅ ŀ y 

ǇǊƻ ƪŀȌŘƻǳ ŘŀǘƻǾƻǳ ǎŀŘǳ ς ǾȇǎƭŜŘƴł ƘƻŘƴƻǘŀ ƧŜ ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘŀǘƻǾŞ ǎŀŘȅ ǎǘŜƧƴłΣ ǘŜŘȅ лΣун όȊŘŜ ƴŀ 

ŘǾŠ ŘŜǎŜǘƛƴƴł ƳƝǎǘŀύΦ 2ƛǎǘŠ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪȅ ǘƻ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘŀǘƻǾŞ ǎŀŘȅ Ƨǎƻǳ ǾŜ ǎǾȇŎƘ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ 

ǎǘŀǘƛǎǘƛƪłŎƘ ǎƘƻŘƴŞΦ ¢ƻ ŀƭŜ ƳǻȌŜ ōȇǘ ȊŀǾłŘŠƧƝŎƝ όƧƛȌ ȊŜ ǎŀƳŞƘƻ ǇƻƘƭŜŘǳ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ǘŀƪ ƳŀƭŞ ŘŀǘƻǾŞ 

sady v ǘŀōǳƭŎŜ мΦнΤ ƴŀǾƝŎ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǘƛǎƝŎ őƛ Ƴƛƭƛƻƴǻ ȊłȊƴŀƳǻ ƧŜ ǘŞƳŠǌ ƴŜƳƻȌƴŞ ǇǊƻ ƭƛŘǎƪȇ 

ƳƻȊŜƪ Ǉǌƛ ǇƻƘƭŜŘǳ Řƻ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ Řŀǘ ȊƧƛǎǘƛǘ ǊƻȊŘƝƭ ς ǇǊƻǘƻ ǎŜ ŘŠƭł ȊłƪƭŀŘƴƝ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪŞ ǑŜǘǌŜƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ōȅ 

ƻǾǑŜƳ ƴŜƳŠƭƻ ōȇǘ ǘƝƳ ƧŜŘƛƴȇƳ ǇƻǎǘǳǇŜƳύΣ ŀƭŜ ƘƭŀǾƴŠ ǘŀƪŞ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ vizualizaci Anscombova kvar-

ǘŜǘǳ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ 4. 

 

Obr. 4   VizualiȊŀŎŜ !ƴǎŎƻƳōƻǾŀ ƪǾŀǊǘŜǘǳ ǇƻƳƻŎƝ ·¸ ōƻŘƻǾŞƘƻ ƎǊŀŦǳ όȊŘǊƻƧΥ ŀǳǘƻǊύΦ 

WŜŘƛƴŠ ŘŀǘƻǾł ǎŀŘŀ п ǾƝŎŜƳŞƴŠ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ǾƴƝƳłƴƝ όƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛύ ƘƻŘƴƻǘ ȊłƪƭŀŘƴƝƘƻ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪŞƘƻ 

ǑŜǘǌŜƴƝΦ tǊǾƴƝ ŘŀǘƻǾł ǎŀŘŀ ƴŜƳł ȌłŘƴƻǳ ƭƛƴŜłǊƴƝ ƪƻǊŜƭŀŎƛΦ 5ŀǘƻǾł ǎŀŘŀ о ǎƛŎŜ ŀƴƻΣ ŀƭŜ ƻǾƭƛǾƴŠƴƻu 
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ŜȄǘǊŞƳƴƝ ƘƻŘƴƻǘƻǳ ǾǇǊŀǾƻ Ǿ ƎǊŀŦǳ όƭȊŜ ƭŜƘŎŜ ƻŘǎǘǊŀƴƛǘΣ ǇƻƪǳŘ ƧŜ ŜȄǘǊŞƳƴƝ ƘƻŘƴƻǘŀ ƻŘƘŀƭŜƴŀύΤ ŀ na-

ƪƻƴŜŎ ƴŀ ŘŀǘƻǾƻǳ ǎŀŘǳ н ƴŜǎŜŘƝ ȌłŘƴȇ ƭƛƴŜłǊƴƝ ǘǊŜƴŘΣ ƧŜƭƛƪƻȌ ƧŜŘƴŀ ƧŜŘƛƴł ŜȄǘǊŞƳƴƝ ƘƻŘƴƻǘŀ ōȅ 

ǇǌƝƳƪǳ ƭƛƴŜłǊƴƝ ƪƻǊŜƭŀŎŜ Ǉƻǎǳƴǳƭŀ ƴŀǇǊƻǎǘƻ ƳƛƳƻ ǇǌŜǾƭłŘŀƧƝŎƝ ǘǊŜnd. 

bŀǾƝŎΣ ƪǊƻƳŠ ȊǇǌŜǎƴŠƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ŘƝƪȅ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛΣ ƧŜ ȊŘŜ ŘŀƭǑƝ ŜŦŜƪǘ ς Ǉǌƛ ǾƛȊǳŀƭƛȊƻǾŀƴȇŎƘ ŘŀǘŜŎƘ ǎŜ 

ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ȊŀőƴŜƳŜ Ǉǘłǘ αǇǊƻő ƧŜ ǘŜƴ ŀ ǘŜƴ ōƻŘ ǘŀƪ ŘŀƭŜƪƻ ƻŘ ƻǎǘŀǘƴƝŎƘάΣ αŎƻ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ǊƻȊƭƻȌŜƴƝ 

hodnot v ƎǊŀŦǳ ƧŜ ǘŀƪƻǾŞάΣ ŀǇƻŘΦΚ bȅƴƝ ƧŜ ǎƴŀŘ ƴŀǇǊƻǎǘƻ ƧŀǎƴŞΣ ǇǊƻő Ƴł ǎƳȅǎl vizualizovat data. 

Z ƻōǊłȊƪǳ п ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǳŘŠƭŀǘ ƴŀǇǊƻǎǘƻ Ƨƛƴƻǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛ Řŀǘ ƴŜȌ Ǉǌƛ ǇƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ȊŘǊƻƧƻǾł Řŀǘŀ őƛ Ǉƻ 

ǇƻǳȌƛǘƝ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǎǘŀǘƛǎǘƛƪȅΦ WƛƴȇƳƛ ǎƭƻǾȅΣ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ƴŀōƝŘƭŀ ȊŎŜƭŀ ƻŘƭƛǑƴƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ ȊŜ ǎǘŜƧƴȇŎƘ ŘŀǘΦ  

1.3 VyuĤit² poĽ²taĽov® grafiky 

WŜƭƛƪƻȌ ƧŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ǾŜƭƳƛ ǑƛǊƻƪȇ ƻōƻǊ ƪƻƳōƛƴǳƧƝŎƝ ǇƻȊƴŀǘƪȅ ƻōŜŎƴŠ Ȋ informatiky, matema-

ǘƛƪȅΣ ŦȅȊƛƪȅ όƴŀǇǌΦ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ōŀǊŜǾύΣ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ŘŜǎƛƎƴǳΣ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳ ŀ ŘŀƭǑƝŎƘΦ tǊƻ ǵǇƭƴƻǎǘ ōǳŘƻǳ 

v ǘŞǘƻ őłǎǘƛ ƴŀǎǘƝƴŠƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ ǘŀƪŞ ƧŜƧƛŎƘ ǇǊŀƪǘƛŎƪŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ 

½łƪƭŀŘƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ όпύΥ 

¶ aƻŘŜƭƻǾłƴƝ ς ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪŞ ǎǇŜŎƛŦƛƪŀŎŜ ǘǾŀǊǳ ŀ ǾȊƘƭŜŘƻǾȇŎƘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǾŜ ǎƳȅǎƭǳ ƧŜƧƛŎƘ ǳŎƘƻǾłƴƝ 

v ǇƻőƝǘŀőƛ όǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ƳƻŘŜƭǳ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƛύΦ 

¶ RenderovłƴƝ ς ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǎǘƝƴƻǾŀƴȇŎƘ όōŀǊŜǾƴȇŎƘύ ƻōǊłȊƪǻ Ȋ ƧŜƧƛŎƘ о5 ǇǌŜŘƭƻƘΦ 

¶ Animace ς je technika k ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ȊŘłƴƭƛǾŞƘƻ ǇƻƘȅōǳ ǇƻƳƻŎƝ ǎŜƪǾŜƴŎŜ ƻōǊłȊƪǻΦ 

¶ User Interaction ς je v ǇƻŘǎǘŀǘŠ ƻōƻǊ ȊŀōȇǾŀƧƝŎƝ ǎŜΣ Ƨŀƪ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǊŜŀƎǳƧŜ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇ ǎȅǎǘŞƳ 

a ƴŀƻǇŀƪ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ǾǎǘǳǇƴƝŎƘ ȊŀǌƝȊŜƴƝΣ ǘƧΦ ƳȅǑΣ ƪƭłǾŜǎƴƛŎŜΣ ŘƻǘȅƪƻǾȇ ŘƛǎǇƭŜƧ ŀƧΦύΦ 

¶ ±ƛǊǘǳłƭƴƝ ǊŜŀƭƛǘŀ ς ǎƴŀƘŀ ǾǘłƘƴƻǳǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ Řƻ о5 ǾƛǊǘǳłƭƴƝƘƻ ǎǾŠǘŀ ǎ ǾȅǳȌƛǘƝƳ ǇƻƪǊƻőƛƭȇŎƘ ƴłπ

ǎǘǊƻƧǻ о5 ƎǊŀŦƛƪȅ Ǿ kombinaci s ŘŀƭǑƝƳƛ ǎŜƴȊƻǊƛŎƪȇƳƛ ȊŀǌƝȊŜƴƝƳƛ όƘŜŀŘǎŜǘΣ ǎƴƝƳŀő pohybu aj.). 

¶ Vizualizace ς ƻōŜŎƴł ǘŜŎƘƴƛƪŀ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳ ǇƻŎƘƻǇŜƴƝ ƪƻƳǇƭŜȄƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǇƻƳƻŎƝ 

ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ŘŀǘΦ 

¶ ½ǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳ ς ǘŜŎƘƴƛƪŀ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ н5 ƻōǊłȊƪȅΦ 

¶ ±ȇǇƻőŜǘƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƻǾłƴƝ ς ƧŜ ƪƻƳōƛƴŀŎƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƳŜǘƻŘ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ ŀ zpra-

ŎƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ ǇǊƻ ƴƻǾŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ȊŀŎƘȅŎŜƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ ŀ ǎŎŞƴΦ 
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Z ƘƭŀǾƴƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƭȊŜ ƧƳŜƴƻǾŀǘ όпύΥ 

¶ Videohry ς ŘƴŜǎ ǾŜƭƳƛ ǎƻŦƛǎǘƛƪƻǾŀƴŞ ƴŀǎŀȊŜƴƝ о5 ǘŜŎƘƴƛƪ ŀ ƳƻŘŜƭǻΦ 

¶ Komiksy/ilustrace (angl. cartoons) ς v ƪƻƴǘŜȄǘǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŘŜ ƻ н5 ƻōǊłȊƪȅ ǇǌƝƳƻ ƎŜπ

ƴŜǊƻǾŀƴŞ Ȋ ƧŜƧƛŎƘ о5 ǇǌŜŘƭƻƘΦ 

¶ ±ƛȊǳłƭƴƝ ŜŦŜƪǘȅ ς ǾȅǳȌƝǾŀƧƝ Ǿ ƳŀȄƛƳłƭƴƝ ƳƝǌŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ŦƛƭƳƻǾȇ ǇǊǻπ

Ƴȅǎƭ ŘƴŜǎ ȊŎŜƭŀ ōŠȌƴŠ ǾȅǳȌƝǾł ǾƛȊǳłƭƴƝ ŜŦŜƪǘȅύΦ 

¶ !ƴƛƳƻǾŀƴŞ filmy ς ǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǳ ŦƛƭƳǻ Ƨǎƻǳ ȊŘŜ ǇƻǳȌƛǘȅ ȊŜƧƳŞƴŀ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ǾƛȊǳłƭƴƝŎƘ ŜŦŜƪǘǻΤ 

ŀƪƻǊłǘ ǎ ǘƝƳ ǊƻȊŘƝƭŜƳΣ ȌŜ ǳ ŀƴƛƳƻǾŀƴȇŎƘ ŦƛƭƳǻ ƴŜƴƝ ŎƝƭŜƳΣ ŀōȅ ƻōǊŀȊ ƴŀǇƻŘƻōƻǾŀƭ ǊŜŀƭƛǘǳ όƴŜōƻ 

ǾȅǇŀŘŀƭ Ƨŀƪƻ ǊŜłƭƴȇ ƻōƧŜƪǘύΦ 

¶ CAD/CAM ς ƧŜŘƴł ǎŜ ƻ ǾȅǳȌƛǘƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ǳ tzv. computer-aided design/manufacturing, 

ƧŜȌ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƪ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ǎƻǳőłǎǘŜƪ ǾŜ ǾȇǊƻōƴƝƳ ǇǊƻŎŜǎǳ ŀǳǘƻƳƻōƛƭǻΦ 

¶ Simulace ς ǾȅǳȌƝǾł ǘŜŎƘƴƛƪ Ƨŀƪƻ ǳ videoher s ǘƝƳ ǊƻȊŘƝƭŜƳΣ ȌŜ ǎƛƳǳƭŀŎŜ Ƴł Ȋŀ ŎƝƭ ƴŀǇƻŘƻōƛǘ ǇƻŘπ

ƳƝƴƪȅ ǊŜłƭƴŞƘƻ ǎǾŠǘŀ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎƛƳǳƭłǘory v ƭŜǘŜŎǘǾƝ ǳǊőŜƴŞ ƪ ǘǊŞƴƛƴƪǳ ǇƛƭƻǘǻύΦ 

¶ aŜŘƛŎƝƴǎƪŞ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ Řŀǘ ς ƧŘŜ ȊŜƧƳŞƴŀ ƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪȇŎƘ ƳƻŘŜƭǻ ȊŜ ǎƪŜƴŜǊŜƳ ǇƻǌƝπ

ȊŜƴȇŎƘ Řŀǘ ƻ ǇŀŎƛŜƴǘƻǾƛ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ǘƻƳƻƎǊŀŦƛƛ ς CT). 

¶ ±ƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ς ǇƻŘ ǘƝƳǘƻ ǎƛ ƭȊŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾƛǘ ǇǌŜǎƴŠ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜ ǇƻǇƛǎƻǾłƴƻ Ǿ ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŜΣ 

ǘŜŘȅ ǇǌŜǾƻŘ Řŀǘ Řƻ ǾƛȊǳłƭƴƝ ŦƻǊƳȅ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƎǊŀŦȅΣ ƳŀǇȅΣ ƛƴŦƻƎǊŀŦƛƪŀύΦ 

¶ DǊŀŦƛŎƪȇ ŘŜǎƛƎƴ ς ǾŜƭƪł ǎƪǳǇƛƴŀ ǇǊƻŘǳƪǘǻ ǳǊőŜƴȇŎƘ ȊŜƧƳŞƴŀ ǇǊƻ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎ őƛ ǳƳŠƴƝΤ ƎǊŀŦƛŎƪȇ 

ŘŜǎƛƎƴ ǾȅǘǾłǌƝ ǾŜƭƪŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ αƪƭŀǎƛŎƪȇŎƘά ǇǊƻŘǳƪǘǻΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ όŘƭŜ 9ƭƛǑƪȅ - www.jirieliska.cz) 

¶ Piktogram; 

¶ DǊŀŦƛŎƪȇ ǎȅƳōƻƭΣ ƭƻƎƻǘȅǇΣ ȊƴŀőƪŀΣ ƎǊŀŦƛŎƪȇ Ƴŀƴǳłƭ ȊƴŀőƪȅΤ 

¶ Corporate identity; 

¶ tƭŀƪłǘ όǇƻǎǘŜǊύΤ 

¶ hōłƭƪŀ őŀǎƻǇƛǎǳΣ ƪƴƛƘȅΣ ōǳƭƭŜǘƛƴǳΣ ōǊƻȌǳǊȅΤ 

¶ Billboard, banner; 

¶ 9ǘƛƪŜǘŀ όǾƛƴŠǘŀύΣ ƻōŀƭΤ 

¶ ²ŜōƻǾł grafika. 
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¶ bŜōƻ ƻōŜŎƴŠ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǘȅǇǳ ǘƛǎƪƻǾƛƴȅ όőŀǎƻǇƛǎȅΣ ƪƴƛƘȅΣ ƭŜǘłƪȅΣ ƴƻǾƛƴȅ ŀƧΦύΣ ǊŜƪƭŀƳŀΣ ƳŞŘƛŀ ŀ mul-

ǘƛƳŞŘƛŀ ŀ ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝŎƘΦ 

 
5ƴŜǎ ƴŜŜȄƛǎǘǳƧŜ ȊŀǊǳőŜƴȇ ƴłǾƻŘΣ Ƨŀƪ ǎǇǊłǾƴŠ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ ƎǊŀŦƛŎƪƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ bƛŎƳŞƴŠ 

ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴŠ Ƴł ǎƳȅǎƭ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ ǇǌŜŘłǾŀǘ Ǿ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǇƻŘƻōŠΦ ±ȌŘȅ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ōǊłǘ Ǿ po-

ǘŀȊ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǌŜŘǇƻƪƭŀŘ ς ǘƝƳ ƧŜ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘ ǾƛȊǳŀƭƛȊƻǾŀǘ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǘŀƪΣ ŀōȅ ōȅƭȅ ŎƝƭƻπ

Ǿƻǳ ǎƪǳǇƛƴƻǳ ƭƛŘƝ ŀƪŎŜǇǘƻǾŀǘŜƭƴŞ ŀ ŘŜƪƽŘƻǾŀǘŜƭƴŞΦ { ǘƝƳ ǎƻǳǾƛǎƝ ƛ typ informace, kte-

Ǌƻǳ ŎƘŎŜƳŜ ǇǌŜŘŀǘΣ ƧŜƧƝ ƳƴƻȌǎǘǾƝΣ ŀ ǘŀƪŞ ȊǇǻǎƻōΣ ƪǘŜǊȇƳ ōǳŘŜ ǇǌŜŘłƴŀΦ błǎǘǊƻƧŜ 

ŘƴŜǑƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƴŀōƝȊƝ ǑƛǊƻƪƻǳ Ǒƪłƭǳ ƳƻȌƴƻǎǘƝΣ Ƨŀƪ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ όƴŜōƻ Řŀǘŀύ Ǿƛπ

zualizovat, a ǘŀƪ ƧŜ ǘŜƴǘƻ ǇǊƻŎŜǎ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ǾŠǘǑƝƳǳ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻ. tǌŜŘ ǘƝƳΣ ƴŜȌ 

ǎŜ ŀƭŜ ƎǊŀŦƛŎƪł ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ȊŀőƴŜ ǾȅǘǾłǌŜǘΣ ƧŜ ǾƘƻŘƴŞ ƳƝǘ ŀƭŜǎǇƻƶ ȊłƪƭŀŘƴƝ Ȋƴŀƭƻǎǘƛ ƻ je-

ƧƝŎƘ ǎǘŀǾŜōƴƝŎƘ ƪŀƳŜƴŜŎƘ ς o ǘƻƳ ōǳŘƻǳ ǇƻƧŜŘƴłǾŀǘ ŘŀƭǑƝ ƪŀǇƛǘƻƭȅΦ 

 

1. Wŀƪȇ ƧŜ ǊƻȊŘƝƭ ƳŜȊƛ daty a ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ?  

2. VyǘǾƻǌǘŜ Ȋ ƭƛōƻǾƻƭƴȇŎƘ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪȇŎƘ Řŀǘ ƎǊŀŦ ŀ ȊƘƻŘƴƻǙǘŜ ŘǻƭŜȌƛǘƻǎǘ ǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜΦ 

3. ±Ŝ ƪǘŜǊŞ ŀǇƭƛƪŀőƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ǾƛŘƝǘŜ ƴŜƧǾŠǘǑƝ ǇǌƝƴƻǎ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ? Diskutujte. 
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2.1 đvod 

Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ǇƻƧŜǘƝ ǾȊƴƛƪǳ όǇƻőƝǘŀőƻǾŞύ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƧŜ ǘŀǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ǾȇōŠǊŜƳ 

ǘŠŎƘ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝŎƘ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȇŎƘ ǳŘłƭƻǎǘƝ ŀ ƻƪŀƳȌƛƪǻ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ ǾȅŎƘłȊƝ Ȋ kom-

ōƛƴŀŎŜ ƭƛǘŜǊŀǘǳǊȅ ǳǾŜŘŜƴŞ ƴŀ ƪƻƴŎƛ ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭȅΦ ± ǊłƳŎƛ ƪŀǇƛǘƻƭȅ ōǳŘƻǳ ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛŎƪȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ 

ǘȅ ƴŜƧȊłǎŀŘƴŠƧǑƝ ƻƪŀƳȌƛƪȅ ƻōƻǊǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ s ƴƝ ǎƻǳǾƛǎŜƧƝŎƝŎƘ ƻōƭŀǎǘƝ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻπ

ƭƻƎƛƝΣ ƪǘŜǊŞ ƳŠƭȅ ǾƭƛǾ ƴŀ ǇƻŘƻōǳ ŘƴŜǑƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ  

2.2 Obdob² do 60. let 20. stolet² 

IƛǎǘƻǊƛŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪy jde ruku v ruce s ǾȇǾƻƧŜƳ ǇƻőƝǘŀőǻ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǎƳȅǎƭǳǇƭƴŞƘƻ ŀ ǑƛǊǑƝƘƻ ǾȅǳȌƛǘƝΣ 

ƪǘŜǊŞ ƳǻȌŜƳŜ ŘŀǘƻǾŀǘ Řƻ ǇŀŘŜǎłǘȇŎƘ ƭŜǘ ŘǾŀŎłǘŞƘƻ ǎǘƻƭŜǘƝΦ bƛŎƳŞƴŠ ǇǌŜŘǘƝƳΣ ƴŜȌ ōȅƭȅ ǇƻőƝǘŀőŜ 

αōŠȌƴŠά ǇƻǳȌƝǾłƴȅΣ ǎŜ ǇƻŘŀǌƛƭ WƻƘƴǳ ²ƘƛǘƴŜȅƳǳΣ ǎƪƭŀŘŀǘŜƭƛΣ ǾȅƴłƭŜȊŎƛ ŀ ƻǘŎƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ŀƴƛƳŀŎŜΣ 

ǾȅǘǾƻǌƛǘ ŀƴƛƳŀŎŜ ŘƝƪȅ ŀƴŀƭƻƎƻǾŞƳǳ ǇƻőƝǘŀőƛ ƛƴǎǇƛǊƻǾŀƴŞƳǳ ǇǊƻǘƛƭŜǘŀŘƭƻǾŞƳǳ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞƘƻ 

za LLΦ ǎǾŠǘƻǾŞ ǾłƭƪȅΦ WƛȌ ƴŀ Ȋŀőłǘƪǳ ǇŀŘŜǎłǘȇŎƘ ƭŜǘ ǎŜ ǇƻŘŀǌƛƭƻ .ŜƴƧŀƳƛƴǳ [ŀǇƻǎƪȅƳǳ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ǇǊǾƴƝ 

ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƻōǊłȊƪȅ ǇƻƳƻŎƝ ǘȊǾΦ ƻǎŎƛƭƻǎƪƻǇǳ όŀƴƎƭΦ ƻǎŎƛƭƭƻǎŎƻǇŜΤ ƻōǊłȊŜƪύΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ǾȅǘǾłǌŜǘ 

αŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎƪŞ ŀōǎǘǊŀƪŎŜά ǇƻƳƻŎƝ ǵǇǊŀǾȅ ŜƭŜƪǘǊƻƴƻǾȇŎƘ ǇŀǇǊǎƪǻ ȊŀȊƴŀƳŜƴŀƴȇŎƘ ƴŀ ǾȅǎƻƪƻǊȅŎƘπ

ƭƻǎǘƴƝ ŦƛƭƳΦ 

 

Obr. 5   Benjamin Laposky s osciloskopem (zdroj: Wikimedia). 
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YǊłǘŎŜ ƴŀǘƻΣ Ǿ ǊƻŎŜ мфрмΣ ǾȅǘǾƻǌƛƭ Wŀȅ CƻǊǊŜǎǘŜǊ ŀ Rober Everett z Massachusetts Institute of Techno-

ƭƻƎȅ όaL¢ύ ǎȅǎǘŞƳ ²ƘƛǊƭǿƛƴŘΣ ŎƻȌ ōȅƭ ǎłƭƻǾȇ ǇƻőƝǘŀő ȊƻōǊŀȊǳƧƝŎƝ ƘǊǳōŞ ƻōǊłȊƪȅ ƴŀ ǘŜƭŜǾƛȊƴƝ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ 

ƴŜōƻ ƴŀ ǘȊǾΦ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝŎƘ ȊŀǌƝȊŜƴƝŎƘ όǾƛǎǳŀƭ ŘƛǎǇƭŀȅ ǳƴƛǘΤ Řŀƭƻ ōȅ ǎŜ ƻȊƴŀőƛǘ Ƨŀƪƻ ŘƴŜǑƴƝ ƳƻƴƛǘƻǊύΣ 

ƴŀǾƝŎ ŘƻƪłȊŀƭ ȊƻōǊŀȊƻǾŀǘ Řŀǘŀ Ȋ ǊŜłƭƴŞƘƻ őŀǎǳΦ ± ǊƻŎŜ мфрр ōȅƭ ǇƻǳȌƛǘ ǇƻőƝǘŀő {!D9 όSemi-Automatic 

Ground Equipmentύ ǾȅŎƘłȊŜƧƝŎƝ ǇǌƝƳƻ Ȋ ǇƻőƝǘŀőŜ ²ƘƛǊƭǿƛƴŘ ƪ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ǊŀŘŀǊƻǾȇŎƘ ǎƴƝƳƪǻ ǇƻƳƻŎƝ 

ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ŎƻȌ ōȅƭƻ ƴłǎƭŜŘƴŠ ǾȅǳȌƛǘƻ Ƨŀƪƻ ǎƻǳőłǎǘ ŀƳŜǊƛŎƪŞƘƻ ǇǊƻǘƛǊŀƪŜǘƻǾŞƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳΦ ±Ŝ 

ǎǘŜƧƴŞƳ ǊƻŎŜ ōȅƭƻ ǇƻǇǊǾŞ ǇƻǳȌƛǘƻ ǘȊǾΦ ǎǾŠǘŜƭƴŞ ǇŜǊƻ όŀƴƎƭΦ ƭƛƎƘǘ ǇŜƴΣ ƻōǊłȊŜƪ сύΣ ŎƻȌ ƧŜ ǾǎǘǳǇƴƝ ȊŀǌƝπ

ȊŜƴƝ ǇƻőƝǘŀőŜ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ αƪǊŜǎƭƛǘά ǇǌƝƳƻ ƴŀ /w¢ όŀƴƎƭΦ ŎŀǘƘƻŘ Ǌŀȅ ǘǳōŜύ ƳƻƴƛǘƻǊǳ ŘƝƪȅ ƎǊŀŦƛŎƪŞƳǳ 

ŀŘŀǇǘŞǊǳΦ 

 

Obr. 6   {ǾŠǘŜƭƴŞ ǇŜǊƻ όȊŘǊƻƧΥ http://deseng.ryerson.ca). 

V roce 1957, ǇƻőƝǘŀőƻǾȇ ǇƛƻƴȇǊ wǳǎǎŜƭƭ YƛǊǎŎƘ ŀ ƧŜƘƻ ǘȇƳ ǇǌŜŘǾŜŘƭ ōǳōƴƻǾȇ ǎƪŜƴŜǊ ǇǊƻ ȊŀȊƴŀƳŜƴłƴƝ 

intenzity povrchu fotografie ς ǘƝƳǘƻ ǾȅǘǾƻǌƛƭ ǇǊǾƴƝ ŘƛƎƛǘłƭƴƝ ƻōǊłȊŜƪ ȊƝǎƪŀƴȇ Ȋ ŀƴŀƭƻƎƻǾŞ ǇǌŜŘƭƻƘȅΦ 

{ǇƻƭŜőƴƻǎǘ DŜƴŜǊal Motors a IBM v roce 1959 vyvinuli Design Augmented by Computers-1 (DAC-1) 

ǇǊƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƴłǾǊƘǻ ŀǳǘƻƳƻōƛƭǻ όŀ ƧŜƧƛŎƘ ǎƻǳőłǎǘŜŎƘύΣ ŎƻȌ ōȅƭ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǇǊǾƴƝ /!5 ό/ƻƳǇǳǘŜǊ-

ŀƛŘŜŘ ŘŜǎƛƎƴύ ǎȅǎǘŞƳΤ ŘƴŜǎ Ǿ ǇǊǻƳȅǎƭƻǾȇŎƘ ƻŘǾŠǘǾƝŎƘ ōŠȌƴŠ ǇƻǳȌƝǾŀƴȇΦ !őƪƻƭƛǾ ōȅƭȅ Ȋƴłmy principy 

ǘȊǾΦ ŦƛƴƛǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳŜǘƻŘȅ όƳŜǘƻŘŀ ƪƻƴŜőƴȇŎƘ ǇǊǾƪǻύ ƧƛȌ ǾŜ плΦ ƭŜǘŜŎƘ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƝΣ ŀȌ Ǿ roce 1960 byly 

ǇǳōƭƛƪƻǾłƴȅ ǇǊǾƴƝ ǎŜǊƛƽȊƴƝ ǇǊłŎŜ ƴŀ ǘƻǘƻ ǘŞƳŀΦ ¢ŀǘƻ ƳŜǘƻŘŀ ǎƭƻǳȌƝ ƪ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǎƛƳǳƭŀŎƝ ŀ ǘŜǎǘƻǾłƴƝ 

ŦȅȊƛƪłƭƴƝŎƘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ƧŀƪȇŎƘƪƻƭƛǾ ƻōƧŜƪǘǻ z ǊŜłƭƴŞƘƻ ǎǾŠǘŀΦ WƛƴȇƳƛ ǎƭƻǾȅ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǘŜǎǘƻǾŀǘ ǇǊƻŘǳƪǘȅ 

αǾƛǊǘǳłƭƴŠά ǎ ǘŀƪƻǾȇƳƛ ǾȇǎƭŜŘƪȅΣ ȌŜ Ƨǎƻǳ ǎǊƻǾƴŀǘŜƭƴŞ ǎ ǊŜłƭƴȇƳ ǘŜǎǘƻǾłƴƝƳ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇŜǾƴƻǎǘ Ƴŀπ

ǘŜǊƛłƭǻΣ ǇǊǻǘƻƪ ǾƻŘȅ ǇƻǘǊǳōƝƳ ŀǘŘΦύΣ ŀ ǘƻ Ȋŀ ƪǊŀǘǑƝ őŀǎ ŀ ƴƛȌǑƝŎƘ ƴłƪƭŀŘǻΦ ¢ƝƳǘƻ ōȅƭƻ ƴŀƘǊŀȊŜƴƻ őǘŜƴƝ 

ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǎǘƻǾŜƪ ǎǘǊłƴŜƪ ǎ ǾȇǎƭŜŘƪǳ ŦȅȊƛŎƪȇŎƘ ǘŜǎǘǻ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ ȊƻōǊŀȊŜƴƝƳ ǘƻƘƻΣ Ŏƻ ǎŜ ǎ produktem 

stane. V ǘƻƳǘŞȌ ǊƻŎŜ ǎŜ ǇƻǇǊǾŞ ƻōƧŜǾƛƭ ƴłȊŜǾ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇǌƛǇƛǎƻǾłƴ ²ƛƭƭƛŀƳǳ CŜǘǘŜπ

ǊƻǾƛ ǘŜƘŘȅ ǇǊŀŎǳƧƝŎƝƳǳ ǇǊƻ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ .ƻŜƛƴƎΦ CŜǘǘŜǊƻǾŀ ǇǊłŎŜ ȊŀƘǊƴƻǾŀƭŀ ǾȇǾƻƧ ŜǊƎƻƴƻƳƛŎƪŞƘƻ Ǉƻπ

Ǉƛǎǳ ƭƛŘǎƪŞƘƻ ǘŠƭŀΣ ŎƻȌ Ǿȅǵǎǘƛƭƻ Ǿ ǇǊǾƴƝ о5 ŀƴƛƳƻǾŀƴȇ αŘǊłǘƻǾȇά ƳƻŘŜƭ ƭƛŘǎƪŞƘƻ ǘŠƭŀΦ ¢ȅǘƻ ƳƻŘŜƭȅ ǎŜ 

pak staly jedny z ƴŜƧǾƝŎŜ ƛƪƻƴƛŎƪȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ǊŀƴŞ ƘƛǎǘƻǊƛŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ Ƨǎƻǳ őŀǎǘƻ ƻȊƴŀőƻǾłƴȅ 

Ƨŀƪƻ α.ƻŜƛƴƎ aŀƴά όoōǊłȊŜƪ т). 
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Obr. 7   Boeing man (zdroj: www.boeingimages.com). 

V roce 1961 student MIT, Steve RussellΣ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀƭ ǇǊǾƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪȅ-ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƘǊǳ {ǇŀŎŜǿŀǊΗ 

s ǾȅǳȌƛǘƝƳ ƳƛƴƛǇƻőƝǘŀőŜ 59/ t5t-м όōȅƭ ǾŜƭƪȇ ŀǎƛ Ƨŀƪƻ ǑŀǘƴƝ ǎƪǌƝƶύ Ȋŀ ǇƻǳȌƛǘƝ ƻǎŎƛƭƻǎƪƻǇǳ Ƨŀƪƻ ȊƻōǊŀπ

zovacƝƘƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝΦ ± ǘŞǘƻ ŘƻōŠ ōȅƭ ǘŀƪŞ ǾȅǘǾƻǌŜƴ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƛ [ƛƴŎƻƭƴ ¢·-н ǊŜǾƻƭǳőƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊǾŀƴȇ 

{ƪŜǘŎƘǇŀŘ όƻōǊłȊŜƪ 8ύΣ ƧŜƘƻȌ ŀǳǘƻǊŜƳ ōȅƭ LǾŀƴ {ǳǘƘŜǊƭŀƴŘ Ȋ MIT a ƪǘŜǊȇ ǇǊŀŎƻǾŀƭ ǎ ƧƛȌ ȊƳƝƴŠƴȇƳ ǎǾŠπ

ǘŜƭƴȇƳ ǇŜǊŜƳΦ {ƪŜǘŎƘǇŀŘ ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ƪǊŜǎƭƛǘ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ǘǾŀǊȅ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƻōǊŀȊƻǾƪǳΣ ǳƭƻȌƛǘ ƧŜ 

a pak (dokonce) i ȊƴƻǾǳ ƻǘŜǾǌƝǘΦ ± ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǎŜ ƧŜŘƴŀƭƻ ƻ ǇǊǾƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎ tzv. Graphical User Inter-

face (GUI) a ŎŜƭȇ {ƪŜǘŎƘǇŀŘ ƧŜ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȅ ǾƴƝƳłƴ Ƨŀƪƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝŎƘ όǾŜ ǎƳȅǎƭǳ ƻǾƭƛǾƴŠƴƝ 

ŘŀƭǑƝƘƻ ǾȇǾƻƧŜ Ǿ informaticeύ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻΣ ƪǘŜǊȇ ƪŘȅ ōȅƭ ǾȅǘǾƻǌŜƴΦ aƛƳƻ ǘƻΣ {ƪŜǘŎƘǇŀŘ 

ǇƻƭƻȌƛƭ ȊłƪƭŀŘȅ ƻōƧŜƪǘƻǾŠ ƻǊƛŜƴǘƻǾŀƴŞƘƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝΦ 

 

Obr. 8   Sketchpad (zdroj: Wikimedia). 
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2.3 Obdob² od 60. do 70. let 20. stolet² 

Jeden z ƴŜƧȊłǎŀŘƴŠƧǑƝŎƘ ƳƻƳŜƴǘǻ Ȋŀőłǘƪǳ ǘƻƘƻǘƻ ƻōŘƻōƝ ōȅƭƻ ǾȅǳȌƛǘƝ ŀ popularizace algoritmu pra-

ŎǳƧƝŎƝƘƻ ǎ ƪǌƛǾƪŀƳƛ ƧƛǎǘȇƳ tƛŜǊǊŜƳ .ŞȊƛŜǊŜƳ ǇǊŀŎǳƧƝŎƝƳ Ǿ Renaultu ς ŘƴŜǎ Ƨǎƻǳ ǘȅǘƻ ƪǌƛǾƪȅ ȊƴłƳŞ Ƨŀƪƻ 

.ŞȊƛŜǊƻǾȅ ƪǌƛǾƪȅ όƻōǊłȊŜƪ 9ύΦ .ŞȊƛŜǊ ǇƻǳȌƛƭ ǘŜƴǘƻ ƪƻƴŎŜǇǘ ǇǊƻ ƪǊŜǎƭŜƴƝ о5 ƳƻŘŜƭǻ ƪŀǊƻǎŜǊƛƝ ŀǳǘƻƳƻπ

ōƛƭǻΦ 5ƴŜǎ ƧŜ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ƭƛƴƛƝ v ǘƻƳǘƻ ƳƽŘǳ ƻōǎŀȌŜƴƻ Ǿ ƪŀȌŘŞƳ ƎǊŀŦƛŎƪŞƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ŀƭǑƝ ŘǻƭŜȌƛǘȇ ŀƭπ

ƎƻǊƛǘƳǳǎ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ƎǊŀŦƛƪȅ ǇǌƛƴŜǎƭ WŀŎƪ .ǊŜǎŜƴƘŀƳ ȊŜ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ L.aΦ !ƭƎƻǊƛǘƳǳǎ Ǉƻ ŀǳǘƻπ

ǊƻǾƛ ƴŀȊȇǾŀƴȇ Ƨŀƪƻ .ǊŜǎŜƴƘŀƳǻǾ ƭƛƴƛƻǾȇ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ŘƻƪłȊŀƭ ǳǊőƛǘΣ ƪǘŜǊŞ ōƻŘȅ ƴŀ ƳǌƝȌŎŜ ǊŀǎǘǊǳ budou 

ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴȅ ǘŀƪΣ ŀōȅ ǾȅǘǾƻǌƛƭȅ ǇǌƝƳƻǳ ƭƛƴƛƛ ƳŜȊƛ ǇƻőłǘŜőƴƝƳ ŀ ƪƻƴŎƻǾȇƳ ƳƝǎǘŜƳ όƻōǊłȊŜƪ ф). Na 

ǇƻŘƻōƴŞƳ ǇǊƛƴŎƛǇǳ ǇǊŀŎǳƧŜ ƛ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ǇǊƻ ǊŀǎǘŜǊƛȊŀŎƛ ƪǊǳȌƴƛŎŜΦ 

  

Obr. 9   .ŞȊƛŜǊƻǾŀ ƪǌƛǾƪŀ όǾƭŜǾƻύ ŀ .ǊŜǎŜƴƘŀƳǻǾ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ όǾǇǊŀǾƻύ όȊŘǊƻƧΥ Wikimedia). 

½ŀƧƝƳŀǾƻǎǘƝ ƧŜΣ ȌŜ Ǿ ǊƻŎŜ мфсо ōȅƭŀ ǾȅǊƻōŜƴŀ ǇǊǾƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƳȅǑΣ ƪǘŜǊƻǳ ǾȅǾƝƧŜƭ 5ƻǳƎ 9ƴƎŜƭōŀǊǘ 

a ƪǘŜǊȇ ƳƛƳƻ ƧƛƴŞ ǎǘƻƧƝ ƛ Ȋŀ ǊƻȊǾƻƧŜƳ ƘȅǇŜǊǘŜȄǘǳΣ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ǎƝǘƝ ƴŜōƻ D¦LΦ ± ǊƻŎŜ мфсс ƭŀōƻǊŀǘƻǌŜ 

NASA (Jet Propulsion Laboratory ς JPL) vyvinulƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳ ǎ ƴłȊǾŜƳ ±L/!w (Vi-

deo Image Communication and Retrieval), ƪǘŜǊȇ ōŠȌŜƭ ƴŀ ǎłƭƻǾȇŎƘ ǇƻőƝǘŀőƝŎƘ L.aΦ ¢Ŝƴǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ȊǇǊŀŎƻǾłǾŀǘ ǎƴƝƳƪȅ aŠǎƝŎŜ ȊŀȊƴŀƳŜƴŀƴȇŎƘ ǊŀƪŜǘƻǇƭłƴȅ b!{!. {ǇƻƭŜőƴƻǎǘ L.a ōȅƭŀ 

ǾŜƭƳƛ ŀƪǘƛǾƴƝ Ǿ oboru poőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ Ƨŀƪƻ ǇǊǾƴƝ ǳǾŜŘƭŀ ƴŀ ƪƻƳŜǊőƴƝ ǘǊƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ǘŜǊƳƛƴłƭ L.a 

ннрлΦ ±Ŝ ǎǘŜƧƴŞƳ ƻōŘƻōƝ ōȅƭ ǇƻǇǊǾŞ ǾȅŘłƴ ǎƻŦǘǿŀǊŜ b!{¢w!b όNASA STRucture ANalysisύΣ ƪǘŜǊȇ 

ǎƭƻǳȌƛƭ όŀ ŘƻŘƴŜǎ ǎƭƻǳȌƝύ ǇǊƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊłƭƴƝ ŀƴŀƭȇȊȅΣ ǎƛƳǳƭƻǾłƴƝΣ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ŀ ǘŜǎǘƻǾłƴƝΦ 

KrƻƳŠ ǾŜƭƪȇŎƘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƝ ǇǊŀŎǳƧƝŎƝŎƘ Ǿ ǇǊǻƳȅǎƭǳ όwŜƴŀǳƭǘΣ /ƛǘǊƻšƴΣ .ƻŜƛƴƎύΣ Ǿ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǘŜŎƘπ

ƴƻƭƻƎƛƝŎƘ όL.aύ őƛ ǾƭłŘƴƝŎƘ ƛƴǎǘƛǘǳŎƝŎƘ όb!{!ύΣ ǎŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ȊŀōȇǾŀƭȅ ƛ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘƴƝ ǇǊŀŎƻπ

ǾƛǑǘŠΦ aƛƳƻ ƧƛȌ ȊƳƛƶƻǾŀƴŞ aL¢ ǎŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ǎǘŀƭŀ ŎŜƴǘǊŜƳ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ¦ƴƛǾŜǊȊƛǘŀ 

v Utahu. Ta v ǊƻŎŜ мфсс ȊŀƳŠǎǘƴŀƭŀ 5ŀǾƛŘŀ 9ǾŀƴǎŜΣ ƪǘŜǊȇ ƳŠƭ Ȋŀ ǵƪƻƭ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ƻōƻǊ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ǾŠŘȅΦ 

{ŀƳƻǘƴȇ 9Ǿŀƴǎ ǎŜ Ȋŀőŀƭ ȊŀƳŠǌƻǾŀǘ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΣ ŀ ǘŀƪ ǎŜ ƴƻǾŠ ȊǌƝȊŜƴŞ ǇǊŀŎƻǾƛǑǘŠ ǎǘŀƭƻ 

ǾŜŘƻǳŎƝƳ ŎŜƴǘǊŜƳ ǇǊƻ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ aƴƻƘƻ ŘƴŜǎ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƛƪ ōȅƭƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴƻ ƴŀ 
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ǘƻƳǘƻ ǇǊŀŎƻǾƛǑǘƛ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ȊłƪƭŀŘȅ 3D ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ DƻǳǊŀǳŘƻǾƻΣ tƘƻƴƎƻǾƻ ŀ .ƭƛƴƴƻǾƻ ǎǘƝπ

ƴƻǾłƴƝΣ ǘŜȄǘǳǊƻǾłƴƝ, ŀƭƎƻǊƛǘƳȅ ǎƪǊȅǘȇŎƘ ǇƻǾǊŎƘǻΣ ȊŀƪǌƛǾŜƴȇ ǇƻǾǊŎƘΣ ƘŀǊŘǿŀǊŜ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ƭƛƴƛƝ 

a ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ Ǿ ǊŜłƭƴŞƳ őŀǎŜΣ ǇǊǾƴƝ ǾƛǊǘǳłƭƴƝ ǊŜŀƭƛǘŀ ŀ ŘŀƭǑƝΦ WƛȌ ŘǌƝǾŜ ȊƳƛƶƻǾŀƴȇ LǾŀƴ {ǳǘƘŜǊπ

ƭŀƴŘ όŀǳǘƻǊ {ƪŜǘŎƘǇŀŘǳύ ǎŜ ǘŀƪŞ ǇǌŜǎƻǳǾł Ȋ MIT na University v ¦ǘŀƘǳΣ ŀōȅ ƳƻƘƭ ŘłƭŜ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ƴŀ 

ǎǾŞ ƴƻǾƛƴŎŜ ς IŜŀŘ aƻǳƴǘŜŘ 5ƛǎǇƭŀȅ όIa5ύΣ ŎƻȌ ōȅƭȅ ōǊȇƭŜ őƛ ŘƛǎǇƭŜƧΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǇǌƛǇŜǾƴƛƭ ǇǌƝƳƻ ƴŀ 

ƘƭŀǾǳ ƴŜōƻ ōȅƭ ǳƳƝǎǘŠƴȇ ƴŀ ƘŜƭƳŠΦ {ǇƻƭŜőƴŠ Ǉŀƪ {ǳǘƘŜǊƭŀƴŘ ŀ 9Ǿŀƴǎ ȊŀƭƻȌƛƭƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΣ ƪǘŜǊł ǳǾłπ

ŘŠƭŀ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘƴƝ ǾȅƴłƭŜȊȅ Řƻ ǇǊŀȄŜΦ aƴƻƘƻ ŀƭƎƻǊƛǘƳǻ ǳǾŜŘƭŀ ŦƛǊƳŀ Ǿ ǇƻŘƻōŠ ƘŀǊŘǿŀǊƻǾȇŎƘ ƛƳǇƭŜπ

ƳŜƴǘŀŎƝ ƴŀ ǘǊƘΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ DŜƻmetry Engine, Head-mounted display, CǊŀƳŜōǳŦŦŜǊ όǾǎǘǳǇƴƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝ 

ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ Řƻ ǾȅǊƻǾƴłǾŀŎƝ ǇŀƳŠǘƛ w!aύ ŀ ƭŜǘŜŎƪŞ ǎƛƳǳƭłǘƻǊȅΦ ± ƧŜƧƛŎƘ ǎǇƻƭŜőπ

nosti pracovali i ŘŀƭǑƝ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘȅΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ WŀƳŜǎ /ƭŀǊƪ όȊŀƪƭŀŘŀǘŜƭ {ƛƭƛŎƻƴ DǊŀǇƘƛŎǎύ, Edwin 

Catmull (spoluzakladatel Pixaru), nebo John Warnock (spoluzakladatel Adobe Systems). 

V roce 1968 popsal Arthur Appel ǇǊǾƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ǇǊƻ ǘƻΣ Ŏƻ ōȅƭƻ ǇƻȊŘŠƧƛ ƴŀȊȇǾłƴƻ Ƨŀƪƻ Ǌŀȅ ŎŀǎǘƛƴƎ 

ς ǘŜŘȅ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ о5 ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ tƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ōȅƭŀ ǘŀƪŞ Ǿ ȊłƧƳǳ ǎƻǾŠǘǎƪȇŎƘ 

ǾŠŘŎǻΣ ƪŘȅ ƧŜ ƪ Ǌƻƪǳ мфсу ŘŀǘƻǾłƴ ǇǊǾƴƝ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ ǇƻƘȅōƭƛǾŞƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ {ƪǳǇƛƴŀ ǎƻǾŠǘπ

ǎƪȇŎƘ ŦȅȊƛƪǻ ŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǻ ǇƻŘ ǾŜŘŜƴƝƳ Nikolaye Konstantinovŀ ǾȅǳȌƛƭŀ ǎǾȇŎƘ ȊƴŀƭƻǎǘƝ ŀ ǾȅǘǾƻǌƛƭŀ 

ǇƻƘȅōƭƛǾŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ƪƻőƪȅ όƻōǊłȊŜƪ 10ύΦ {ŀƳƻǘƴŞ ǊƻȊǇƻƘȅōƻǾłƴƝ ǇǊƻōƝƘŀƭƻ ǘŀƪΣ ȌŜ ǾŠŘŎƛ Ǿȅǘƛǎƪƭƛ Ǉƻπ

ƳƻŎƝ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪŞƘƻ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ǎǘƻǾƪȅ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ǊłƳŎǻ όǎƭƻȌŜƴȇŎƘ Ȋ ǇƝǎƳŜƴ ŀōŜŎŜŘȅύΣ ƪǘŜǊŞ ōȅƭȅ 

ƴłǎƭŜŘƴŠ ƪŀƳŜǊƻǳ ƴŀǘƻőŜƴȅ Ƨŀƪƻ ǎŜƪǾŜƴŎŜΣ ŀ ǘƝƳ ǾȅǘǾƻǌƛƭƛ ǇǊǾƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ŀƴƛƳŀŎƛΦ 

 

Obr. 10   tǊǾƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ŀƴƛƳŀŎŜ ς ŎƘƻŘƝŎƝ ƪƻőƪŀ όȊŘǊƻƧΥ www.etudes.ru). 
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2.4 Obdob² 70. let 20. stolet² 

V ǘƻƳǘƻ ƻōŘƻōƝ ǎŜ ǳŘłƭƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ȊłǎŀŘƴƝŎƘ ǾŠŎƛ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ aƴƻƘŞ ƛƴǾŜƴŎŜ Ƨǎƻǳ 

ǎǇƻƧŜƴȅ ǎŜ ƧƳŞƴŜƳ 9Řǿƛƴ /ŀǘƳǳƭƭΦ ¢Ŝƴ ǎŜ Ƨŀƪƻ őƭŜƴ ǘȇƳǳ ¦ƴƛǾŜǊȊƛǘȅ Ǿ ¦ǘŀƘǳ ȊŀōȇǾŀƭ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ 

ŀƴƛƳŀŎƝΣ ƪŘȅ ǎŜ Ƴǳ ǇƻŘŀǌƛƭƻ ǾȅǘǾƻǌƛǘ όŀ ǘŀƪŞ ǇƻǇǊǾŞ ǾƛŘŠǘύ ǎǾƻǳ ǾƭŀǎǘƴƝ ŀƴƛƳŀŎƛΦ aƛƳƻ ŀƴƛƳŀŎƛ ōȅƭ 

ǇǊǻƪƻǇƴƝƪŜƳ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǘŜȄǘǳǊ ƴŀ о5 ƻōƧŜƪǘȅ ŀ ƧŜƘƻ ŎƝƭŜƳ ōȅƭƻ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ŀƴƛƳƻǾŀƴȇ ŦƛƭƳΣ ŎƻȌ 

ǎŜ Ƴǳ ǇƻŘŀǌƛƭƻ Ǉƻ ȊŀƭƻȌŜƴƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ tƛȄŀǊΦ WƻƘƴ ²ŀǊƴƻŎƪΣ ŘŀƭǑƝ Ȋ őƭŜƴǻ ǎƪǳǇƛƴȅ ƴŀ ¦ƴƛǾŜǊȊƛǘŠ 

v ¦ǘŀƘǳ ǇǌƛǑŜƭ ǎ ǊŜǾƻƭǳőƴƝƳ ƧŀȊȅƪŜƳ tƻǎǘ{ŎǊƛǇǘ ǇǊƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛȊƻǾŀƴȇ ǇƻǇƛǎ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻΦ tƻȊŘŠƧƛ ǎǘłƭ 

Ȋŀ ȊǊƻŘŜƳ ƻōƭƝōŜƴȇŎƘ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘǻ Ƨŀƪƻ ƧŜ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ őƛ !ŘƻōŜ !ŦǘŜǊ 9ŦŦŜŎǘǎΦ 

IƭŀǾƴƝ ǇƻƪǊƻƪ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ о5 ƎǊŀŦƛƪȅ ōȅƭƻ ǳǊőŜƴƝ ƴŜǾƛŘƛǘŜƭƴȇŎƘ ǇƻǾǊŎƘǻ όIƛŘŘŜƴ ǎǳǊŦŀŎŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀπ

ǘƛƻƴύΣ ŎƻȌ ƧŜ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ о5 ƻōƧŜƪǘǳ ƴŀ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ ǘŀƪΣ ŀōȅ ǇƻőƝǘŀő ǊƻȊǇƻȊƴŀƭΣ Ƨŀƪȇ ǇƻǾǊŎƘ 

ƳƻŘŜƭǳ ƧŜ αȊŀά ƻōƧŜƪǘŜƳΦ 5Ɲƪȅ ǘƻƳǳ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞΣ ŀōȅ ǇƻőƝǘŀő αǳƪǊȅƭά ǘǳ őłǎǘ ƻōǊŀȊǳΣ ƪǘŜǊł ƧŜ Ǉǌƛ 

ǊŜƴŘŜǊƻǾłƴƝ ƻōƧŜƪǘǳ ƴŜǾƛŘƛǘŜƭƴł Ȋ ǇƻƘƭŜŘǳ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜΦ ± ǊƻŎŜ мфтт ōȅƭ ǇǳōƭƛƪƻǾłƴ ƪƻƴŎŜǇǘǳłƭƴƝ ǇǊŀπ

ŎƻǾƴƝ ǊłƳŜŎ ǇǊƻ о5 ƎǊŀŦƛƪǳ ǎ ƴłȊǾŜƳ ¢ƘŜ о5 /ƻǊŜ DǊŀǇƘƛŎǎ {ȅǎǘŞƳ όȊƪǊłŎŜƴŠ /ƻǊŜύΣ ŎƻȌ ōȅƭ ǾǻōŜŎ 

ǇǊǾƴƝ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ŀ ǇƻƭƻȌƛƭ ȊłƪƭŀŘȅ ōǳŘƻǳŎƝƳǳ ǾȇǾƻƧƛ Ǿ ǘŞǘƻ ƻōƭŀǎǘƛΦ 5ƻ ǘƻƘƻǘƻ ƻōŘƻōƝ ǎŜ ǘŀƪŞ ŘŀǘǳƧŜ 

ǇǊǾƴƝ ǾȅǳȌƛǘƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ŀƴƛƳŀŎŜ ǾŜ ŦƛƭƳŜŎƘΦ YǊƻƳŠ ƻǎǘŀǘƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƛƪ ǎŜ őŀǎǘƻ ǾȅǳȌƝǾŀƭƻ ƧŜŘƴƻŘǳπ

ŎƘŞƘƻ αŘǊłǘƻǾŞƘƻά ƳƻŘŜƭǳ όƻōŘƻōƴŞƘƻ Ƨŀƪƻ ǳ .ƻŜƛƴƎ aŀƴύΦ ¢ǌŜǘƝ ŦƛƭƳΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞƳ ōȅƭŀ ǘŜŎƘƴƛƪŀ Ǉƻπ

ǳȌƛǘŀΣ ōȅƭ ǇǊǾƴƝ ŘƝƭ IǾŠȊŘƴȇŎƘ ǾłƭŜƪ ό{ǘŀǊ²ŀǊǎύ Ǿ roce 1977; dnes s podtitulem Epizoda IV ς bƻǾł 

ƴŀŘŠƧŜΦ YƻƴƪǊŞǘƴŠ Ǒƭƻ ƻ ƳƻŘŜƭ Ǉƭłƴǳ IǾŠȊŘȅ ǎƳǊǘƛΣ ȊŀƳŠǌƻǾŀŎƝ ǇƻőƝǘŀőŜ ƴŀ ǇƭŀǾƛŘƭŜŎƘ ·-wing (ob-

ǊłȊŜƪ 11) a model plavidla Millennium Falcon. 

 

Obr. 11   ½ŀƳŠǌƻǾŀŎƝ ǇƻőƝǘŀő ƴŀ ƭƻŘƛ ·-wing z IǾŠȊŘƴȇŎƘ ǾłƭŜƪ όȊŘǊƻƧΥ www.starwars.wikia.com). 

5ƻ ŞǊȅ тлΦ ƭŜǘ ƻǾǑŜƳ ǘŀƪŞ ǎǇŀŘł ǾȅŘłƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ tƻƴƎ ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ !ǘŀǊƛΦ WŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ƻ hru 

ǾŜ ǎǘƻƭƴƝƳ ǘŜƴƛǎŜ ŀ v ǊŜłƭƴŞƳ őŀǎŜ Ƨƛ ƳƻƘƭƛ ƘǊłǘ ƧŜŘŜƴ ƴŜōƻ ŘǾŀ ƘǊłőƛΦ 5ŀƭǑƝ ȊŜ ǎƭŀǾƴȇŎƘ ƘŜǊ ǘŞ Řƻōȅ 

byƭŀ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ {ǇŀŎŜ LƴǾŀŘŜǊǎ ǎ ǘȊǾΦ ǎǇǊŀƧǘȅΣ ŎƻȌ Ƨǎƻǳ ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴŞ ƻōǊłȊƪȅ ǳƳƝǎǘŠƴŞ Řƻ ǑƛǊǑƝ ǎŎŞƴȅ 
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hry. V roce 1973 Richard Shoup z ƭŀōƻǊŀǘƻǌƝ ·ŜǊƻȄ t!w/ όtŀƭƻ !ƭǘƻ wŜǎŜŀǊŎƘ /ŜƴǘŜǊύ ǾȅǘǾƻǌƛƭ ǇǊƻπ

ƎǊŀƳ {ǳǇŜǊtŀƛƴǘΣ ƪǘŜǊȇ ōȅƭ ǇǌŜŘŎƘǻŘŎŜƳ ƳƻŘŜǊƴƝŎƘ ōŀƭƝőƪǳ ǇǊƻ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ ± ǘŞǘƻ ŘƻōŠ 

ǎŜ ǇƻƳŀƭǳ ȊŀőƝƴŀƭȅ ǇǊƻǎŀȊƻǾŀǘ ƛ ǊŀǎǘǊƻǾŠ ƻǊƛŜƴǘƻǾŀƴł ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ŀ ōȅƭȅ ǘŀƪŞ ƴŀǎŀȊŜƴȅ ǇǊǾƴƝ 

/¢ ό/ƻƳǇǳǘŜǊ ¢ƻƳƻƎǊŀǇƘȅΣ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ǘƻƳƻƎǊŀŦƛŜύ ǎƪŜƴŜǊȅ ǾŜ ȊŘǊŀǾƻǘƴƛŎǘǾƝΦ ± roce 1975 publiko-

Ǿŀƭ ǎǾƻǳ ŘƻƪǘƻǊǎƪƻǳ ǇǊłŎƛ YŜƴƴŜǘƘ VesprilleΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞ ǾȅǾƛƴǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪƻǳ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ǾƻƭƴȇŎƘ 

όƘƭŀŘƪȇŎƘύ ƪǌƛǾŜƪ ǾƘƻŘƴȇŎƘ ǇǊƻ ǾȇǇƻőŜǘƴƝ ǵƭƻƘȅΦ ± roce 1977 byl na trh uveden Apple II  - ǇǊǾƴƝ 

ƻǎƻōƴƝ ǇƻőƝǘŀő ǎ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ ǾȇǎǘǳǇŜƳΦ WŀƳŜǎ .ƭƛƴƴ Ǿ ǊƻŎŜ мфту ǇǌŜŘǎǘŀǾƛƭ ǘȊǾΦ .ǳƳǇ ƳŀǇǇƛƴƎΣ ŎƻȌ je 

ǘŜŎƘƴƛƪŀ ǘŜȄǘǳǊƻǾłƴƝΣ ƪǘŜǊł ǾȅǘǾłǌƝ ƛƭǳȊƛ ƴŜǊƻǾƴƻǎǘƛ ǇƻǾǊŎƘǳ ōŜȊ ȊƳŠƴȅ ƧŜƘƻ ƎŜƻƳŜǘǊƛŜΦ 

2.5 Obdob² 80. let 20. stolet² 

tƻőłǘƪŜƳ улΦ ƭŜǘ ǎŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ǇǊƻǎŀȊǳƧƝ ŘƻƳłŎƝ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ŀ ǘŀƪ ǎŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ŘƻǎǘłǾł ƳƛƳƻ 

akademickou a ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭƴƝ ǎŦŞǊǳ ƪ ōŠȌƴȇƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳΦ 5ƻǎǘǳǇƴƻǎǘ ǘŜƘŘȅ ǾȇƪƻƴƴȇŎƘ мс-ōƛǘƻǾȇŎƘ 

ǇǊƻŎŜǎƻǊǻ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝŎƘ ǇƻƪǊƻőƛƭŜƧǑƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ ǇƻƳƻƘƭŀ ƪ ƻōƭƛōŠ ǇǊŀŎƻǾƴƝŎƘ ǎǘŀƴƛŎ όƴŀǇǌƝπ

ƪƭŀŘ hǊŎŀ млллύΦ ½łǊƻǾŜƶ ǎŜ ǊƻȊǑƛǌƻǾŀƭȅ ƛ ǎŀƳƻǘƴŞ ƻǎƻōƴƝ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ȊŜ ƪǘŜǊȇŎƘ ƭȊŜ ƧƳŜƴƻǾŀǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

/ƻƳƳƻŘƻǊŜ !ƳƛƎŀΦ hǎƻōƴƝ ǇƻőƝǘŀő Commodore 64 Ǉŀƪ ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou grafikou a dal 

se k ƴŠƳǳ ǇǌƛǇƻƧƛǘ ōŠȌƴȇ ǘŜƭŜǾƛȊƻǊ Ƨŀƪƻ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝ. 5ƻǎǘǳǇƴȇ ŀ ƭŜƘŎŜ ƻǾƭŀŘŀǘŜƭƴȇ ǇƻőƝǘŀő 

!ǇǇƭŜ aŀŎƛƴǘƻǎƘ ƻǘŜǾǌŜƭ ŎŜǎǘǳ ǇǊƻ ŘŜǎƪǘƻǇ ǇǳōƭƛǎƘƛƴƎ ό5¢tύΣ ǘŜŘȅ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǘƛǎƪƻǾŞ ƳŀǘŜǊƛπ

łƭȅ ƴŀ ƪŀƴŎŜƭłǌǎƪŞƳ ǇƻőƝǘŀőƛύΣ Ȋŀ ǇƻǳȌƛǘƝ ǘŜƘŘȅ ǇƻǇǳƭłǊƴƝŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ōŀƭƝőƪǻ Ƨŀƪƻ !ƭŘǳǎ tŀƎŜaŀƪŜǊ 

nebo QuarkXPress. V roce 1985 byl k ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ƴŀ ǘǊƘǳ ǇǊƻƎǊŀƳ a{ tŀƛƴǘ όőŜǎƪȅ aŀƭƻǾłƴƝύ ƻŘ Micro-

softǳΣ ŎƻȌ ōȅƭ ǊŀǎǘǊƻǾŠ ȊŀƭƻȌŜƴȇ ƪǊŜǎƭƝŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳΦ 5Ɲƪȅ ƧŜƘƻ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘƻǎǘƛ ǎŜ ǎǘŀƭ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ nejpopu-

ƭłǊƴŠƧǑƝŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ǇǊƻ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ ± roce 1981 byl v oblasti CAD vyvinut jeden z ǇǊǾƴƝŎƘ 

о5 /!5 ōŀƭƝőƪǻ ǎ ƴłȊǾŜƳ /!¢L!Σ ƪǘŜǊȇ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ŘƻŘƴŜǎΦ ± ǊƻŎŜ мфун Ƙƻ ƴłǎƭŜŘƻǾŀƭ ǘŀƪŞ ŘƴŜǎ ǎǘłƭŜ 

ŜȄƛǎǘǳƧƝŎƝ ǇǊƻŘǳƪǘ !ǳǘƻ/!5Σ ƪǘŜǊȇ ŀƭŜ ǘŜƘŘȅ ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ǇǊłŎƛ ǇƻǳȊŜ ǎ ŘǊłǘƻǾȇƳƛ ƳƻŘŜƭȅΦ hŘ Ȋŀőłǘƪǳ 

улΦ ƭŜǘ ŘǊǘƛǾł ǾŠǘǑƛƴŀ ƳƻŘŜǊƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻ ƴŀōƝȊƝ ǘȊǾΦ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ όŀƴƎƭΦ ƎǊŀǇƘƛŎŀƭ 

user interface ς GUI) pro prezentaci dat a ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ǇƻƳƻŎƝ ǎȅƳōƻƭǻΣ ƛƪƻƴ ŀ ƻōǊłȊƪǳ ƴŀƳƝǎǘƻ ǘŜȄǘǳΦ 

DǊŀŦƛŎƪł ǎǘǊłƴƪŀ ǎŜ ǘŀƪ ǎǘłǾł ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ǇŠǘƛ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘǻ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛłƭƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝΦ 

V oblasti realisticƪŞƘƻ ǊŜƴŘŜǊƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳ ōȅƭ ǾȅǘǾƻǌŜƴ ƴŀ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘŠ Ǿ Osace (Japonsko) LINKS-1 

Computer Graphics System, ŎƻȌ ōȅƭ ǎǳǇŜǊǇƻőƝǘŀő ǇƻǳȌƝǾŀƧƝŎƝ ŀȌ нрт ƳƛƪǊƻǇǊƻŎŜǎƻǊǻ ƪ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ re-

alisticƪŞ 3D ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ 5ƻ Ǌƻƪǳ мфуп ǘƻ ōȅƭ ƴŜƧǾȇƪƻƴƴŠƧǑƝ ǇƻőƝǘŀő ƴŀ ǎǾŠǘŠΦ 5ƻ ǇƻǇǌŜŘƝ ȊłƧƳǳ 

ǎŜ ǘŀƪŞ ŘƻǎǘłǾł ƪƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŦƛŎƪł ǘǾƻǊōŀΣ ǊŜǎǇŜƪǘƛǾŜ ǇƻǳȌƛǘƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŠ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ ani-

mace (angl. computer generated graphics ς CGI) v ǘƻƳǘƻ ǘȅǇǳ ŦƛƭƳǻΦ WŜŘƴƝƳ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǘƴȇŎƘ ƻƪŀƳȌƛƪǻ 

v ǘƻƳǘƻ ƻŘǾŠǘǾƝ ōȅƭƻ ȊŀǾŜŘŜƴƝ ōŀǊŜǾƴŞƘƻ ƪƭƝőƻǾłƴƝ όŀƴƎƭΦ ōƭǳŜǎŎǊŜŜƴΣ ŎƘǊƻƳŀ ƪŜȅΣ ŎƻƭƻǳǊ ƪŜȅƛƴƎύΣ 
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ŎƻȌ ƧŜ ǘŜŎƘƴƛƪŀ ǇǊƻ ƴŀƘǊŀȊŜƴƝ ǇƻȊŀŘƝ Ǿ ƧŜŘƴŞ ōŀǊǾŠ όƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ƳƻŘǊł ƴŜōƻ ȊŜƭŜƴłύ ƭƛōƻǾƻƭƴƻǳ ǎŎŞπ

nou. V ǊƻŎŜ мфуу ǾȊƴƛƪƭȅ ǇǊǾƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ǇǊƻ ǎǘƝƴƻǾłƴƝΣ ǘȊǾΦ ǎƘŀŘŜǊȅΣ ƪǘŜǊŞ ǇƻȊŘŠƧƛ ōȅƭȅ ƴŀǎŀȊŜƴȅ ǇǊƻ 

ǘǾƻǊōǳ ǎǇŜŎƛłƭƴƝŎƘ ŜŦŜƪǘǻ ŀ post-ǇǊƻŎŜǎǎƛƴƎǳ ǾƛŘŜƝΦ bŀ ƪƻƴŎƛ улΦ ƭŜǘ ōȅƭȅ ǇƻőƝǘŀőŜ ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ {ƛπ

ƭƛŎƻƴ DǊŀǇƘƛŎǎ ǇƻǳȌƛǘȅ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ǇǊǾƴƝŎƘ ƪƻƳǇƭŜǘƴŠ ǇƻőƝǘŀőƻǾŠ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴȇŎƘ ŦƛƭƳǻ ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ 

Pixar. 

hōŘƻōƝ улΦ ƭŜǘ ƧŜ ǘŀƪŞ ǇƻǾŀȌƻǾłƴƻ Ȋŀ Ȋƭŀǘƻǳ ŞǊǳ ǾƛŘŜƻƘŜǊΣ ȊŜƧƳŞƴŀ ōȅƭȅ ǇƻǇǳƭłǊƴƝ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǎǇƻƭŜőπ

ƴƻǎǘƝ !ǘŀǊƛΣ {ŜƎŀ őƛ bƛƴǘŜƴŘƻΦ tƻŘƻōƴŠ ǇƻǇǳƭłǊƴƝ ōȅƭȅ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ōŠȌƝŎƝ ǇƻŘ a{-5h{Σ őƛ ƴŀ 

ǇƻőƝǘŀőƝŎƘ !ǇǇƭŜ LLΣ aŀŎƛƴǘƻǎƘΣ ƴŜōƻ !ƳƛƎŀΤ ƴŀǾƝŎ ǎ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀǘ ǾƭŀǎǘƴƝ ƘǊȅΦ bŠƪǘŜǊŞ 

z ǘŠŎƘǘƻ ǎȅǎǘŞƳǻ ǇǊŀŎƻǾŀƭƛ ƛ s о5 ƎǊŀŦƛƪƻǳΣ ŎƻȌ ǎƛ ǾȅȌłŘŀƭƻ ƴƻǾŞ ƛƴƻǾŀŎŜΣ ƪǘŜǊŞ Ǿ ŘǻǎƭŜŘƪǳ ǾŜŘƭȅ ƪ Ǿȇπ

voji gǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇǊƻŎŜǎƻǊǻ όŀƴƎƭΦ Ǝraphics processing unit ς Dt¦ύ ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻΦ ± ǘŞǘƻ ŞǌŜ ōȅƭȅ 

zavedeny standardy VGA (Video Graphics Array) a SVGA (Super Video Graphics Arrayύ ǇǊƻ ǇƻőƝǘŀőƻπ

Ǿƻǳ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ǘŜŎƘƴƛƪǳΦ  

2.6 Obdob² 90. let 20. stolet² 

5ŜǾŀŘŜǎłǘł ƭŞǘŀ ƳƛƴǳƭŞƘƻ ǎǘƻƭŜǘƝ ǎŜ ƴŜǎƭŀ Ǿ ŘǳŎƘǳ о5 ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ Ǿ mnoha oblastech a ǘŀƪŞ Ǿȇπ

ȊƴŀƳƴŞƘƻ ǇƻƪǊƻƪǳ Ǿ ƪǾŀƭƛǘŠ ǇƻőƝǘŀőƻǾŠ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴŞƘƻ ƻōǊŀȊǳ ŀ ŀƴƛƳŀŎƝΦ L ŘƻƳłŎƝ ǇƻőƝǘŀőŜ ȊŀőƝƴŀƧƝ 

ōȇǘ ǎŎƘƻǇƴŞ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾŀǘ ƻōǊŀȊ Ǿ ǘŀƪƻǾŞ ƪǾŀƭƛǘŠ Ƨŀƪƻ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǎǘŀƴƛŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ōȅƭȅ ŀƭŜ Řƻ ǘŞ Řƻōȅ ǇǌƝƭƛǑ 

ŘǊŀƘŞΦ { ǘƝƳΣ Ƨŀƪ о5 ǇǊƻƎǊŀƳȅ ōȅƭȅ ŘƻǎǘǳǇƴŠƧǑƝ ǇǊƻ ŘƻƳłŎƝ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ǇƻǇǳƭŀǊƛǘŀ {DL ǎȅǎǘŞƳǻ ƪƭŜǎŀƭŀ 

a ƴŀǎǘǳǇǳƧƝŎƝ ǎȅǎǘŞƳȅ Ƨŀƪƻ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƛƴŘƻǿǎ ŀ !ǇǇƭŜ aŀŎƛƴǘƻǎƘ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ produkty 

Ƨŀƪƻ о5 {ǘǳŘƛƻ ƻŘ !ǳǘƻŘŜǎƪǳ ȊƝǎƪłǾŀƭȅ ƴŀ ǎƝƭŜΦ bŀ ƪƻƴŎŜ ǘŞǘƻ ŘŜƪłŘȅ Ǉŀƪ ǇǌŜǾȊŀƭȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ Ȋŀƭƻπ

ȌŜƴŞ ƴŀ Dt¦ ǾȇǎŀŘǳ ǾŜ ǎǾŞƳ ǇƻǳȌƛǘƝΣ ŎƻȌ ǘǊǾł ŘƻŘƴŜǎΦ 

tƻǇǊǾŞ ǎŜ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ƻōƧŜǾǳƧŜ ǊŜƴŘŜǊƻǾŀƴł ƎǊŀŦƛƪŀΣ ƪǘŜǊƻǳ ƭȊŜ ƴŀȊǾŀǘ Ƨŀƪƻ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪł 

a о5 ƎǊŀŦƛƪŀ ȊŀőƝƴł ōȇǘ ǎǘłƭŜ ǾƝŎŜ ƻōƭƝōŜƴł Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘǊłŎƘΣ ƳǳƭǘƛƳŞŘƛƝŎƘ ŀ animaci. Vzniklo 

ƴŠƪƻƭƛƪ ǘŜƭŜǾƛȊƴƝŎƘ ǎŜǊƛłƭǻ ȊŎŜƭŀ ǾȅǘǾƻǌŜƴȇŎƘ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƛΣ ƪŘȅ ŘƻƪƻƴŎŜ ǎŜǊƛłƭ vǳŀǊȄǎ ǎŜ Řł ǇƻǾŀȌƻǾŀǘ 

Ȋŀ ǇǊǾƴƝ I5¢± ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ όƻōǊłȊŜƪ мнύΦ ±Ŝ ŦƛƭƳƻǾŞƳ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ƧŜ ǇǊǻƭƻƳƻǾȇƳ ǇǊǾƴƝ ǇƭƴŠ 

ŀƴƛƳƻǾŀƴȇƳ ǎƴƝƳƪŜƳ tǌƝōŠƘ ƘǊŀőŜƪ όŀƴƎƭΦ ¢ƻȅ {ǘƻǊȅύ ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ tƛȄŀǊΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ŘƻŘƴŜǎ ƘƭŀǾƴƝ 

ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƝ Ǿ tomto oboru. 

V oblasti videoher vznikl v ǊƻŎŜ мффн ±ƛǊǘǳŀ wŀŎƛƴƎ ōŜȌƝŎƝ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ {ŜƎŀ aƻŘŜƭ мΣ ƧŜƴȌ ǇƻƭƻȌƛƭŀ 

ȊłƪƭŀŘȅ ǇƭƴŠ о5 ȊłǾƻŘƴƝŎƘ ƘŜǊ ŀ zpopularizovala real-ǘƛƳŜ о5 ƎǊŀŦƛƪǳ ȊŀƭƻȌŜƴƻǳ ƴŀ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ Ǉƻƭȅπ

Ǝƻƴǻ όƳƴƻƘƻǎǘŠƴύΦ błǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ƎŜƴŜǊŀŎŜ {ŜƎŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ όaƻŘŜƭ н ŀ оύ Ǉƻǎǳƴǳƭŀ ƘǊŀƴƛŎƛ ƪƻƳŜǊőƴƝ 

real-ǘƛƳŜ о5 ƎǊŀŦƛƪȅΦ bŀ ǎȅǎǘŞƳŜŎƘ ƻǎƻōƴƝƘƻ ǇƻőƝǘŀőŜ όt/ύ ǾȊƴƛƪƭȅ ǎƭŀǾƴŞ ƘǊȅ ²ƻƭŦǎǘŜƛƴ о5 όǇǊǾƴƝ 

ǘȊǾΦ αfirstΆpersonΆshooterά ƘǊŀύΣ 5ƻƻƳ ŀ Quake. Sony Playstation, Sega Saturn a Nintendo 64 byly 
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ƪƻƴȊƻƭƻǾŞ ǎȅǎǘŞƳȅΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀȊƴŀƳŜƴŀƭȅ ǾŜƭƪƻǳ ǇƻǇǳƭŀǊƛǘǳ ς hry jako Mario 64, Virtua Fighter nebo 

¢ŜƪƪŜƴ Ƨǎƻǳ ŘƴŜǎ ƧƛȌ ƭŜƎŜƴŘłǊƴƝΦ 

 

Obr. 12   ¢ŜƭŜǾƛȊƴƝ ǎŞǊƛŜ vǳŀǊȄǎ Ȋ roku 1991 (zdroj: Wikimedia). 

{ŀƳƻǘƴł ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳȅ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ǎŎŞƴ ǎŜ ƴŀŘłƭŜ ǾȇȊƴŀƳƴŠ ǾȅǾƝƧŜƭȅΦ ± roce 1996 

ōȅƭŀ ǾȅƭŜǇǑŜƴŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ αōǳƳǇ ƳŀǇǇƛƴƎά ǇǊƻ ǘǾƻǊōȅ ƴŜƘƭŀŘƪȇŎƘ ǇƻǾǊŎƘǻ ŀ v ǊƻŎŜ мффф ǎǇƻƭŜőπ

nost NVidia vydala slavnou grafickou kartu DŜCƻǊŎŜ нрсΦ bŀ ƪƻƴŎƛ ŘŜƪłŘȅ ōȅƭƻ Řƻ ǇƻőƝǘŀőǻ ƛƳǇƭŜπ

ƳŜƴǘƻǾłƴƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƝŎƘ ǇǊǾƪǻ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 5ƛǊŜŎǘ· ƴŜōƻ hǇŜƴD[ύ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝŎƘ ǊȅŎƘƭŜƧǑƝ 

a ƪǾŀƭƛǘƴŠƧǑƝ ǇǊłŎƛ ǎ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ǾŜ ǎǇƻƭǳǇǊłŎƛ ǎ ƘŀǊŘǿŀǊƻǾƻǳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƻǳΦ 5Ɲƪȅ ǘƻƳǳ ǎŜ 

ƳƻƘƭŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ Ǉƻǎǳƴƻǳǘ Řƻ ŘŜǘŀƛƭƴŠƧǑƝŎƘ ŀ ǊŜŀƭƛǎǘƛőǘŠƧǑƝŎƘ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ 

aŜȊƛ ŘŀƭǑƝ ƳƛƭƴƝƪȅ ǘŞǘƻ ŞǊȅ ǇŀǘǌƝ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ ŀ tŀƛƴǘǎƘƻǇ όǇǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ Ȋ roku 1990). V roce 1993 

ōȅƭ ǾȅǾƛƴǳǘ ǇǊǾƴƝ ǿŜōƻǾȇ ǇǊƻƘƭƝȌŜő ǎ ƴłȊǾŜƳ aƻǎŀƛŎΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶƻǾŀƭ ȊƻōǊŀȊƛǘ ǘŜȄǘ ŀ ƻōǊłȊƪy vedle 

ǎŜōŜΣ ŎƻȌ ǾŜŘƭƻ ƪ ƳŀǎƻǾŞƳǳ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ ȊłƧƳǳ ƻ web. Na University of California byl studenty Spen-

cerem Kimballem a tŜǘŜǊŜƳ aŀǘǘƛǎŜƳ ǾȅǾƛƴǳǘ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ǇǊƻƎǊŀƳ DLat όDb¦ LƳŀƎŜ aŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ 

Program). A v ǊƻŎŜ мффф Ȋŀőŀƭƻ ƪƻƴǎƻǊŎƛǳƳ ²о/ ό²ƻǊƭŘ ²ƛŘŜ ²Ŝō /ƻƴǎƻǊǘƛǳƳύ ǾȅǾƝƧŜǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ 

ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŦƻǊƳłǘ {±D ό{ŎŀƭŀōƭŜ ±ŜŎǘƻǊ DǊŀǇƘƛŎǎύΣ ƧŜȌ ƧŜ ȊŀƭƻȌŜƴȇ ƴŀ ƧŀȊȅƪǳ ·a[ όŜ·ǘŜƴǎƛōƭŜ aŀǊƪǳǇ 

Language). 
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2.7 Prvn² dek§da 21. stolet² 

tƻőƝǘŀőŜƳ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴł ƎǊŀŦƛƪŀ ό/DLύ ǎŜ Ǿ ǘƻƳǘƻ ƻōŘƻōƝ ǎǘŀƭŀ ȊŎŜƭŀ ƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝΦ ±ƛπ

deohry a /DL ŦƛƭƳȅ ǎŜ ǊƻȊǑƝǌƛƭȅ ǘŞƳŠǌ Řƻ ǾǑŜŎƘ ƻōƭŀǎǘƝ L¢Σ ŀ ǘŀƪ ƧŜ ŘƻǎǳŘ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƴŜŘƝƭƴƻǳ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ƪŀȌŘŞƘƻ ǇƻőƝǘŀőŜΦ tƻőƝǘŀőŜƳ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴł ƎǊŀŦƛƪŀ ōȅƭŀ ŘƻǎƭƻǾŀ ƳŀǎƻǾŠ ǾȅǳȌƛǘŀ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ 

ǘŜƭŜǾƛȊƴƝŎƘ ǊŜƪƭŀƳΣ ŀ tak se ƧŜƧƝ ŘƻǎŀƘ ƴŜōȇǾŀƭŜ ǊƻȊǑƝǌƛƭ ƛ ǇǊƻ ǑƛǊƻƪƻǳ ǾŜǌŜƧƴƻǎǘΦ {ǘłƭŜ ȊƭŜǇǑǳƧƝŎƝ ǎŜ Ǿȇπ

ƪƻƴ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ǇǊƻŎŜǎƻǊǳ ōȅƭȅ ƪƭƝőƻǾŞ ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ǾȇǾƻƧ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ǘƻƘƻǘƻ ƻōŘƻōƝΣ ȊŜƧƳŞƴŀ 

v ƻōƭŀǎǘƛ о5 ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳΣ ŎƻȌ ƳŠƭƻ Ȋŀ ŘǻǎƭŜŘŜƪ ǘƻΣ ȌŜ ǎŜ ǎǘŀƭƻ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳƻǎǘƝ ȊŀőƭŜƴƛǘ ǾȇƪƻƴƴŞ ƎǊŀŦƛŎƪŞ 

ǇǊƻŎŜǎƻǊȅ Řƻ ƴƻǊƳłƭƴƝ ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻΦ bŜƧǾƝŎŜ ǘǊƘǳ ǘŜƘŘȅ ŘƻƳƛƴƻǾŀƭŀ ǌŀŘŀ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƪŀǊŜǘ DŜπ

CƻǊŎŜ ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ b±ƛŘƛŀΦ tƻǎǘǳǇƴŠ ǎŜ ǇǊƻǎŀȊƻǾŀƭŀ ƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ !a5 ŀ i ȊŎŜƭŀ ōŠȌƴŞ ǇƻőƝǘŀőŜ ǇǊƻ 

ƪƻƴŎƻǾŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ŘƻƳłŎƴƻǎǘƛύ ƻōǎŀƘƻǾŀƭȅ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƪŀǊǘȅ ǎŎƘƻǇƴŞ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ 3D grafikou. 

¢ƻ ǳƳƻȌƴƛƭȅ ƛ ǊŜƭŀǘƛǾƴŠ ƭŜǾƴŞ ŎŜƴȅ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƪŀǊŜǘΣ ǊŜǎǇΦ ŎƘƛǇǎŜǘǻ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƪŀǊŜǘΦ tƻƪǊƻƪ Ǿ hard-

ǿŀǊǳ ǳƳƻȌƴƛƭΣ ŀōȅ ŘǌƝǾŜ ƴłǊƻőƴŞ ƻǇŜǊŀŎŜ ŀ ǘŜŎƘƴƛƪȅ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎƘŀŘŜǊǎ ŀ bump mapping) byly 

ōŠȌƴŠ ŘƻǎǘǳǇƴŞ ƴŀ ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőƝŎƘΦ 

tƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ǇƻǳȌƝǾŀƴł ǾŜ ŦƛƭƳǳ ŀ ǾƛŘŜƻƘǊłŎƘ ȊŀőƝƴł ōȇǘ ǘŀƪ ǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪłΣ ȌŜ ǳȌ ƴŜƭȊŜ ǇƻȊƴŀǘ ǊƻȊπ

ŘƝƭ ƳŜȊƛ ǊŜłƭƴȇƳƛ ǎŎŞƴŀƳƛ ŀ ŦƛƪŎƝΦ L ƪƭŀǎƛŎƪŞ ŀƴƛƳƻǾŀƴŞ ŦƛƭƳȅ Ƨǎƻǳ ƴŀƘǊŀȊƻǾłƴȅ ǘŞƳŠǌ Řƻƪƻƴŀƭƻǳ ƎǊŀπ

ŦƛƪƻǳΣ ŎƻȌ ŘƻƪƭłŘł ǵǎǇŠŎƘ ŦƛƭƳǻ Ƨŀƪƻ 5ƻōŀ ƭŜŘƻǾłΣ aŀŘŀƎŀǎƪŀǊ ƴŜōƻ IƭŜŘł ǎŜ bŜƳƻ όǾǑŜ Ȋ ŘƝƭƴȅ 

tƛȄŀǊǳύΦ WƛȌ ŘǌƝǾŜ ȊƳƛƶƻǾŀƴł ǎłƎŀ IǾŠȊŘƴȇŎƘ ǾłƭŜƪ ǎŜ Ǿ ǘƻƳǘƻ ƻōŘƻōƝ ǇǌƛǇƻƳƴŠƭŀ ƴƻǾƻǳ ǘǊƛƭƻƎƛƝ Ǿȅǳπ

ȌƝǾŀƧƝŎƝ ǇƻőƝǘŀőŜƳ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ ŀ ŀƴƛƳŀŎŜ ǘŀƪΣ ȌŜ Ǉƻǎǳƴǳƭŀ ƘǊŀƴƛŎƛ ǾŜ ǾȅǳȌƛǘƝ /DL ǾŜ filmu 

o ǎǘǳǇŜƶ ǾȇǑŜΦ ± ƻōƭŀǎǘƛ ǾƛŘŜƻƘŜǊ ǇǌƛŎƘłȊƝ ƴŀ ǘǊƘ {ƻƴȅ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ н ŀ оΣ ƴłǎƭŜŘƻǾŀƴȇ a{ ·ōƻȄŜƳΣ 

produkty od Nintenda a ƪƻƴŜŎƪƻƴŎǻ ƛ ǇƻőƝǘŀőŜ ōŠȌƝŎƝ ǇƻŘ ²ƛƴŘƻǿǎ ƴŀŎƘłȊŜƧƝ ǾŠǘǑƝ ǳǇƭŀǘƴŠƴƝ ǇǊƻ 

ƘǊŀƴƝ ƘŜǊΦ CƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ǎŎŞƴȅ ōȅƭȅ ƘƻƧƴŠ ǾȅǳȌƛǘȅ ǾŜ ƘǊłŎƘ Ƨŀƪƻ ƧŜ DǊŀǘ ¢ƘŜŦǘ !ǳǘƻΣ !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ 

őƛ Cƛƴŀƭ CŀƴǘŀǎȅΣ ŎƻȌ Ȋ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ǳŘŠƭŀƭƻ ǎǘŜƧƴŠ ǾȇŘŠƭŜőƴƻǳ ƻōƭŀǎǘ Ƨŀƪƻ ǎŀƳƻǘƴł ŦƛƭƳƻǾł 

ǘǾƻǊōŀΦ YǊƻƳŠ ǎǘłƭŜ ƻōƭƝōŜƴȇŎƘ ƪƴƛƘƻǾŜƴ όƧŀȊȅƪǻύ 5ƛǊŜŎǘ· ŀ hǇŜƴD[ ōȅƭŀ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴŀ ŘǊǳƘł ƎŜƴŜπ

ǊŀŎŜ ǎƘŀŘŜǊ ƧŀȊȅƪǻ ς HLSL (High-Level Shading Language) a GLSL (OpenGL Shading Language). 

tǊƻ ǾŠŘŜŎƪŞ ǵőŜƭȅ ōȅƭŀ ǾȅǾƛƴǳǘŀ ǘŜŎƘƴƛƪŀ GPGPU (General-purpose computing on graphics proces-

sing unitsύΣ ƪǘŜǊł ǳƳƻȌƶƻǾŀƭŀ ǇŀǊŀƭŜƭƴŠ ǇƻǎƝƭŀǘ ǾŜƭƪŞ ƻōƧŜƳȅ Řŀǘ ƳŜȊƛ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ ǇǊƻŎŜǎƻǊŜƳ όDt¦ύ 

a ǇǊƻŎŜǎƻǊŜƳ ǇŀƳŠǘƛ ǇƻőƝǘŀőŜ ό/t¦ύΦ DǊŀŦƛŎƪȇ ǇǊƻŎŜǎƻǊ ǘŀƪ ƭȊŜ ǾȅǳȌƝǘ ƛ ǇǊƻ ǾȇǇƻőǘȅ ƻōŜŎƴȇŎƘ ŀƭƎƻπ

ǊƛǘƳǻ ŀ ƳǻȌŜ ǘƝƳ αǇƻƳƻŎƛά ƪƭŀǎƛŎƪŞƳǳ ǇǊƻŎŜǎƻǊǳ ό/t¦ύΦ ¢ƻ ȊǊȅŎƘƭƛƭƻ ǾȇǇƻőǘȅ ŀƴŀƭȇȊ Ǿ oblasti bioin-

formatiky a ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘłƭƴƝ ƳƻƭŜƪǳƭłǊƴƝ ōƛƻƭƻƎƛŜΦ ¢ŀǘƻ ǘŜŎƘƴƛƪŀ ƧŜ ǘŀƪŞ ǇƻǳȌƝǾłƴŀ ǇǊƻ ŘƻƭƻǾłƴƝ .ƛǘπ

Ŏƻƛƴǻ ŀ Ƴł ǾȅǳȌƛǘƝ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǾƛǊǘǳłƭƴƝ ǊŜŀƭƛǘȅΦ ½ŀƧƝƳŀǾƻǎǘƝ ƧŜΣ ȌŜ Ǿ roce 2007 uvedl Apple na trh iPhone 

a ƛtƻŘ ¢ƻǳŎƘΣ ŎƻȌ ōȅƭȅ ǇǊǾƴƝ ǇǌƝǎǘǊƻƧŜ ƻǾƭłŘŀƴŞ ŘƻǘȅƪŜƳ ǇƻǳȊŜ ǇǌŜǎ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ 
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2.8 Obdob² od roku 2010 

bŀ Ǉƻőłǘƪǳ ǘŞǘƻ ŘŜƪȇŘȅ ƧŜ /DL ǘŞƳŠǌ ǾǑǳŘȅǇǌƝǘƻƳƴŞ ǳ ǾƛŘŜƝΣ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ǎƪƻǊƻ αǾŠŘŜŎƪȅά 

ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ŀ grafika v ǊŜłƭƴŞƳ őŀǎŜ ƴŀ ǎǇƻǘǌŜōƛǘŜƭǎƪȇŎƘ ǇƻőƝǘŀőƝŎƘ ƧŜ ǇǊƻ ƴŜǘǊŞƴƻǾŀƴŞ ƻƪƻ ǾŜƭƳƛ 

ŘƻōǌŜ ǎƛƳǳƭǳƧƝŎƝ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ǎŎŞƴȅΦ ¢ŜȄǘǳǊƻǾłƴƝ о5 ƻōƧŜƪǘǻ ǎŜ ǎǘŀƭƻ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǎǘǳǇƶƻǾȇƳ ǇǊƻŎŜπ

ǎŜƳΣ ƻōŜŎƴŠ ǎƭƻȌŜƴȇƳ Ȋ ōŠȌƴŞƘƻ ǘŜȄǘǳǊƻǾłƴƝΣ ōǳƳǇ ƳŀǇǇƛƴƎǳ ƴŜōƻ ƛǎƻǇƻǾǊŎƘǻ όǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ Ǉƻπ

ǾǊŎƘǻ ƻōŀǊǾŜƴȇŎƘ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ ǎǘŜƧƴȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘύΣ ǘȊǾΦ ƭƛƎƘǘ ƳŀǇǇƛƴƎ όƻōŀǊǾŜƴł ǇƛȄŜƭǻ ƻōƧŜƪǘǳ ŘƭŜ ƧŜƘƻ 

ƘƻŘƴƻǘȅύΣ ƻŘǊŀȊƻǾŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅΣ ǎƘŀŘŜǊȅ ŀ ŘŀƭǑƝΦ {ƘŀŘŜǊȅ ǎŜ ǎǘłǾŀƧƝ ƴǳǘƴƻǎǘƝ ǇǊƻ ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ ǇǊłŎƛ ǎ po-

őƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ŀ ƴŀōƝȊŜƧƝ ǑƛǊƻƪƻǳ Ǒƪłƭǳ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǇǊłŎŜ ǎ ǇƛȄŜƭȅΣ ƭƻƳƻǾȇƳƛ ōƻŘȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ ŘŀǘΣ 

ǘŜȄǘǳǊŀƳƛ ŀȌ ƴŀ ǵǊƻǾƴƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘǻ ƻōƧŜƪǘǻΣ őƛ ƳƴƻƘŀ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳƛ ŜŦŜƪǘȅΦ WŀȊȅƪȅ I[{[ 

a D[{[ Ƨǎƻǳ ƴŀŘłƭŜ Ǿ ȊłƧƳǳ ǾŠŘŎǻ ŀ ǎǇŜŎƛŀƭƛǎǘǻ Ǿ ƻōƻǊǳΣ ǎǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ ǘȊǾΦ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŠ ǊŜπ

łƭƴȇŎƘ ǇǌŜŘƭƻƘ όŀƴƎƭΦ ǇƘȅǎƛŎŀƭƭȅ ōŀǎŜŘ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎ ς t.wύΣ ŎƻȌ ƧŜ ƧƛƴȇƳƛ ǎƭƻǾȅ snaha simulovat interakci 

ƳŀǘŜǊƛłƭǻ ŀ ǎǾŠǘƭŀΣ ƪǘŜǊł ƴŀǎǘłǾł Ǿ ǊŜłƭƴŞƳ ǎǾŠǘŠ. V popǌŜŘƝ ȊłƧƳǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ Ƨǎƻǳ ǘŀƪŞ Ǉƻπ

ƪǊƻőƛƭŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅ Ȋ ƻōƻǊǳ ƻǇǘƛƪȅΣ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻŘǇƻǾǊŎƘƻǾŞ ǑƝǌŜƴƝ ǎǾŠǘƭŀ όŀƴƎƭΦ ǎǳōǎǳǊŦŀŎŜ ǎŎŀǘǘŜπ

ring) simulǳƧƝŎƝ őłǎǘŜőƴou ǇǊǻǎǾƛǘƴƻǎǘƛ ƻōƧŜƪǘǻ όƻōǊłȊŜƪ 13) nebo tzv. photon mapping. Jsou zapo-

őŀǘȅ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘȅ ǎŜ ȊǇǻǎƻōȅ ǇǊƻŎŜǎƻǊǻ Ǉƻǎƪȅǘƴƻǳǘ ƎǊŀŦƛƪǳ Ǿ ǊŜłƭƴŞƳ őŀǎŜ Ǿ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ¦ƭǘǊŀ I5Φ 

 

Obr. 13   ¦ƪłȊƪŀ ǎǳōǎǳǊŦŀŎŜ ǎŎŀǘǘŜǊƛƴƎǳ όȊŘǊƻƧΥ YouTube). 

V ƻōƭŀǎǘƛ ƪƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŦƛŜ Ƨǎƻǳ ǘŞƳŠǌ ǾǑŜŎƘƴȅ ŀƴƛƳƻǾŀƴŞ ŦƛƭƳȅ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴŞ ǇƻƳƻŎƝ /DLΣ ŀőƪƻƭƛǾ 

ǇƻǳȊŜ ƴŠƪƻƭƛƪ Ƴłƭƻ ŦƛƭƳǻ ǎŜ ǎƴŀȌƝ Ǉƻǎƪȅǘƴƻǳǘ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ ¢ƻ ƧŜ Řłƴƻ ƻōŀǾŀƳƛ Ȋ tzv. 

ǳƴŎŀƴƴȅ ǾŀƭƭŜȅΣ ŎƻȌ ƧŜ ǘŜǊƳƝƴΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ǇǊƻ ǇƻǇƛǎ ǎǘŀǾǳΣ ƪŘȅ ǎŜ ǇƻőƝǘŀőŜƳ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴŞ ƻōǊŀȊȅ 

όƻōŜŎƴŠ ǇƻőƝǘŀőŜ Ƨŀƪƻ ǘŀƪƻǾŞΣ ǘŜŘȅ ǳƳŠƭł ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜύ ƴŜōŜȊǇŜőƴŠ ōƭƝȌƝ ǊŜŀƭƛǘŠΣ ǇƻǇǌΦ ƭƛŘŜƳ Ƨŀƪƻ ǘa-

ƪƻǾȇƳΦ ¦ ŘƻƳłŎƝŎƘ ǾƛŘŜƻƘŜǊ ŘƻƳƛƴǳƧŜ a{ ·ōƻȄ hƴŜΣ {ƻƴȅ tƭŀȅǎǘŀǘƛƻƴ п ŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΣ ƪǘŜǊŞ 

Ƨǎƻǳ ǎŎƘƻǇƴŞ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ ǾŜƭƳƛ ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ о5 ƎǊŀŦƛƪƻǳΦ tƭŀǘŦƻǊƳŀ ²ƛƴŘƻǿǎ ƧŜ ǘŀƪŞ ǇƻǳȌƝǾłƴŀ ǇǊƻ 
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ƘǊŀƴƝ ƘŜǊΣ ŀǾǑŀƪ ƴŜƴƝ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴł őƛǎǘŠ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ǇǌŜŘǘƝƳ ǳǾŜŘŜƴŞ ƪƻƴȊƻƭƻǾŞ ǎȅǎπ

ǘŞƳȅΦ YŘȅȌ ƧŜ ǌŜő ƻ Windows, tak v őŜǊǾŜƴŎƛ нлмт ƻȊƴłƳƛƭ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ ȌŜ aŀƭƻǾłƴƝ ƧƛȌ ƴŜōǳŘŜ ǎƻǳőłǎǘƝ 

²ƛƴŘƻǿǎ мл όƴŀƘǊŀȊŜƴ aŀƭƻǾłƴƝƳ о5ύΣ ƴƛŎƳŞƴŠ ōǳŘŜ ǾƻƭƴŠ ƪŜ ǎǘŀȌŜƴƝΦ 

 
V ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōȅƭȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ƴŜƧȊłǎŀŘƴŠƧǑƝ ƻƪŀƳȌƛƪȅ Ǿ obƭŀǎǘƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ 

WƛȌ ƻŘ ǾȊƴƛƪǳ ǎƻŦƛǎǘƛƪƻǾŀƴŠƧǑƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻ Ǉƻ ŘǊǳƘŞ ǎǾŠǘƻǾŞ ǾłƭŎŜ ǎŜ Řƻ ǇƻǇǌŜŘƝ ȊłƧƳǳ 

ŘƻǎǘłǾŀƭ ȊǇǻǎƻōΣ Ƨŀƪ ȊƻōǊŀȊƛǘ Řŀǘŀ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǇƻƳƻŎƝ ƻōǊłȊƪǻ őƛ ŀƴƛƳŀŎƝΦ tƻǎǘǳǇŜƳ 

őŀǎǳ ŘƝƪȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎƪŞƳǳ ǾȇǾƻƧƛ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ǾȅǘǾłǌŜǘ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘƛŎƪŞ ƳƻŘŜƭȅ ǊŜłƭπ

ƴŞƘƻ ǎǾŠǘŀΣ ŎƻȌ ƴŀǑƭƻ ǾŜƭƪŞ ǳǇƭŀǘƴŠƴƝ ƘƭŀǾƴŠ Ǿ oblasti kinematografie a ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ 

ƘŜǊΦ bƛŎƳŞƴŠ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ȊǻǎǘłǾł ƛ ƴŀŘłƭŜ ǎǘŠȌŜƧƴƝ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǇǊǻƳȅǎƭƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛπ

ƪŀŎƝ ŀ ǾŠŘŠΦ  

 

1. Yƻƭƛƪ ƭŜǘ ōȅ ƻǎƭŀǾƛƭ ǘŜƴǘƻ Ǌƻƪ ǇǊƻƎǊŀƳ aŀƭƻǾłƴƝΚ 

2. DisƪǳǘǳƧǘŜΥ ƧŀƪŞ Ƨǎƻǳ ǇǊƻ Ǿłǎ ȊłǎŀŘƴƝ ƳƻƳŜƴǘȅ ǾŜ ǾȇǾƻƧƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΚ 

3. 5ƛǎƪǳǘǳƧǘŜΥ ƪŀƳ ǎŜ ōǳŘŜ ŘŀƭǑƝ ǾȇǾƻƧ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ǳōƝǊŀǘΚ  
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Kapitola 3 

Form§ty grafickĩch 

informac² z pohledu 

kompresn²ch algoritmţ 

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ ǇƻǇǎŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘȅ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ŘŀǘΤ 
¶ vyjmenovat a ǇƻǇǎŀǘ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅΤ 
¶ vyjmenovat a popsat neƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅΦ 
 

Kl²Ľov§ slova: 

YƻƳǇǊŜǎŜΣ w[9Σ [½²Σ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅΦ 
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3.1 đvod 

±ŠǘǑƛƴŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ Ƨǎƻǳ ƻōǊłȊƪȅ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀƴŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ Ƨŀƪƻ ǊŀǎǘǊƻǾŞ όōƛǘƳŀǇƻǾŞύ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ 

WŘŜ ǾƭŀǎǘƴŠ ƻ ǇǊŀǾƻǵƘƭŞ ǳǎǇƻǌłŘłƴƝ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ōƻŘǻ ς ǇƛȄŜƭǻΦ YŀȌŘȇ Ȋ ǘŠŎƘǘƻ ǇƛȄŜƭǻ ƴŜǎŜ ƴŠƧŀƪƻǳ 

ƘƻŘƴƻǘǳΣ ƪǘŜǊł Ǉŀƪ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǇƻǳȌƛǘŀ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻ ōŀǊŜǾƴŞ ȊƴłȊƻǊƴŠƴƝΣ ŎƻȌ ǾȅǘǾłǌƝ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƻōǊŀȊΦ 

wŀǎǘǊȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ǇǌŜǾŀȌǳƧƝŎƝ ȊǇǻǎƻō ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Řŀǘ ǇǊƻ ǘŞƳŠǌ ǾǑŜŎƘƴŀ ǾǎǘǳǇƴƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

ǎƪŜƴŜǊΣ ŘƛƎƛǘłƭƴƝ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘ ŀǘǇΦύΦ ! ƧŜƭƛƪƻȌ Ƨǎƻǳ ǊŀǎǘǊȅ ǘȅǇƛŎƪŞ ǇǊƻ ǘŀǘƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝΣ ǘŀƪ ƴŜƧőŀǎǘŠƧǑƝƳ ȊǇǻπ

ǎƻōŜƳ ǳŎƘƻǾłƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƧŜ ǊŀǎǘǊƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪΦ  

Existuje i ŘǊǳƘȇ ȊǇǻǎƻōȅΣ Ƨŀƪ ǳŎƘƻǇƛǘ ƎǊŀŦƛŎƪƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛ ς a ǘƻ ǇƻƳƻŎƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ ±ŜƪǘƻǊƻǾȇ 

ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǎŜǎǘŀǾŜƴ Ȋ ǇƻǇƛǎǳ ǘǾŀǊǻ όōƻŘΣ ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭȅƎƻƴύ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ōŜȊ ƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ƧŀƪȇƪƻƭƛǾ 

pixel v ƳǌƝȌŎŜΦ ±ŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅ ǘŜŘȅ ǳƪƭłŘŀƧƝ ƛƴǎǘǊǳƪŎŜΣ Ƨŀƪ ǾȅƪǊŜǎƭƛǘ ƻōǊłȊŜƪΣ ƴŜȌ ǎŀƳƻǘƴŞ ǇƛȄŜƭȅ 

ƻōǊłȊŜƪ ǾȅƪǊŜǎƭǳƧƝŎƝΦ ±ȇƘƻŘƻǳ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ƧŜ ǘƻΣ ȌŜ Ƨǎƻǳ ƳŠǌƝǘƪƻǾŠ ƴŜȊłǾƛǎƭŞ όǇǌƛ ȊǾŠǘǑƻǾŀƴƝ 

ƧŜ ǇƻǌłŘ ƪ ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ Řŀƴȇ ŘŜǘŀƛƭύΦ bƛŎƳŞƴŠ ƳłƭƻƪŘƻ ǎƛ ǳǾŠŘƻƳǳƧŜΣ ȌŜ ƧŀƪŞƪƻƭƛǾ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝ 

όŘƛǎǇƭŜƧ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ƳƻōƛƭǳΣ ǘŜƭŜǾƛȊŜ ŀǘŘΦύ ǎǘŜƧƴŠ ƳǳǎƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ǊŀǎǘŜǊƛȊƻǾŀǘ όǇǌŜǾŞǎǘ Ȋ vek-

ǘƻǊǳ ƴŀ ǊŀǎǘǊύ ǇǌŜŘǘƝƳΣ ƴŜȌ ōǳŘŜ ȊƻōǊŀȊŜƴ ƴŀ ŘƛǎǇƭŜƧƛΦ 

V ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōǳŘƻǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳȅ ǇǊƻ ƪƻƳǇǊŜǎƛ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ όоύΣ ŘłƭŜ ōǳπ

Řƻǳ ƪǊłǘŎŜ ǇƻǇǎłƴȅ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅ ŘŀǘΦ 

3.2 Komprese rastrov®ho obrazu 

wŀǎǘǊƻǾŞ ƻōǊŀȊȅ ǎŜ ǾȅȊƴŀőǳƧƝ Ǿȅǎƻƪƻǳ ǇŀƳŠǙƻǾƻǳ ƴłǊƻőƴƻǎǘƝΣ ƪǘŜǊł ǊƻǎǘŜ ƪǾŀŘǊŀǘƛŎƪȅ ǎ jejich rozli-

ǑŜƴƝƳΦ YƻƳǇǊŜǎƛ ƻōǊŀȊǻ ƧŜ ǘŜŘȅ Ǉƻ ǇǊłǾǳ ǾŠƴƻǾłƴŀ Ȋƴŀőƴł ǇƻȊƻǊƴƻǎǘΦ bŀ ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ƻōŜŎπ

ƴȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǻ ƭȊŜ ǾȅŎƘłȊŜǘ Ȋ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛŎƪȇŎƘ Ǌȅǎǻ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝƘƻ ǊŀǎǘǊƻǾŞƘƻ ƻōǊŀȊǳΦ bŜƧπ

ǇǊǾŜ ōǳŘƻǳ ǇƻǇǎłƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘȅ ǇǊƻ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƻōǊŀȊȅ ŀ ǇƻǘŞ ƛ ƴŠƪǘŜǊŞ ŦƻǊƳłǘȅΦ tƻπ

őŜǘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ ƧŜ ǇǌŜƪǾŀǇƛǾŠ ǾȅǎƻƪȇΣ ŀőƪƻƭƛǾ ƧŜƧƛŎƘ ǎǇƻƭŜőƴȇƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ 

ǇǌƝǇŀŘǻ ǇƻǳȊŜ ǵǎŎƘƻǾŀ ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴŞƘƻ ǇƻƭŜ ǇƛȄŜƭǻΣ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧƝŎƝŎƘ ƻōǊłȊŜƪΦ 9ȄƛǎǘŜƴŎŜ ƳƴƻƘŀ 

ŦƻǊƳłǘǻ Ƴł ƴŠƪƻƭƛƪ ǇǌƝőƛƴ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎ ohledem na vazbu na program, kdy podle druhu aplikace 

ǾȊƴƛƪŀƭȅ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴŞ ŦƻǊƳłǘȅΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻ ǵǎŎƘƻǾǳ ǎƪƛŎ ŀ ƪǊŜǎŜō όt/·ύΣ őŜǊƴƻōƝƭȇŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ 

ό¢LCCύ őƛ ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ƴŀ ²²² όDLCΣ Wt9DύΦ 5ǻƭŜȌƛǘȇƳ ŀǎǇŜƪπ

ǘŜƳ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ ƧŜ ǘŀƪŞ ǘȅǇκƳŜǘƻŘŀ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ς vzhledem k ǾŜƭƪŞƳǳ ǇŀƳŠǙƻǾŞƳǳ ƻōƧŜƳǳ 

ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ƻōǊŀȊǻ ƧŜ ȌłŘƻǳŎƝ ǳŎƘƻǾłǾŀǘ ƻōǊŀȊ Ǿ ƪƻƳǇǊƛƳƻǾŀƴŞ ǇƻŘƻōŠΦ ±ƻƭōŀ ǾƘƻŘƴŞ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ 

ƳŜǘƻŘȅ ƧŜ őŀǎǘƻ ȊłǾƛǎƭł ƴŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊǳ obrazu a ƴŀ ƧŜƘƻ ŘŀƭǑƝƳ ǇƻǳȌƛǘƝΦ ½łƪƭŀŘƴƝ ŘŠƭŜƴƝ ǊƻȊƭƛǑǳƧŜ ƪƻƳπ

ǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘȅ ƴŀ ȊǘǊłǘƻǾŞ (lossy) a ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾŞ όƭƻǎǎƭŜǎǎύ ς ƻōǊłȊŜƪ мп. 
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Obr. 14   taxonomie metod komprese obrazu ς ǾȇǌŜȊ όȊŘǊƻƧΥ  www.outrata.inf.upol.cz). 

±Ŝƭƪȇ ƻōƧŜƳ Řŀǘ ŀ ȊłǊƻǾŜƶ ǎǇŜŎƛŦƛŎƪȇ ǘǾŀǊ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ Ƨǎƻǳ ǇƻŘƴŠǘŜƳ ǇǊƻ ǇƻǳȌƝǾłƴƝ ǊǻȊπ

ƴȇŎƘ ŘǊǳƘǻ ƪƻƳǇǊŜǎƝΦ tƻƪǳŘ ȊƳŜƴǑƝƳŜ ƻōƧŜƳ Řŀǘ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ Ȋǻǎǘŀƭŀ ƴŜȊƳŠƴŠƴŀΣ ƘƻǾƻǌƝƳŜ 

o ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾŞ ƪƻƳǇǊŜǎƛΦ .ŜȊŜȊǘǊłǘƻǾł ƪƻƳǇǊŜǎŜ ƴŜŘƻǎŀƘǳƧŜ ǘŀƪƻǾŞ ǵǎǇƻǊȅ ǇŀƳŠǘƛ Ƨŀƪƻ komprese 

ȊǘǊłǘƻǾłΣ Ǉǌƛ ƴƝȌ ǎŜ ƻŘǎǘǊŀƶǳƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ƪǘŜǊł ƴŜƴƝ ǇǌƝƭƛǑ ǾȇȊƴŀƳƴłΦ tƻƪǳŘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ posloupnost 

ттутсттутту ƴŀƘǊŀŘƝƳŜ ǌŀŘƻǳ ȊŜ ǎŀƳȇŎƘ ǎŜŘƳƛőŜƪΣ ȊǘǊŀǘƝƳŜ őłǎǘ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ŀƭŜ novou posloup-

ƴƻǎǘ ōǳŘŜƳŜ ƳƻŎƛ ƪƻƳǇǊƛƳƻǾŀǘ ǇƻŘǎǘŀǘƴŠ ƭŞǇŜΦ ± ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ƧŜ ŘǻƭŜȌƛǘł ǘȊǾΦ ǇǎȅŎƘƻǾƛȊǳłƭƴƝ 

ǊŜŘǳƴŘŀƴŎŜΦ hȊƴŀőǳƧŜ ǘǳ őłǎǘ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΣ ƧŜƧƝȌ ƴŜǇǌƝǘƻƳƴƻǎǘ ƴŜǇƻǎǘǌehneme, a ǇǊƻǘƻ Ƨƛ ƳǻȌŜƳŜ Ȋŀπ

nedbat. V ŘŀƭǑƝŎƘ őłǎǘŜŎƘ ǇƻǇƝǑŜƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇȅ Ǿ ƎǊŀŦƛŎŜ ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǇƻǳȌƝǾŀƴȇŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ƳŜǘƻŘΦ 

Tabulka 3 ƻōǎŀƘǳƧŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇ ǇǌŜƘƭŜŘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ƳŜǘƻŘ. U ǾǑŜŎƘ ƻōǊŀȊƻπ

ǾȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ ǎŜ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ǘȇƪł ǇƻǳȊŜ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ŘŀǘΦ IƭŀǾƛőƪŀ ǎƻǳōƻǊǳΣ ŘŜŦƛƴƛŎŜ ǇŀƭŜǘȅ 

a ŘŀƭǑƝ ŘƻǇƭƶǳƧƝŎƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǎŜ ƴŜƪƻƳǇǊƛƳǳƧƝ. 
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Tab. 3   ±ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ƳŜǘƻŘ όȊŘǊƻƧΥ ¿łǊŀ ŀ kol, 2004). 

Yhatw9{bN a9¢h5! ZKRATKA ½¢w#¢h±h{¢ Yhatw9{9 tyNY[!5 Chwa#¢¦ 

Run length encoding RLE ne t/·Σ ƻōőŀǎ Wt9D 

{ƭƻǾƴƝƪƻǾŞ ƪƽŘƻǾłƴƝ LZW ne DLCΣ tbDΣ ½LtΣ !wWΣ t5C όŘǌƝǾŜύ 

IǳŦŦƳŀƴƻǾƻ ƪƽŘƻǾłƴƝ CCITT ne TIFF 

5ƛǎƪǊŞǘƴƝ ƪƻǎƛƴƻǾł ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜ DCT ano JPEG 

3.2.1 Run length encoding (RLE) 

WŜŘƴƻŘǳŎƘł ŀ ǇǊƻ ǾŜƭƪƻǳ ǘǌƝŘǳ ƻōǊłȊƪǻ ƛ ŜŦŜƪǘƛǾƴƝ ƳŜǘƻŘŀ ǾȅŎƘłȊƝ Ȋ ǇǌŜŘǇƻƪƭŀŘǳΣ ȌŜ Ǿ ǊŀǎǘǊƻǾŞƳ 

oōǊłȊƪǳΣ ǾȊƴƛƪƭŞƳ Ƨŀƪƻ ƪǊŜǎōŀ őƛ ǎƪƛŎŀΣ ǎŜ ƻǇŀƪǳƧƝ ƘƻŘƴƻǘȅ ǎƻǳǎŜŘƴƝŎƘ ǇƛȄŜƭǻΦ 5ƻ ǎƻǳōƻǊǳ ǘŜŘȅ ȊŀǇƝπ

ǑŜƳŜ ƴŜƧǇǊǾŜ ǇƻőŜǘ ƻǇŀƪǳƧƝŎƝŎƘ ǎŜ ǘƻǘƻȌƴȇŎƘ ƘƻŘƴƻǘ ŀ ǇƻǘŞ ƘƻŘƴƻǘǳ ǎŀƳƻǘƴƻǳΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ȊłǇƛǎ Ǉƛπ

ȄŜƭǻ 2222333422222 by byl 42331452. hōǊłȊŜƪ 15 ukazuje podobnou situaci. 

tƻƪǳŘ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳŜ ƻōǊłȊƪȅ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞ ǇƻƳƻŎƝ ǇŀƭŜǘȅΣ ƧŜ ǾƘƻŘƴŞ ǳǎǇƻǌłŘŀǘ ǇŀƭŜǘǳ όŀ ǇǌŜőƝǎƭƻǾŀǘ 

ƘƻŘƴƻǘȅ ǇƛȄŜƭǻύ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƳŞƴŠ őŀǎǘƻ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ ƻŘǎǘƝƴȅ ōȅƭȅ ǳƳƝǎǘŠƴȅ Ǿ ƘƻǊƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǇŀƭŜǘȅΦ Me-

toda w[9 ƧŜ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ ōŀǊŜǾƴŞ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ м őƛ у ōƛǘǻ ƴŀ ǇƛȄŜƭΦ bŜǇƻǳȌƝǾł ǎŜ ǇǊƻ ƪƽŘƻǾłƴƝ ǇƛȄŜƭǻ Řefi-

ƴƻǾŀƴȇŎƘ ǇǌƝƳƻ ƘƻŘƴƻǘŀƳƛ wD.Σ ƪŘȅ ƴŜƴƝ ȊŀƧƛǑǘŠƴŀ ŦȅȊƛŎƪł ǎƻǳǎŜŘƴƻǎǘ ōȅǘǻ ƻǇŀƪǳƧƝŎƝŎƘ ǎŜ ǇƛȄŜƭǻΦ 

±ȇƧƛƳƪƻǳ ƧŜ ƪƽŘƻǾłƴƝ Ǉƻ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǊƻǾƛƴłŎƘ όcolor planes). 

 

Obr. 15   ¦ƪłȊƪŀ ǇǊƛƴŎƛǇǳ w[9 όȊŘǊƻƧΥ www.stoimen.com). 

±Ŝ ǾŠǘǑƛƴŠ ǇǌƝǇŀŘǻ ƧŜ ƪƽŘƻǾłƴƝ w[9 ǇǊƻǾłŘŠƴƻ Ǿ ǊłƳŎƛ ƧŜŘƴƻƘƻ ǌłŘƪǳΦ ±ǑƛƳƴŠƳŜ ǎƛΣ ȌŜ zŀǘƝƳŎƻ ƻōπ

ǊłȊŜƪ ǘǾƻǌŜƴȇ ƳƴƻƘŀ ǾƻŘƻǊƻǾƴȇƳƛ őłǊŀƳƛ ƧŜ ƪƽŘƻǾłƴ ǾŜƭƳƛ ŜŦŜƪǘƛǾƴŠΣ ǘŜƴǘȇȌ ƻōǊłȊŜƪ ƻǘƻőŜƴȇ ƻ флϲ 
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je ȊŀǇǎłƴ ǘŞƳŠǌ ōŜȊŜ ȊƳŠƴȅΦ tǊƻǘƻ ǎŜ Ǿ ƴŠƪǘŜǊȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝŎƘ ƻōƧŜǾǳƧŜ ǇƻǳȌƛǘƝ spŜŎƛłƭƴƝƘƻ ƪƽŘǳ ǾŜ 

ǾȇȊƴŀƳǳ ƻǇŀƪƻǾŀőŜ ǌłŘƪǻΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠΣ ȌŜ ƪƽŘƻǾŀƴȇ ƻōǊłȊŜƪ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƴŜƻǇŀƪǳƧƝŎƝ ǎŜ ƘƻŘƴƻǘȅ Ǿ sou-

ǎŜŘƴƝŎƘ ǇƛȄŜƭŜŎƘΣ ŘƻŎƘłȊƝ ǳ RLE k ȊłǇƻǊƴŞ ƪƻƳǇǊŜǎƛ όnegative cƻƳǇǊŜǎǎƛƻƴύΣ ǘƧΦ ƪŜ ȊǾŠǘǑŜƴƝ ǾȇǎƭŜŘπ

ƴŞƘƻ ǎƻǳōƻǊǳΦ YƽŘƻǾłƴƝ w[9 ƧŜ ǇǊƻǘƻ ǾƘƻŘƴŞ ǇǊƻ ƻōǊłȊƪȅ ƪǊŜǎƭŜƴŞ ϦƻŘ ǊǳƪȅϦ ƴŜōƻ ǇǊƻ ǘȊǾΦ ŎŀǊǘƻƻƴǎ 

- ilustrace s ǾŠǘǑƝƳƛ ǎǘŜƧƴƻōŀǊŜǾƴȇƳƛ ǇƭƻŎƘŀƳƛ. 

3.2.2 Slovn²kov® k·dov§n² (LZW) 

bŀ ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ǎŎƘŞƳŀǘ ǎǇŜŎƛalizovŀƴȇŎƘ ƴŀ ƻōǊŀȊƻǾł ŘŀǘŀΣ ƧŜ ǘŀǘƻ metoda 

ȊŎŜƭŀ ƻōŜŎƴł ŀ ǎŜǘƪłƳŜ ǎŜ ǎ ƴƝ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ ōŠȌƴȇŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻ, jako jsou ZIP όŘǌƝǾŠƧǑƝ 

verze), RAR, GIF, TIFF a PDF (oostscript)Φ tǻǾƻŘƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ Ȋ roku мфтт ȊƴłƳȇ ǇƻŘ ƴłȊǾŜƳ [½тт 

όŀǳǘƻǌƛ !Φ [ŜƳǇŜƭ ŀ J. Ziv) byl v roce мфуп ŘƻǇƭƴŠƴ ¢Φ ²ŜƭŎƘŜƳ ŀ ƧŜ ƻȊƴŀőƻǾłƴ ȊƪǊŀǘƪƻǳ [½² (Lem-

pel-Ziv-Welch)Φ aŜǘƻŘŀ ƧŜ ǘŀƪŞ ƴŀȊȇǾłƴŀ ŘƛŎǘƛƻƴŀǊȅ ōŀǎŜŘ ŜƴŎƻŘƛƴƎΦ 

tǊƛƴŎƛǇ ǎǇƻőƝǾł Ǿ ƴŀƘǊŀȊŜƴƝ ǾȊƻǊƪǻ ǾǎǘǳǇƴƝŎƘ Řŀǘ ōƛƴłǊƴƝƳƛ ƪƽŘȅ ǇǊƻƳŠƴƴŞ όǇƻǎǘǳǇƴŠ ǊƻǎǘƻǳŎƝύ 

ŘŞƭƪȅΦ ±ǎǘǳǇƴƝ ǾȊƻǊƪȅ ǎŜ ǇǌŜƪƭłŘŀƧƝ ǇƻƳƻŎƝ ǎƭƻǾƴƝƪǳ όǘŀōǳƭƪȅύΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇǊǻōŠȌƴŠ ŘƻǇƭƶƻǾłƴ ƻ ƴƻǾŞ 

ǾȊƻǊƪȅΦ 5Şƭƪŀ ǎƭƻǾƴƝƪǳ ƧŜ Řłƴŀ ŀƪǘǳłƭƴƝƳ ǇƻőǘŜƳ ōƛǘǻ ǇƻǳȌƛǘȇŎƘ ǇǊƻ ƪƽŘƻǾłƴƝΦ tƻ ȊŀǇƭƴŠƴƝ ǎƭƻǾƴƝƪǳ 

ǎŜ ȊǾȇǑƝ ǇƻőŜǘ ōƛǘǻ ǳǊőŜƴȇŎƘ ǇǊƻ ǾȇǎǘǳǇƴƝ ƪƽŘ ƻ ƧŜŘƴƛőƪǳΣ ǘŀƪȌŜ ŘŞƭƪŀ ǎƭƻǾƴƝƪǳ ǎŜ ȊŘǾƻƧƴłǎƻōƝ. 5Ŝƪƽπ

ŘƻǾłƴƝ ƧŜ ǇǊƻǾłŘŠƴƻ ȊǊŎŀŘƭƻǾŠ Ǿǻőƛ ƪƽŘƻǾłƴƝΦ ½ ǇǌƛŎƘłȊŜƧƝŎƝŎƘ ƪƽŘǻ ƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪȅ ōǳŘƻǾłƴ ǎƭƻǾƴƝƪ 

a z ƴŠƧ ǾȅǘǾłǌŜƴ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƻōǊŀȊΦ {ƭƻǾƴƝƪ ǾƭŀǎǘƴŠ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ȊǌŜǘŠȊŜƴŞ ǾȊƻǊƪȅ ǇǻǾƻŘƴƝŎƘ ƘƻŘƴƻǘΦ 

tƻŘƭŜ hǳǘǊŀǘȅ όнύ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ pomŠr tŞto metody nenƝ ƴŜƧƭŜǇǑƝ (asi o 30 % horǑƝ neȌ u nejlepǑƝŎƘ 

komprimaőnƝch programǻ, v nejhorǑƝm pǌƝpadŠ je vȇstupnƝ soubor o 25 % vŠtǑƝ neȌ vstupnƝ), ale jeho 

obrovskou vȇhodou je to, Ȍe jejƝ implementace je velmi rychlł a snadno ǌŜǑƛǘŜƭƴłΦ  

bŀ ƻōǊłȊƪǳ мс ƧŜ ǳƪłȊƪŀ ŦǳƴƎƻǾłƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ƴŀ ǇǌƝƪƭŀŘǳ ƧŜŘƴƻƘƻ ǌłŘƪǳ ƻōǊŀȊƻǾŞƘƻ ȊłȊƴŀƳǳΣ ƪŘȅ 

ǎŜ ǇǊƻƘƭŜŘłǾł ǎƭƻǾƴƝƪ ŦǊłȊƝ ŀ ƻōǊŀȊ ǎŜ ƪƽŘǳƧŜ Ȋŀ ŎƘƻŘǳ ǎ ǘƝƳΣ ȌŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ƴŀƭŜȊŜƴŞ ŦǊłȊŜ ǎŜ ƻŘŜōƝǊŀƧƝ 

ȊŜ ǾǎǘǳǇǳΦ bŀ ƻōǊłȊƪǳ 16 ƧŜ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƪƽŘ ƻōǊŀȊƻǾŞƘƻ ǌłŘƪǳ ǊƻǾŜƴ GJMOIML. 
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Obr. 16   ¦ƪłȊƪŀ ǇǊƛƴŎƛǇǳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ [½² ǳ ƻōǊłȊƪǳ DLC όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/gZpkPu). 

3.2.3 Huffmanovo k·dov§n² 

¢ƻǘƻ ƪƽŘƻǾłƴƝ ōȅƭƻ ǇǻǾƻŘƴŠ ƴŀǾǊȌŜƴƻ ƪƻƳƛǎƝ //L¢¢ ό/ƻƳƛǘŞ /ƻƴǎǳƭǘŀǘƛŦ ƭƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭ ¢ŞƭŞǇƘƻπ

ƴƛǉǳŜŜǘ ¢ŞƭŞƎǊŀǇƘƛǉǳŜύ ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ őŜǊƴƻōƝƭȇŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ ŦŀȄŜƳΦ aȅǑƭŜƴƪŀ ƪƽŘƻǾłƴƝ ǇƻŎƘłȊƝ 

z roku 1952 od D. Huffmana a ƧŜ ȊŀƭƻȌŜƴŀ ƴŀ ǇƻǳȌƛǘƝ ǊǻȊƴŠ ŘƭƻǳƘȇŎƘ ōƛǘƻǾȇŎƘ ƪƽŘǻ pro symboly 

s ǊǻȊƴƻǳ ŦǊŜƪǾŜƴŎƝ ǾȇǎƪȅǘǳΦ 2ŀǎǘƻ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ ǎȅƳōƻƭȅ ƳŀƧƝ ƪǊŀǘǑƝ ƪƽŘȅΣ ǇǌƛőŜƳȌ frekvence se nesta-

ƴƻǾǳƧŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴŠ ǇǊƻ ƪŀȌŘȇ ŘƻƪǳƳŜƴǘΣ ƴȇōǊȌ ƧŜ ōǊłƴŀ Ȋ tabulek CCITT, ǾȊƴƛƪƭȇŎƘ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪȇƳ ȊǇǊŀπ

ŎƻǾłƴƝƳ ƳƴƻƘŀ ǘȅǇƛŎƪȇŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻΦ tƻǎǘǳǇƴŠ ǾȊƴƛƪƭƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ǾŀǊƛŀƴǘ ƪƽŘƻǾłƴƝΣ ƭƛǑƝŎƝŎƘ ǎŜ ǎǘǳǇπ

ƴŠƳ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ƛ ǳǊőŜƴƝƳ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Dом5 όƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ рΥмΣ ƻŘƻƭƴŞ ǇǊƻǘƛ ǇƻǊǳŎƘłƳύΣ Dон5 

όƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ уΥмΣ ŎƛǘƭƛǾŞ ƴŀ ǇƻǊǳŎƘȅύΣ Dпн5 όƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ мрΥмΣ ǇǊƻ ōŜȊŎƘȅōƴȇ ȊłǇƛǎ ƴŀ 

disk). 

G31D 

¨ǎŜƪȅ ƻǇŀƪǳƧƝŎƝŎƘ ǎŜ ōƝƭȇŎƘΣ ǊŜǎǇΦ őŜǊƴȇŎƘ ǇƛȄŜƭǻ ƴŀ ƧŜŘƴƻƳ ǌłŘƪǳ Ƨǎƻǳ ƴŜƧǇǊǾŜ ȊŀƪƽŘƻǾłƴȅ meto-

Řƻǳ w[9Σ ŀǾǑŀƪ ƻǇŀƪƻǾŀőŜ Ƨǎƻǳ ƴŀƘǊŀȊŜƴȅ IǳŦŦƳŀƴƻǾȇƳƛ ƪƽŘȅΦ 2ŀǎto se vȅǎƪȅǘǳƧƝŎƝ skupiny dvou, 

ǘǌƝ ŀ őǘȅǌ ōƛǘǻ ǎŜ ǎƘƻŘƴƻǳ ōŀǊǾƻǳ Ƨǎƻǳ ǘŜŘȅ ȊŀǇǎłƴȅ ǇƻƳƻŎƝ ƪǊŀǘǑƝŎƘ ǾȇǎƭŜŘƴȇŎƘ ƪƽŘǻΦ 5ŀƭǑƝ ƪǊłǘƪŞ 

ƪƽŘȅΣ ǾŠǘǑƛƴƻǳ ǇǊƻ ōƝƭŞ ǇƛȄŜƭȅΣ Ƨǎƻǳ ǳǊőŜƴȅ ǇǊƻ ǎǘǌŜŘƴƝ ǵǎŜƪȅ όсо ōƛǘǻύ a velmi ŘƭƻǳƘŞ ǵǎŜƪȅ όŀȌ Řƻ н 

сно ōƛǘǻύΦ {ǾǻƧ ǾƭŀǎǘƴƝ ƪƽŘ ƳŀƧƝ ƛ ƪƻƴŎŜ ǌłŘƪǻ ό9h[ ς End Of [ƛƴŜύΣ ǘŀƪȌŜ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƻōǊŀȊ ƭȊŜ ǇƻƳŠǊƴŠ 

ŘƻōǌŜ ǊŜƪƻƴǎǘǊǳƻǾŀǘ ƛ Ǉǌƛ ȊǘǊłǘŠ Řŀǘ Ǉǌƛ ǇǌŜƴƻǎǳΦ ½ŀƳŠǌŜƴƝ ƴŀ ŦŀȄȅ ƧŜ ǇŀǘǊƴŞ ƴŜƧŜƴ Ȋ odolnosti proti 

ǇƻǊǳŎƘłƳΣ ŀƭŜ ƛ z ǘƻƘƻΣ ȌŜ ŘŜƪƽŘƻǾłƴƝ lȊŜ ǇǊƻǾłŘŠǘ ƻƪŀƳȌƛǘŠ ōŜȊ ǇƻǳȌƛǘƝ ǾȅǊƻǾƴłǾŀŎƝ ǇŀƳŠǘƛ. 
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G32D 

Tŀǘƻ ǾŀǊƛŀƴǘŀ ǾȅǳȌƝǾł ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴȇ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ Řŀǘ όǾƛȊ н5 v ƴłȊǾǳύΦ IƭŀǾƴƝ ƳȅǑƭŜƴƪƻǳ ƧŜ ȊŀǇƛǎƻǾłƴƝ 

ǇƻȊƛŎ ǇƛȄŜƭǻΣ ǾŜ ƪǘŜǊȇŎƘ ŘƻŎƘłȊƝ ƪŜ ȊƳŠƴŠ ōŀǊŜǾΦ ½ƳŠƴŀ barvy z őŜǊƴŞ ƴŀ ōƝƭƻǳ ŀ naopak je zapiso-

Ǿłƴŀ ǊŜƭŀǘƛǾƴŠ Ǿǻőƛ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ǇƻȊƛŎƝΣ ǘŀƪȌŜ Ǉǌƛ ȊǘǊłǘŠ Řŀǘ ŘƻŎƘłȊƝ ƪ ǾȇǊŀȊƴŞ ŘŜŦƻǊƳŀŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ tǊƻǘƻ 

ōȇǾł ǾŠǘǑƛƴƻǳ ƪŀȌŘȇ őǘǾǊǘȇ ǌłŘŜƪ ƪƽŘƻǾłƴ ōŜȊǇŜőƴƻǳ ƳŜǘƻŘƻǳ Dом5. 

G42D 

tǌƛ ȊłǇƛǎǳ ƴŀ Řƛǎƪ ǎŜ ƴŜǇǌŜŘǇƻƪƭłŘł ȊǘǊłǘŀ Řŀǘ Ǉǌƛ ǇǌŜƴƻǎǳΣ ǘŀƪȌŜ ƴŜƴƝ ƴǳǘƴƻ Řƻ ƻōǊłȊƪǳ ŘƻŘłǾŀǘ 

ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀőƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΦ aŜǘƻŘŀ Dпн5 ƧŜ ǇǌƝƳƻ ƻŘǾƻȊŜƴŀ Ȋ ƳŜǘƻŘȅ Dон5 ƻŘŜōǊłƴƝƳ neǇƻǘǌŜōπ

ƴȇŎƘ ƪƽŘǻ ŀ ƧŜ ǇƻǳȌƝǾłƴŀ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ ¢LCCΦ ±ȅȊƴŀőǳƧŜ ǎŜ ǾŜƭƳƛ ǾȅǎƻƪȇƳ sǘǳǇƴŠƳ ƪƻƳπ

ǇǊŜǎŜΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ƻǾǑŜƳ Řłƴ ƻƳŜȊŜƴȇƳ ǇƻǳȌƛǘƝƳ ƴŀ őŜǊƴƻōƝƭŞΣ ǘȅǇƛŎƪȅ ƪŀƴŎŜƭłǌǎƪŞΣ ǘŜȄǘƻǾŞ Řƻƪǳπ

menty  

3.2.4 Diskr®tn² kosinov§ transformace (a JPEG) 

Metody RLE a [½² ƴŜƧǎƻǳ ŜŦŜƪǘƛǾƴƝ Ǉǌƛ ƪƻƳǇǊŜǎƛ ǇƭƴŠ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ǎ ƳƴƻƘŀ ōŀǊŜǾƴȇƳƛ ǇǌŜπ

ŎƘƻŘȅΦ bŀƴŜǑǘŠǎǘƝ ǇǊłǾŠ ƴŜƧƪǾŀƭƛǘƴŠƧǑƝ ƻōǊłȊƪȅ όŀǙ ƧƛȌ ƧŘŜ ƻ ǊŜłƭƴŞ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ őƛ ǇƻőƝǘŀőŜƳ genero-

ǾŀƴŞ ƻōǊŀȊȅύ ǎŜ ǾȅȊƴŀőǳƧƝ ǘƝƳΣ ȌŜ ƧŜƴ ƳłƭƻƪǘŜǊŞ ǎƻǳǎŜŘƴƝ ǇƛȄŜƭȅ ƳŀƧƝ ǘƻǘƻȌƴŞ ƘƻŘƴƻǘȅΦ tǊƻ ǘŀƪƻǾŞ 

ƻōǊŀȊȅ ōȅƭŀ ƴŀǾǊȌŜƴŀ ƳŜǘƻŘŀΣ Ǉǌƛ ƴƝȌ ƧŜ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ ǌƝȊŜƴ ǇƻȌŀŘŀǾƪŜƳ ƴŀ ǾȇǑƛ kvality dekom-

ǇǊƛƳƻǾŀƴŞƘƻ ƻōǊŀȊǳΦ ± ǇǊŀȄƛ ǎŜ ǳƪŀȊǳƧŜΣ ȌŜ ǎƴƝȌŜƴƝ ƪǾŀƭƛǘȅ ƴŀ тр ҈ ƧŜ ǇǊƻ ǾŠǘǑƛƴǳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻ ƴŜǇƻȊƻπ

rovateƭƴŞΣ ǇǌƛǘƻƳ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ Ǿ ǘŀƪƻǾŞƳ ǇǌƝǇŀŘŠ ƳǻȌŜ ōȇǘ нлΥм ŀȌ нрΥмΦ 

aŜǘƻŘŀ ǌƝȊŜƴŞ ȊǘǊłǘƻǾŞ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ǾȅǳȌƝǾŀƧƝŎƝ ŘƛǎƪǊŞǘƴƝ ƪƻǎƛƴƻǾŞ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜ ōȅƭŀ ǾȅǾƛƴǳǘŀ skupi-

nou JPEG (Joint Photographic Experts Group) v ǊłƳŎƛ ƳŜȊƛƴłǊƻŘƴƝ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛȊŀőƴƝ organizace ISO 

v roce 1991. WŜ ǾƘƻŘƴł ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǇǊƻ ƪƽŘƻǾłƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ǳ ƴƛŎƘȌ ǎƻǳǎŜŘƴƝ ǇƛȄŜƭȅ όƴŀ ǌłŘƪǳ őƛ ǾŜ 

ǎƭƻǳǇŎƛύ ƳŀƧƝ ǎƛŎŜ ƻŘƭƛǑƴŞΣ ŀƭŜ ǇǌŜǎǘƻ ōƭƝȊƪŞ ōŀǊǾȅΦ {ƴƛȌƻǾłƴƝ ƪǾŀƭƛǘȅ ƻōǊŀȊǳ ǎŜ ǇǊƻƧŜǾƝ ǇƻǘƭŀőƻǾłƴƝƳ 

ǊƻȊŘƝƭǻ Ǿ ōƭƝȊƪȇŎƘ ōŀǊǾłŎƘΦ aŜǘƻŘŀ ƴŜƴƝ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ obrazy s ƴƛȌǑƝƳ ōŀǊŜǾƴȇƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ όǎ paletou, 

ǳǇǊŀǾŜƴŞ ǊƻȊǇǘȅƭƻǾłƴƝƳύΣ ǘŀƪŞ ƴŀ ǾŜƭƪȇŎƘ ƧŜŘƴƻōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǇƭƻŎƘłŎƘ ǾȅǘǾłǌƝ ŀǊǘŜŦŀƪǘȅ Ǿ ǇƻŘƻōŠ 

őǘǾŜǊŎǻ őƛ ǇǊǳƘǻΦ ½ŎŜƭŀ ƴŜǇƻǳȌƛǘŜƭƴł ƧŜ Ǉŀƪ ǇǊƻ őŜǊƴƻōƝƭŞ ƻōǊłȊƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ǊƻȊƳŀȊłǾłΦ hǇǘƛƳłƭƴƝƳ 

vstupem je obraz ve 24 bitech na pixel. 

5ƛǎƪǊŞǘƴƝ ƪƻǎƛƴƻǾł ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜ (DCT) ƧŜ ŦƻǊƳƻǳ ŘƛǎƪǊŞǘƴƝ CƻǳǊƛŜǊƻǾȅ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜΦ hōǊŀȊƻǾł Řŀǘŀ 

Ƨǎƻǳ ǇƻǾŀȌƻǾłƴŀ Ȋŀ ǾȊƻrƪȅ ǎǇƻƧƛǘȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝ ƴŀƳŠǌŜƴŞ Ǿ ŘƛǎƪǊŞǘƴƝ ǎƝǘƛ ǇƛȄŜƭǻΦ ±ȇǎƭŜŘƪŜƳ ƪƻǎƛƴƻǾŞ 

ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜ ƧŜ ƴŀƭŜȊŜƴƝ ǎŀŘȅ ǇŀǊŀƳŜǘǊǻ ƪƻǎƛƴƻǾȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝΣ ƧŜƧƛŎƘȌ ǎƭƻȌŜƴƝƳ ƭȊŜ ǊŜƪƻƴǎǘǊǳƻǾŀǘ Ǉǻπ

ǾƻŘƴƝ ƻōǊŀȊΦ tǌƛ ƪƽŘƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ Wt9D ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ŘƻǇǌŜŘƴł transformace (FDCT)Σ Ǉǌƛ 

ŘŜƪƽŘƻǾłƴƝ ȊǇŠǘƴł ǘǊŀƴǎŦƻrmace (IDCT). 
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tƻǎǘǳǇ Ǉǌƛ ƪƻƳǇǊŜǎƛ Wt9D ƧŜ ǇƻƳŠǊƴŠ ǎƭƻȌƛǘȇ a seǎǘłǾł Ȋ ǇŠǘƛ ƪǊƻƪǻΣ Ƨŀƪ ǳƪŀȊǳƧŜ ƻōǊłȊŜƪ 17Φ tǌƛ ŘŜπ

ƪƻƳǇǊŜǎƛ Ƨǎƻǳ ǘȅǘƻ ƪǊƻƪȅ ǇǊƻǾłŘŠƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎƪȅ Ǿ ƻōǊłŎŜƴŞƳ ǇƻǌŀŘƝΦ 5ŜǘŀƛƭƴŠƧǑƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ jednot-

ƭƛǾȇŎƘ ŦłȊƝŎƘ ƭȊŜ ƴŀƧƝǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ ǇǳōƭƛƪŀŎƝŎƘ ¿łǊy a kol. (3) nebo na webu www.outrata.inf.upol.cz 

 

Obr. 17   tƻǎƭƻǳǇƴƻǎǘ ƻǇŜǊŀŎƝ Ǉǌƛ ƪƻƳǇǊŜsi JPEG (zdroj: ¿łǊŀ ŀ kol., 2004). 

3.3 Rastrov® form§ty 

5ƴŜǎ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ǾƝŎŜ ƴŜȌ 50 ǊƻȊǑƝǌŜƴȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ ǇǊƻ ǵǎŎƘƻǾǳ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻΦ V ǘŞǘƻ ǇƻŘƪŀǇƛǘƻƭŜ 

ōǳŘƻǳ ǎǘǊǳőƴŠ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛȊƻǾłƴȅ ǇƻǳȊŜ ǘȅ ƴŜƧōŠȌƴŠƧǑƝ Ȋ ƴƛŎƘΦ .ǳŘƻǳ ǇƻǇǎłƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛǎπ

ǘƛƪȅΣ ǾȇƘƻŘȅ ŦƻǊƳłǘǳ ƛ ƧŜƧƛŎƘ ƻƳŜȊŜƴƝ ŀ nedostatky. 

3.3.1 JPEG a JPEG 2000 

CƻǊƳłǘ Wt9D όőłǎǘŜőƴŠ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛȊƻǾłƴ Ǿ podkapitole 3.2.4.) ƧŜ ǾŜƭƳƛ ǵǎǇŠǑƴƻǳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝ a v sou-

őŀǎƴŞ ŘƻōŠ ƧŜ ǇƻǳȌƝǾłƴ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘǻΦ ½łǊƻǾŜƶ ƧŜ ǘƻ ŦƻǊƳłǘΣ ƪǘŜǊȇ Ǉǌƛ ƴŜƧőŀǎǘŠƧπ

ǑƝƳ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝƳ ǇƻƳŠǊǳ млΥм ȊŀŎƘƻǾł ŘƻǎǘŀǘŜƪ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ Ǿ ƻōǊłȊƪǳΣ ǊŜǎǇΦ ȊǘǊłǘŀ ƪǾŀƭƛǘȅ ƻōǊłȊƪǳ 

ƴŜƴƝ ǘŀƪ ǇƻǎǘǌŜƘƴǳǘŜƭƴłΣ ŀ ǘŀƪ ƧŜ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ƴŜƧōŠȌƴŠƧǑƝŎƘ ƳŜȊƛ αƻōȅőŜƧƴȇƳƛά ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ŀ ƘƻŘƝ ǎŜ ƴŀ 

ǇǌŜƴƻǎ ǇǌŜǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ό²²²ύΦ CƻǊƳłǘ Wt9D όƪƻƴŎƻǾƪŀ ΦƧǇƎ őƛ ΦƧǇŜƎύΣ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ƳŀȄƛƳłƭƴƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘ 

ƻōǊłȊƪǳ 65 535 x 65 535 pixeƭǻ, ŎƻȌ ƧŜ ŀȌ 4 gigapixely ǇǊƻ ǇƻƳŠǊ ǎǘǊŀƴ 1:1. CƻǊƳłǘ ƧŜ ǾƘƻŘƴȇ ǇǊƻ 

ƻōǊłȊƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ƧŜƳƴŞ őƛ ǇƭȅƴǳƭŞ ǇǌŜŎƘƻŘȅ ƳŜȊƛ ōŀǊǾŀƳƛΦ tǊƻ ƻǎǘǊŞ ǇǌŜŎƘƻŘȅ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳ ǘŜȄǘǻΣ 

ƛƪƻƴΣ ƭƛƴƛƻǾȇŎƘ ƪǊŜǎŜōύ ƴŜƴƝ ŦƻǊƳłǘ Wt9D ǾƘƻŘƴȇΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ȊŀƴŜŎƘłǾł ǇƛȄŜƭƻǾŞ αŀǊǘŜŦŀƪǘȅά ƴŀ ǇǌŜπ

chodu ς ƧŜ ǘŜŘȅ ǾƘƻŘƴŠƧǑƝ ŦƻǊƳłǘ tbDΣ ¢LCCΣ DLC őƛ ǇǌƝƳƻ ǘȊǾΦ αǊŀǿ ƛƳŀƎŜάΦ !őƪƻƭƛǾ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƪƻƳπ

ǇǊƛƳƻǾŀǘ Řƻ ŦƻǊƳłǘǳ Wt9D ōŜȊȊǘǊłǘƻǾŠΣ ǾŠǘǑƛƴŀ ǾŀǊƛŀƴǘ Wt9D ǘƻƘƻ ƴŜǾȅǳȌƝǾłΦ CƻǊƳłǘ Wt9D ōȅ ǎŜ ƴŜπ

ƳŠƭ ƳƻŎ ǇƻǳȌƝǾŀǘ ǇǊƻ ƴŠƪƻƭƛƪŀƴłǎƻōƴŞ ǵǇǊŀǾȅΣ ƧŜƭƛƪƻȌ ǎ ƪŀȌŘƻǳ ǵǇǊŀǾƻǳ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ŘŀƭǑƝƳ ǳƭƻȌŜƴƝƳ 

Řƻ Wt9D ǇǊƻŎƘłȊƝ ƻōǊŀȊ ŘŀƭǑƝ ƪƻƳǇǊŜǎƝΣ ŎƻȌ Ƴł Ȋŀ ŘǻǎƭŜŘŜƪ ǎǘłƭŜ ƘƻǊǑƝ ƪǾŀƭƛǘǳ ƻōǊłȊƪǳ όƻōȊǾƭłǑǘŠ 

ǇƻƪǳŘ ƧŜ ƻōǊłȊŜƪ ƻǌŜȊłǾłƴ ƴŜōƻ ƴŀǘłőŜƴύΦ 
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5ŀƭǑƝ ƴŜǇǌƝƧŜƳƴƻǳ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ JPEG ƧŜ ǾǑŀƪ ǾƴƛǘǌƴƝ ŘŠƭŜƴƝ ƻōǊŀȊǳ Řƻ őǘǾŜǊŎǻ ǇŜǾƴŞ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ у Ȅ уΣ ƪǘŜǊŞ 

ƧŜ ǇǌŜƪłȌƪƻǳ ƴŀ ŎŜǎǘŠ ƪ ŘƻǎŀȌŜƴƝ jeǑǘŠ ǾȅǑǑƝƘƻ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝƘƻ ǇƻƳŠǊǳ ŀ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǎƻǳőŀǎƴŠ ƴŀ ǳǊőƛǘȇŎƘ 

őłǎǘŜŎƘ ƻōǊŀȊǳ ǇǊƻƧŜǾǳƧŜ ǊǳǑƛǾŠ Ƨŀƪƻ ǾƛŘƛǘŜƭƴŞ ƳŀƪǊƻǇƛȄŜƭȅΦ Toǘƻ ƻƳŜȊŜƴƝ ǇǌŜƪƻƴłǾł ŦƻǊƳłǘ Wt9D 

нллл όƪƻƴŎƻǾƪŀ ΦƧǇн őƛ ΦƧǇȄύΣ ƪǘŜǊȇ Ǉǌƛ ƪƽŘƻǾłƴƝ ōŜǊŜ Řƻ ǵǾŀƘȅ ƻōǊŀȊ Ƨŀƪƻ ŎŜƭŜƪ ŀ podrobuje jej trans-

ŦƻǊƳŀŎƝƳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎƛ ŦǳƴƪŎƝΣ ƴŀȊȇǾŀƴȇŎƘ Ǿƭƴƪȅ όǿŀǾŜƭŜǘύΦ hǇŀƪƻǾŀƴŞ ǇƻǳȌƛǘƝ ǾƭƴƪƻǾȇŎƘ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƝ 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǳŎƘƻǾŀǘ ƻōǊŀȊ ǾŜ ǾƝŎŜ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝŎƘΣ ƻǇǘƛƳŀƭƛȊƻǾŀǘ Řŀǘŀ ǇǊƻ ǇƻǎǘǳǇƴȇ ǇǌŜƴƻǎ Ǉƻ ǎƝǘƛ όǎǘǊŜπ

aming) a definovŀǘ ƻōƭŀǎǘƛ ȊłƧƳǳ όwhIύ ƪƽŘƻǾŀƴŞ ǾŜ ǾȅǑǑƝ ƪǾŀƭƛǘŠΦ CƻǊƳłǘ ŘƻǾƻƭǳƧŜ ǇƻǳȌƝǘ ȊǘǊłǘƻǾƻǳ 

i ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾƻǳ ƪƻƳǇǊŜǎƛΦ tƻƪǊƻőƛƭŞ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ŦƻǊƳłǘǳ Wt9D нллл jsou ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ǎǇƻƧŜƴȅ ǎŜ ǎƭƻπ

ȌƛǘƻǎǘƝ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎŜ ǇǌƝǎƭǳǑƴȇŎƘ ƪƻŘŞǊǻ ŀ ŘŜƪƻŘŞǊǻΦ Oproti JPEG je u JPEG 20лл ǾȅǑǑƝ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ 

zisk asi o нл ǇǊƻŎŜƴǘΣ ƴŀǾƝŎ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ ǎŜ ȊƭŜǇǑǳƧŜ ƘƭŀǾƴŠ ǳ ǾȅǎƻŎŜ ƪǾŀƭƛǘƴƝŎƘ ƻōǊłȊƪǻ όŎƻ ǎŜ 

ǘȇőŜ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝύΣ ŘłƭŜ Ǉŀƪ ǳ ƻōǊłȊƪǻ ǾŜƭƪȇŎƘ όǊƻȊƳŠǊƻǾŠύ ŀ u ƻōǊłȊƪǻ ǎ ƴƝȊƪȇƳ ƪƻƴǘǊŀǎǘŜƳ ƴŀ ƘǊŀƴłŎƘ 

ƻōƧŜƪǘǻΦ 

 

Obr. 18   ƻōǊłȊŜƪ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ Wt9D Ǿ ǊǻȊƴŞ ƪǾŀƭƛǘŠ ς ŀύ ƻǊƛƎƛƴłƭƴƝ ƪǾŀƭƛǘŀΣ ōύ ǾȅǎƻƪłΣ Ŏύ ŘƻōǊłΣ Řύ ǑǇŀǘƴł ƪǾŀƭƛǘŀ  
(zdroj: https://goo.gl/ACHpSL). 

3.3.2 GIF 

CƻǊƳłǘ GIF je jeden z ƴŜƧƻōƭƝōŜƴŠƧǑƝŎƘ ŀ ƴŜƧǎǘŀǊǑƝŎƘ ŦƻǊƳłǘǻΣ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴȇ ƴŀ ƻōǊłȊƪȅ ǎ paletou 

a s ƧŜŘƴƝƳ bytem na pixel, byl vyvinut firmou CompuServe. tƻǳȌƛǘł ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘŀ [½² ǇǌƛƴłǑƝ 
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ǇǊƻ ǾŠǘǑƛƴǳ ƻōǊłȊƪǻ ǾŜƭƪŞ ȊƳŜƴǑŜƴƝ ƻōƧŜƳǳ Řŀǘ. PǻvodnƝ ǳǊőŜƴƝ ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ ƻōǊłȊƪǻ Ǉƻ ǘŜƭŜŦƻƴƴƝŎƘ 

lƛƴƪłŎƘ ǎŜ ǇǊƻƧŜǾǳƧŜ ǾŜ ǎƭƻȌƛǘŠƧǑƝ ǎǘǊǳƪǘǳǌŜ foǊƳłǘǳΣ ƧŜ ǾǑŀƪ ǾƝǘŀƴŞ ǇǊƻ ǿŜōƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ aŜȊƛ Ȋłπ

ƪƭŀŘƴƝ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪȅ ŀ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇŀǘǌƝΥ 

¶ ǾƝŎŜ ƻōǊłȊƪǻ Ǿ ƧŜŘƴƻƳ ǎƻǳōƻǊǳΣ ƪŀȌŘȇ Ȋ ƴƛŎƘ ƳǻȌŜ ƳƝǘ ǾƭŀǎǘƴƝ ōŀǊŜǾƴƻǳ ǇŀƭŜǘǳΣ 

¶ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇǊƻƪƭłŘłƴƝ ǌłŘƪǻ όƛƴǘŜǊƭŀŎƛƴƎύ ƧŜ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ ƻōǊłȊƪǻ Ǉƻ ǎƝǘƛΦ ¦ȌƛǾŀǘŜƭ ƧŜ ǎŎƘƻπ

ǇŜƴ ƧƛȌ Ǉƻ ȊƝǎƪłƴƝ мκп őƛ мκн ƻōƧŜƳǳ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ Řŀǘ ǊƻȊǇƻȊƴŀǘ ǾȊƘƭŜŘ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ǇǌŜƴƻǎ Řŀǘ ǇǌƝπ

ǇŀŘƴŠ ǳƪƻƴőƛǘΣ 

¶ ǳƪƭłŘłƴƝ ǘŜȄǘƻǾȇŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΣ ŀ ǘƻ ōǳř Ƨŀƪƻ ǎƻǳőłǎǘ ȊƻōǊŀȊƻǾŀƴȇŎƘ Řŀǘ ƴŜōƻ Ǿ ǇƻŘƻōŠ ƪƻƳŜƴπ

ǘłǌŜ őƛǘŜƭƴŞƘƻ Ǉǌƛ ǇǊƻƘƭƝȌŜƴƝ ǎƻǳōƻǊǳ ōŠȌƴȇƳ ŜŘƛǘƻǊŜƳΣ 

¶ ǌƝŘƛŎƝ ǇǊǾƪȅ ǇǊƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǇǊłŎƛ ǎ ƻōǊŀȊŜƳΣ ƴŀǇǌΦ őŀǎƻǾŞ ǇǊƻŘƭŜǾȅ Ǉǌƛ ȊƻōǊŀȊƻǾłƴƝ ǇƻǎƭƻǳǇƴƻǎǘƛ 

ƻōǊłȊƪǻ ǳƭƻȌŜƴȇŎƘ Ǿ ǎƻǳōƻǊǳ όǘȊǾΦ ŀƴƛƳƻǾŀƴȇ DLCύ ƴŜōƻ ŀƪǘƛǾƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ǳǊőŜƴŞ ǇǊƻ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪŀŎƛ 

(pick). 

Jedna z ǇƻƭƻȌŜƪ ǇǌƛǌŀȊŜƴŞ ǇŀƭŜǘȅ ƳǻȌŜ ōȇǘ ƻȊƴŀőŜƴŀ Ƨŀƪƻ ȊŎŜƭŀ ǇǊǻƘƭŜŘƴłΦ ±ǑŜŎƘƴy pixely s touto 

ōŀǊǾƻǳ Ƨǎƻǳ Ǉŀƪ Ǉǌƛ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ƻōǊŀȊǳ ƴŀƘǊŀȊŜƴȅ ōŀǊǾƻǳ ǇƻȊŀŘƝΦ CƻǊƳłǘ DLC ƧŜ ǾƘƻŘƴȇ ǇǊƻ ƻǎǘǊŞ 

hrany a ƭƛƴƛƻǾŞ ǇǊǾƪȅ Ǿ ƻōǊłȊƪǳ (ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƭƻƎŀ) s ƻƳŜȊŜƴȇƳ ƳƴƻȌǎǘǾƝƳ ōŀǊŜǾΣ Ƨǎƻǳ ǾƘƻŘƴŞ ǇǊƻ Ǿȅπ

ƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ǎǇǊŀƧǘǻ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘǊłŎƘ, a ǘŀƪŞ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǘŜƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ǇƻǳȌƛǘ ǇǊƻ ƳŀƭŞ ŀ ƪǊłǘƪŞ ŀƴƛπ

ƳŀŎŜ őƛ ǾƛŘŜƻƪƭƛǇȅ ǎ ƴƝȊƪȇƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳΦ IƭŀǾƴƝ ƴŜǾȇƘƻŘƻǳ ǘƻƘƻǘƻ Ƨƛƴŀƪ ǾŜƭƳƛ ƻōƭƝōŜƴŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ ƧŜ 

ƻƳŜȊŜƴƝ ƴŀ ƳŀȄƛƳłƭƴƝ ǇƻőŜǘ нрс ōŀǊŜǾ v ƧŜŘƴƻƳ ƻōǊłȊƪǳ. 

3.3.3 PNG 

FƻǊƳłǘ tbD (Portable Network Graphics) je normou ISO a ƧŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴ ƪƻƴǎƻǊŎƛŜƳ ²о/ ǎǘŀǊŀƧƝπ

ŎƝƳ ǎŜ ƻ ǾȇǾƻƧ ǿŜōǳΦ WŜ ǇǊƛƳłǊƴŠ ȊŀƳŠǌŜƴ ƴŀ ǇǌŜƴƻǎ ƻōǊŀȊǳ Ǿ ǎƝǘƛΣ ŀƭŜ ǎǘŜƧƴŠ ǘŀƪ ŘƻōǌŜ ǇƻǎƭƻǳȌƝ ƛ pro 

archivaci ŘŀǘΦ CƻǊƳłǘ ƧŜ ǎŎƘƻǇŜƴ ǳƪƭłŘŀǘ ƻōǊŀȊ Ǿ ƳƴƻƘŀ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝŎƘΣ ƪƽŘƻǾłƴƝ ƧŜ ōŜȊŜπ

ȊǘǊłǘƻǾŞ na ōłȊƛ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ [½тт. ½łǎŀŘƴƝ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǘƻƘƻǘƻ ŦƻǊƳłǘǳ ƧŜ ǇǌŜŘȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƪŀȌŘŞho pi-

ȄŜƭǳΦ WŜ ŘŜŦƛƴƻǾłƴƻ ŎŜƭƪŜƳ ǇŠǘ ȊǇǻǎƻōǻΣ Ƨŀƪ ȊŀŎƘłȊŜǘ ǎ pixelem (None, Sub, Up, Average, Paeth). 

¿łŘƴł Ȋ ƳŜǘƻŘ ǇǌŜŘȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƴŜƴƝ ȊǘǊłǘƻǾłΦ 5ŀƭǑƝƳ ǾȇȊƴŀƳƴȇƳ ǊȅǎŜƳ Ƨe dvouroȊƳŠǊƴŞ ǇǊƻƪƭłπ

ŘŀŎƝ ǎŎƘŞƳŀΦ 

½ŀǘƝƳŎƻ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ DLC ōȅƭƻ ǎŎƘŞƳŀ ƧŜŘƴƻǊƻȊƳŠǊƴŞ όǇǊƻƪƭłŘłƴƝ ǌłŘƪǻύΣ tbD ŘƻǾƻƭǳƧŜ ǊƻȊŘŠƭƛǘ ǇǌŜπ

ƴłǑŜƴŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ Řƻ ǎŜŘƳƛ ǎƪǳǇƛƴΦ 5ŜƪƽŘƻǾŀƴŞ ǇƛȄŜƭȅ Ǉŀƪ ƳƻƘƻǳ ǾȅǇƭƶƻǾŀǘ őǘǾŜǊŎƻǾŞ ŀ ƻōŘŞƭƴƝπ

ƪƻǾŞ ƻōƭŀǎǘƛΣ ƧŜƧƛŎƘȌ ǾȊƘƭŜŘ ƧŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ȊƧŜƳƶƻǾłƴ. WƛȌ Ǉƻ ǇǌŜƴŜǎŜƴƝ ƧŜŘƴŞ ƻǎƳƛƴȅ ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ ƳƴƻȌπ

ǎǘǾƝ Řŀǘ ƭȊŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ōŀǊŜǾƴƻǳ ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ƻōǊŀȊǳΣ ŘŀƭǑƝ Řŀǘŀ ƻōǊŀȊ ǇǊǻōŠȌƴŠ ȊǇǌŜǎƶǳƧƝΦ ±Ŝ 

ǎǊƻǾƴłƴƝ ǎ ŦƻǊƳłǘŜƳ DLC ƳǻȌŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǊƻȊǇƻȊƴŀǘ ƻōǎŀƘ ƻōǊŀȊǳ Ǉƻ ǇǌŜƴŜǎŜƴƝ ǾŜƭƳƛ ƳŀƭŞƘƻ ƳƴƻȌπ
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ǎǘǾƝ ŘŀǘΦ 5ǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴŞ ǇǊƻƪƭłŘŀŎƝ ǎŎƘŞƳŀ ƧŜ ǘŀƪŞ ǾƘƻŘƴŠƧǑƝ ǇǊƻ ǊƻȊǇƻȊƴłƴƝ ǘŜȄǘǳΦ WŜŘƛƴƻǳ ƴŜǾȇƘƻπ

Řƻǳ ƻǇǊƻǘƛ ŦƻǊƳłǘǳ DLC ƧŜ ǎƪǳǘŜőƴƻǎǘΣ ȌŜ ŦƻǊƳłǘ tbD ƧŜ ǳǊőŜƴ ǇǊƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ǇƻǳȊŜ ƧŜŘƛƴŞƘƻ ƻōǊŀȊǳ 

v ƧŜŘƴƻƳ ǎƻǳōƻǊǳΣ ƴŜŘƻǾƻƭǳƧŜ ǘǳŘƝȌ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ŀƴƛƳŀŎŜ ƻōǊłȊƪǻ.  

5ǻƭŜȌƛǘƻǳ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ŦƻǊƳłǘǳ tbD ƧŜ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘ ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾŠ ǳƪƭłŘŀǘ ƻōǊŀȊȅ Ǿ ōŀǊŜǾƴŞƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ 

true coloǊΦ 5ƻǎŀȌŜƴȇ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ǇƻƳŠǊ ƴŜƴƝ ǘŀƪ ǾȇǊŀȊƴȇ Ƨŀƪƻ ǳ Wt9DΣ ƧŜ ƻǾǑŜƳ ƳƴƻƘŜƳ ƭŜǇǑƝ ƻǇǊƻǘƛ 

ƳŜǘƻŘŠ w[9 ŀ ǇǌŜƪƻƴłǾł ƛ ǎƭƻǾƴƝƪƻǾŞ ƳŜǘƻŘȅ ƪƻƳǇǊŜǎŜΦ .ŀǊǾȅ ƴŀǾƝŎ ƳƻƘƻǳ ōȇǘ ǳƭƻȌŜƴȅ ǾŜ ǾȅǑǑƝƳ 

rozsahu hodnot ς ŀȌ мс ōƛǘǻ ƴŀ ōŀǊŜǾƴƻǳ ǎƭƻȌƪǳΦ CƻǊƳłǘ tbD ŘƻƪłȌŜ ǳƪƭłŘŀǘ ƛ obrazy v ōŀǊŜǾƴŞƳ 

modelu RGBA, tedy s informacemi o ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛ όǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ ƻȊƴŀőŜƴŀ ǇƝǎƳŜƴŜƳ !ύΦ bƛŎƳŞƴŠ 

ǇǊƻǘƻȌŜ ōȅƭ tbD ǇǻǾƻŘƴŠ ŎƝƭŜƴ ƴŀ ǿŜōΣ ƴŜǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ƧƛƴŞ ōŀǊŜǾƴŞ ƳƻŘŜƭȅ ƴŜȌ wD. όǘŜƴ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł 

ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘƛǎǇƭŜƧŜύΦ CƻǊƳłǘ tbD ƧŜ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ αƻǎǘǊŞά ōŀǊŜǾƴŞ ǇǌŜŎƘƻŘȅ όƻōǊłȊŜƪ 19). 

 

Obr. 19   tƻǊƻǾƴłƴƝ ƪǾŀƭƛǘȅ ŦƻǊƳłǘǳ tbD ŀ JPEG v ǇǌƝǇŀŘŠ ǘŜȄǘǳ όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/pHSLzt) 

3.3.4 BMP 

CƻǊƳłǘ .at (Bitmap) je nejstŀǊǑƝ ŀ ȊłǊƻǾŜƶ ƴŜƧƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ŦƻǊƳłǘ ōƛǘƳŀǇƻǾŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ƳƻȌƴł 

ƻōǊłȊƪǳ Ǿǻbec. hōǊłȊŜƪ ƳǳȌŜ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ н (1 bit na pixel), 4 (2 bity), 16 (4 bity), 256 όу ōƛǘǻύΣ ср 536 

όмс ōƛǘǻύΣ 16 777 нмс όнп ōƛǘǻύΣ ƴŜōƻ п 294 967 нфс όон ōƛǘǻύ barev a ƧŜ ǾȌŘȅ Ǿ ōŀǊŜǾƴŞƳ ǎȅǎǘŞƳǳ 

RGB. Lze ȊŘŜ ǇƻǳȌƝǘ ƪƽŘƻǾłƴƝ w[9Φ tƻǳȌƛǘŜƭƴƻǎǘ ƴŀ ǿŜōǳ ƧŜ ǾǑŀƪ ǇƻƳŠrnŠ ǑǇŀǘƴł ŀ ǘŜƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ǎŜ 

ƧƛȌ Ǿ podstatŠ ƴŀ ǎǘǊłƴƪłŎƘ LƴǘŜǊƴŜǘǳ ƴŜǇƻǳȌƝǾłΦ IƭŀǾƴƝƳ ŘǻǾƻŘŜƳ ƧŜƘƻ ƴŜǇƻǳȌƝǾłƴƝ ƧŜ ƴŜǎǇƻǊƴŠ 

velikost ǾȇǎƭŜŘƴȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǳΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ƳƝǘ Ǉǌijatelnou kvalitu a velikost. Mnohdy nepomǻȌŜ ŀƴƛ 

ȊƳƝƴŠƴł ƪƻƳǇǊŜǎŜΦ CƻǊƳłǘ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ƴŠƪǘŜǊŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ²ƛƴŘƻǿǎ ŀ ƧŜ ǾƘƻŘƴȇ ƪ pǌŜƴłǑŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ 

v ǊłƳŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƝΣ ƪǘŜǊŞ ǾȅǳȌƝǾŀƧƝ ǘŜƴǘƻ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳΦ ± ǇǊƻƎǊŀƳǳ aŀƭƻǾłƴƝ ƳǻȌŜǘŜ ƻōǊŀȊ ǾŜ ŦƻǊπ

Ƴłǘǳ .at ƻǘƻőƛt ői pǌŜǾǊłǘƛǘ ŀ ǘŀƪŞ ǊƻȊǘłƘƴƻǳǘ ői zkosit. DoporuőǳƧŜ ǎŜ ǾǑŀƪ ǇǊƻǾłŘŠt tyto operace 

v ƳŀƭŞƳ ǊƻȊǎŀƘǳΦ ¢Ŝƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ƧŜ ƴŀȊȇǾłƴ ǘŀƪŞ Ƨŀƪƻ αŘŜǾƛŎŜ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘά όƴŜȊłǾƛǎƭȇ ƴŀ ȊŀǌƝȊŜƴƝ, na 

nŠƳȌ ƧŜ ǇǊƻǾƻȊƻǾłƴύΦ tƻǳȌƝǾł ǎŜ ƴŜƧőastŠji u softwarovŠ ǎŜƧƳǳǘȇŎƘ obrazovek (printscreenύ ŀǇƭƛƪŀŎƝ 

Windows. YǾǻƭƛ ǎǾŞ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘƻǎǘƛ ƭȊŜ ƛ ǎǘŜƧƴŠ ǎƴŀŘƴƻ ǾȅǇƻőƝǘŀǘ ƧŜƘƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƴŀ ŘƛǎƪǳΥ 

όǑƝǌƪŀ Ǿ ǇƛȄŜƭŜŎƘύ ϝ όǾȇǑƪŀ Ǿ ǇƛȄŜƭŜŎƘύ ϝ όōƛǘǻ ƴŀ ǇƛȄŜƭ κ уύ 
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K ǘƻƳǳ ǎŜ ƧŜǑǘŠ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǾŜǊȊƛ ƳǳǎƝ ǇǌƛǇƻőƝǎǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƘƭŀǾƛőƪȅ ǎƻǳōƻǊǳ όƴŜƴƝ ǇǌƝƭƛǑ ǾŜƭƪłύΦ ¢ŀƪȌŜ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǉǌƛ ŘǾƻƧōŀǊŜǾƴŞƳ ƻōǊłȊƪǳ ƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘ млнпȄмлнп ǇƛȄŜƭǻ ōȅ ōȅƭŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƴŀ Řƛǎƪǳ ōȅƭŀ 

131 лтн .ȅǘǻ όŎŎŀ мом ƪ.ύΦ 

3.3.5 TIFF 

CƻǊƳłǘ ¢LCC όTagged Image File Format) je spolu s ŦƻǊƳłǘȅ Wt9D ŀ tbD ƳŜȊƛƴłǊƻŘƴƝƳ standardem 

ǇǊƻ ƪƽŘƻǾłƴƝ ǎǘŀǘƛŎƪȇŎƘ ƻōǊŀȊǻ a ƧŜ ǘŜŘȅ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴ ǾǑŜƳƛ ōŠȌƴŠ ǇƻǳȌƝǾŀƴȇƳƛ ǾȇǇƻőŜǘƴƝƳƛ Ǉƭŀǘπ

formami (UNIX, MS Windows, iOS). Tagged Image File Format je z ŘƝƭƴȅ firmy Adobe (dǌƝǾŜ !ƭŘǳǎ), 

kde vznikl v roce 1987. tƻŘƻōƴŠ jako GIF ŘƻƪłȌŜ ǳƭƻȌƛǘ ǾƝŎŜ ƻōǊłȊƪǻ Řƻ ƧŜŘƴƻƘƻ ǎƻǳōƻǊǳΦ tǊƻǑŜƭ 

ǎƭƻȌƛǘȇƳ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȇ ǾȇǾƻƧŜƳ a je schopen zapsat obrazy v ƴŜƧǑƛǊǑƝ ǑƪłƭŜ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ŀ ƳƻŘŜƭǻ. 

Z ƘƭŜŘƛǎƪŀ ǾƴƛǘǌƴƝ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ƧŜ ǎƻǳōƻǊ ¢LCC ǊƻȊŘŠƭŜƴ Řƻ ǘǌƝ ǘǌƝŘ ς ƘŜŀŘŜǊ όIΣ ƘƭŀǾƛőƪŀ ǎƻǳōƻǊǳύΣ ƛƳŀƎŜ 

file directorȅ όLC5Σ ǇƻǇƛǎ ǾȇȊƴŀƳǳ ŘŀǘύΣ ƛƳŀƎŜ Řŀǘŀ όLΣ ǾƭŀǎǘƴƝ Řŀǘŀ ǎǇŜŎƛŦƛƪƻǾŀƴł Ǿ IFD).  

tǊǾƴƝ ƴŜǇǌƝƧŜƳƴƻǎǘƝ ƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ǾŀǊƛŀƴǘ ȊłǇƛǎǳ ǳǾŜŘŜƴȇŎƘ ǘǌƝŘΦ ½ŀ ƘƭŀǾƛőƪƻǳ ƳƻƘƻǳ ƴłǎƭŜŘƻǾŀǘ ǘǌƝŘȅ 

IFD a I ōǳř ǇǊŀǾƛŘŜƭƴŠ ǎŜ ǎǘǌƝŘŀƧƝŎƝΣ ƴŜōƻ ƴŜƧǇǊǾŜ ȊŎŜƭŀ ǾǑŜŎƘƴȅ LC5 ƴłǎƭŜŘƻǾŀƴŞ ǾǑŜƳƛ LΣ ǇǌƝǇŀŘƴŠ 

ƻǇŀőƴŠΦ {ǇŜŎƛłƭƴƝƳ ǊȅǎŜƳ ŦƻǊƳłǘǳ ƧŜ ǇǊłǾŠ ǘǌƝŘŀ LC5Σ ƪǘŜǊł ƧŜ ǘŀōǳƭƪƻǳ ǇǊƻƳŠƴƭƛǾŞ ŘŞƭƪȅ ǎ ǇƻƭƻȌπ

kami o ŘŞƭŎŜ мн ōȅǘǻΦ YŀȌŘł ǘŀƪƻǾł ǇƻƭƻȌƪŀ ǎŜ ƴŀȊȇǾł ǘŀƎ όőŜǎƪȅ ƴŀǇǌΦ ǾƛǎŀőƪŀκǇǌƝȊƴŀƪ) a obsahuje 

ƪǊƻƳŠ ǎǾŞƘƻ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪłǘƻǊǳ ƛ specifikaci daǘƻǾŞƘƻ ǘȅǇǳ όōȅǘŜΣ ǎƘƻǊǘΣ ƭƻƴƎ ŀǇƻŘΦύΣ ǇƻőŜǘ ǇǌƝǎƭǳǑƴȇŎƘ 

dat a ŀŘǊŜǎǳ Ǉƻőłǘƪǳ Řŀǘ Ǿ odǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ ǎŜƪŎƛ L (Image data). 9ȄƛǎǘǳƧŜ ǾƝŎŜ ƴŜȌ тл ǘȅǇǻ ǾƛǎŀőŜƪΣ ŀǇƭƛπ

ƪŀőƴƝƳ ǇǊƻƎǊŀƳǻƳ ƧŜ ŘƻƪƻƴŎŜ ǇƻǾƻƭŜƴƻ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ǎǾƻƧŜ ǾƭŀǎǘƴƝΦ !őƪƻƭƛǾ ƳƻƘƻǳ ōȇǘ Ǿƛǎŀőƪȅ Ǿ sekci 

LC5 ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ǇǊƻǎǘǌƝŘłƴȅΣ ŦƻǊƳłǘ ¢LCC ŘŜŦƛƴǳƧŜ őǘȅǌƛ ŘǊǳƘȅ ǇƻǾƛƴƴȇŎƘ ǎƪǳǇƛƴΣ ǳ ƪǘŜǊȇŎƘ ƧŜ ƴǳǘƴƻ Řƻπ

ŘǊȌŜǘ ǇƻǌŀŘƝΦ tƻŘƭŜ ōŀǊŜǾƴŞƘƻ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ƧŜ ǘǌŜōŀ ǾȌŘȅ ȊŀőƝǘ ȊŀǇƛǎƻǾŀǘ Řƻ ǎƻǳōƻǊǳ Ǿƛǎŀőƪȅ Ȋ ǇŀǘǌƛőƴŞ 

ǇƻǾƛƴƴŞ ǎƪǳǇƛƴȅ . όőŜǊƴƻōƝƭŞύΣ D όƻŘǎǘƝƴȅ ǑŜŘƛύ, P (s ǇŀƭŜǘƻǳύ ƴŜōƻ w όǇƭƴŠ ōŀǊŜǾƴŞύ. 

5ŀƭǑƝƳ ǎǘǳǇƴŠƳ Ǿƻƭƴƻǎǘƛ ǳ ŦƻǊƳłǘǳ ¢LCC ƧŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴƝ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ŘŀǘΦ YǊƻƳŠ ōŠȌƴŞƘƻ ǳƭƻπ

ȌŜƴƝ ƻōǊŀȊǳ ǾŎŜƭƪǳ ƧŜ ǎȅƳǇŀǘƛŎƪł ƳƻȌƴƻǎǘ ǳƪƭłŘŀǘ ƻōǊŀȊ Ǉƻ ǇǊǳȊƝŎƘ όǎǘǊƛǇǎύΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ƳŜƴǑƝ ƴŜȌ сп 

ƪ.Φ YǊƻƳŠ ȊŀŘłƴƝ ǑƝǌƪȅ ǇǊǳƘǻ ƭȊŜ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ƛ ƧŜƧƛŎƘ ǇǊƻƪƭłŘłƴƝΦ ±Ŝ ǾŜǊȊƛ ¢LCC сΦл ƧŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴƻ ǳǎǇƻπ

ǌłŘłƴƝ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ Řŀǘ Řƻ ŘƭŀȌŘƛŎ όǘƛƭŜǎύΣ ƪǘŜǊŞ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳƳƻȌƴƝ ŀǇƭƛƪŀőƴƝƳǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊǇǊŀŎƻǾŀǘ 

ƧŜƴ őłǎǘ ǾŜƭƪŞƘƻ ƻōǊŀȊǳ όǇƭŀƪłǘǳύΣ ƴŀ ōŠȌƴŞ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ Ƨƛƴŀƪ ƴŀǇǊƻǎǘƻ ƴŜȊƻōǊŀȊƛǘŜƭƴŞƘƻ. Z tohoto 

ŘǻǾƻŘǳ ƧŜ ŦƻǊƳłǘ ¢LCC ƘƻƧƴŠ ǇƻǳȌƝǾłƴ Ǉǌƛ ǇǌƝǇǊŀǾŠ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭƴƝŎƘ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǘƛǎƪǻ. 

CƻǊƳłǘ ǳƪƭłŘł ƻōǊŀȊ ōŜȊȊǘǊłǘƻǾƻǳ ƪƻƳǇǊŜǎƝΣ ǘŀƪȌŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ǎƻǳōƻǊǳ ǎŜ Ǉƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ƳǳȌŜ ƴŠƪƻƭƛƪǊłǘ 

ȊƳŜƴǑƛǘΦ Pro grafiky je skvŠƭȇ ǇǊƻǘƻΣ ȌŜ ŘƻƪłȌŜ ǳƪƭłŘŀǘ ǎƻǳōŠȌƴŠ s ƻōǊłȊƪŜƳ ƛ ƪŀƴłƭȅ ŀ ŎŜǎǘȅΦ hǾǑŜƳ 

nejvŠǘǑƝ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ȊłǾƛǎƝ ƘƻŘƴŠ ƴŀ ƻōǎŀƘǳ ƻōǊłȊƪǳΦ Z ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ŀƭƎƻǊƛǘƳǻ ƧŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴ RLE, 

LZW, ZIP/DEFLATE, CCITT Group 3 a Group 4 (FAX), CCITT 1D (HuffmanƻǾƻ ƳƻŘƛŦƛƪƻǾŀƴŞ ƪƽŘƻǾłƴƝ), 

JPEG, Packbits a ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝŎƘ. Tutƻ ōƛǘƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ ƭȊŜΣ Ƨŀƪƻ ƧŜŘƛƴƻǳΣ ǳƭƻȌƛǘ ǘŞƳŠǌ s ƭƛōƻǾƻƭƴȇƳ 

ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ 5tLΤ ǎ 256 barvami (8 bity na bod) a ǘŀƪŞ ǎ 16,7 miliony barev (24 bity na bod). aŀȄƛƳłƭƴƝ 
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ǾŜƭƛƪƻǎǘ ōƛǘƳŀǇȅ ƧŜ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ пΣо ƳƛƭƛŀǊŘȅ Ȅ пΣо ƳƛƭƛŀǊŘȅ ǇƛȄŜƭǻΦ WŜ to plnŠ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ŦƻǊƳłǘ ǎ obrov-

ǎƪȇƳƛ ōŀǊŜǾƴȇƳƛ ƳƻȌƴƻǎǘƳƛΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜƧ ǇǌedurőǳƧƝ ƪ ǾȇƳŠƴłƳ ƻōǎłƘƭȇŎƘ Řŀǘ Ǿ ǊłƳŎŜ ǇǌŜŘǘƛǎƪƻǾŞ 

pǌƝǇǊŀǾȅΣ ŀƭŜ ȊłǊƻǾŜƶ jej v ƧŜƘƻ ƴŜƧƭŜǇǑƝ ǇƻŘƻōŠ ǘŞƳŠǌ vyluőǳƧƝ Ȋ ǇƻǳȌƛǘƝ ƴŀ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴƪłŎƘ ς 

velikost souboru a ǘǳŘƝȌ őŀǎ ƴǳǘƴȇ ƪŜ staȌŜƴƝ ƴŜƴƝ ƻǇǘƛƳłƭƴƝΦ ±ȇƘƻŘƻǳ ŦƻǊƳłǘǳ ¢LCC ƧŜ ŦŀƪǘΣ ȌŜ ƳǻȌŜ 

uvnitǌ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ǾƝŎŜƳŞƴŠ cokoliv (libƻǾƻƭƴȇ ǘȅǇ ōƛǘƳŀǇƻǾŞƘƻ ƻōǊŀȊǳύΦ  

3.4 Vektorov® form§ty 

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ŘǊǳƘȇ ȊŜ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ȊǇǻǎƻōǻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎŜ ƻōǊŀȊǳΦ ¦ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ 

ŦƻǊƳłǘǻ ƧŜ ȊłƪƭŀŘŜƳ ǇƻǳȌƛǘƝ őǘȅǌŜŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘłǊƴƝŎƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǇǊǾƪǻ ς ōƻŘΣ ƭƛƴƛŜΣ ƪǌƛǾƪŀ ŀ mno-

ƘƻǵƘŜƭƴƝƪ όǇƻƭȅƎƻƴύΦ tƻƳƻŎƝ ǘŠŎƘǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘǻ ƭȊŜ ǎŜǎǘŀǾƛǘ ƭƛōƻǾƻƭƴȇ ƻōǊŀȊΦ hǇǊƻǘƛ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ 

όǇǊłŎŜ ǎ ǇƛȄŜƭȅύ ǇǊŀŎǳƧŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾł ǎ ƻōƧŜƪǘȅΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŞ ŀ matematƛŎƪȅ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞΦ tǌƛ 

ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƪǊŜǎōłŎƘ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƭƴƻōŀǊŜǾƴȇ ƪǊǳƘύ ƧŜ ȊłǇƛǎ ǇƻƳƻŎƝ ǾŜƪǘƻǊǻ ƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ όǎǘŀőƝ ǘǾŀǊ 

ƪǊǳƘǳΣ ǇƻƭƻƳŠǊ ŀ ōŀǊǾŀύ ƴŜȌ ǳ ǊŀǎǘǊǳ όǎŞǊƛŜ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇŎƘ ǇƛȄŜƭǻύΦ bŀǾƝŎ Ǿ ǘƻƳǘƻ ǇǌƝǇŀŘŠ ōȅ ǊŀǎǘǊƻǾȇ 

kruh v ƧƛǎǘŞ ǵǊƻǾƴƛ ǇǌƛōƭƝȌŜƴƝ Ȋŀőŀƭ ǘǾƻǌƛǘ αȊǳōȅά ŀ ǳȌ ōȅ ƴŜōȅƭ ǘŀƪ ƘƭŀŘƪȇ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳƪłȊƪŀ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ 

20ύΦ YƻƴŜŎƪƻƴŎǻ ǘƻ ƧŜ ŘŀƭǑƝ ǾȇƘƻŘŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ς ōŜȊŜ ȊǘǊłǘȅ ƪǾŀƭƛǘȅ ƻōǊłȊƪǳ ƭȊŜ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ Ǉǌƛπ

ōƭƛȌƻǾŀǘ ŀ ȊǾŠǘǑƻǾŀǘΦ bƛŎƳŞƴŠ Ƨŀƪ ƧƛȌ ōȅƭƻ ȊƳƝƴŠƴƻ ς ȊłǾƛǎƝ ƴŀ ǎƭƻȌƛǘƻǎǘƛ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƪǘŜǊȇ 

ōǳŘŜ ȊƴłȊƻǊƴŠƴ ǾŜƪǘƻǊƻǾŠΣ ǇǊƻǘƻȌŜ Ǉǌƛ ǇǌŜƪǊƻőŜƴƝ ǳǊőƛǘŞ ƳŜȊŜ ǎƭƻȌƛǘƻǎǘƛ Ǌƻǎǘƻǳ ǾŜƭƳƛ ǊȅŎƘƭŜ ƴłǊƻƪȅ 

ƴŀ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǇŀƳŠǙ ƛ procesory (CPU i Dt¦ύΦ wƻǾƴŠȌ ǇƻǌƝȊŜƴƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ǇƻŘƻōȅ ƴŠƧŀƪŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳ ƧŜ 

ƴłǊƻőƴŠƧǑƝ ƻǇǊƻǘƛ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛΣ ƪŘȅ ǎŜ ƻōƧŜƪǘ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ǾȅŦƻǘƝ őƛ ƴŀǎƪŜƴǳƧŜΦ bƛŎƳŞƴŠ Ǿ po-

ǎƭŜŘƴƝ ŘƻōŠ Ƨǎƻǳ ǎǘłƭŜ ŘƻǎǘǳǇƴŠƧǑƝ ŀ ǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ƳŜǘƻŘȅ ƭŀǎŜǊǎŎŀƴƴƛƴƎǳΣ ƪǘŜǊŞ ŘƻǾƻƭǳƧƝ ǇƻƳƻŎƝ Ǉƻπ

ǌƝȊŜƴŞƘƻ ƳǊŀőƴŀ ōƻŘǻ ǾȅƎŜƴŜǊƻǾŀǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƳƻŘŜƭȅ ƻōƧŜƪǘǻΦ 

 

Obr. 20   tƻǊƻǾƴłƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇƳ όȊŘǊƻƧΥ wikipedia.org) 
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V ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǇƻŘƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ ōǳŘƻǳ ƧŜƴ ǇǊƻ ǵǇƭƴƻǎǘ ȊƳƝƴŠƴȅ ƴŠƪǘŜǊŞ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊπ

ƳłǘȅΦ bŜōǳŘŜ ŀƴƛ ǘŀƪ ǌŜő ƻ ƳƻȌƴƻǎǘŜŎƘ ƧŜƧƛŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎŜΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ƭȊŜ ŀǇƭƛƪƻǾŀǘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳȅ 

ȊƳƝƴŠƴŞ ŘǌƝǾŜ ƛ ƴŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅΣ ŀ ǘƻ ǎǇƝǑŜ ǾŜ ǎƳȅǎƭǳ ƪƻƳǇǊƛƳŀŎŜ ǎŀƳƻǘƴȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǻ όƴŀǇǌƝπ

ƪƭŀŘ ǇƻƳƻŎƝ ΦȊƛǇΣ ΦǊŀǊ ŀǇƻŘΦύΦ 

3.4.1 SVG 

CƻǊƳłǘ ¢LCC όScalable Vector Graphics) je ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ŀ ŦƻǊƳłǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ Ȋŀƭƻπ

ȌŜƴ ƴŀ ·a[ όŜȄǘŜƴǎƛōƭŜ ƳŀǊƪǳǇ ƭŀƴƎǳŀƎŜύ ŀ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ȊƻōǊŀȊƻǾŀǘ ŘǾƻǳǊƻȊƳŠǊƴƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ 

s podporou interaktivity a ŀƴƛƳŀŎƝΦ ¢Ŝƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ōȅƭ ƪƻƴǎƻǊŎƛŜƳ ²о/ ǾȅǘǾƻǌŜƴŀ Ƨŀƪƻ ƻǘŜǾǌŜƴȇ ǎǘŀƴπ

dard, a ǘƻ ȊŜƧƳŞƴŀ ǇǊƻ ǇƻǳȌƛǘƝ ƴŀ ǿŜōǳΦ ¢ƝƳΣ ȌŜ ƧŜ {±D ȊŀƭƻȌŜƴ ƴŀ ·a[Σ ǘŀƪ ƧŜ ƳƻȌƴŞ Ǿ souborech 

ǾȅƘƭŜŘłǾŀǘΣ ƛƴŘŜȄƻǾŀǘ ƧŜΣ ƪƻƳǇǊƛƳƻǾŀǘ όǇƻƳƻŎƝ ǘŜȄǘƻǾȇŎƘ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝŎƘ ŀƭƎƻǊƛǘƳǻύΣ őƛ ǊƻȊǾƝƧŜǘ Řŀƭπ

ǑƝƳƛ ǎƪǊƛǇǘȅΦ bŀǾƝŎΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ·a[ ƧŜ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǘŜȄǘƻǾȇ ǎƻǳōƻǊΣ ƭȊŜ ǘǾƻǌƛǘ ŀ upravovat SVG grafiku 

i v ƻōȅőŜƧƴŞƳ ǘŜȄǘƻǾŞƳ ŜŘƛǘƻǊǳΦ hŘ Ǌƻƪǳ мффф ǾǑŜŎƘƴȅ ƘƭŀǾƴƝ ǿŜōƻǾŞ ǇǊƻƘƭƝȌŜőŜ ǇƻŘǇƻǊǳƧƝ ŦƻǊƳłǘ 

SVG ς aƻȊƛƭƭŀ CƛǊŜŦƻȄΣ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊ όƻŘ ǾŜǊȊŜ ф ǇƻǳȊŜ ƭƛƳƛǘƻǾŀƴł ǇƻŘǇƻǊŀύΣ DƻƻƎƭŜ /ƘǊƻƳŜΣ 

Opera, Safari, MS Edge a ŘŀƭǑƝΦ 5Ɲƪȅ ǘƻƳǳ ƧŜ αǘŜȄǘά ǎƻǳōƻǊǳ {±D ǎƻǳőłǎǘƝ ƪƽŘǳ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪΣ 

a ǘŜŘȅ ƭȊŜ ƴŀ ƴŠƧ ǳǇƭŀǘƴƛǘ ǇǊŀǾƛŘƭŀ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴł Ǿ ƪŀǎƪłŘƻǾȇŎƘ ǎǘȅƭŜŎƘ ό/{{ύΣ ƪǘŜǊŞ ǳǇǊŀǾǳƧƝ ǾȊƘƭŜŘ ǿŜπ

ōƻǾŞ ǎǘǊłƴƪȅΦ { ǘƝƳ ǎƻǳǾƛǎƝ ƛ ƳƻȌƴƻǎǘ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǎƪǊƛǇǘƻǾŀŎƝŎƘ ƧŀȊȅƪǻ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘύΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀǎŜ 

ƳƻƘƻǳ ǊƻȊǑƝǌƛǘ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƛǘǳ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪΦ ± ǎƻǳőŀǎƴƻǎǘƛ ƧŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǾŜǊȊŜ ǎǘŀƴπ

dardu SVG pod oznaőŜƴƝƳ мΦм {ŜŎƻƴŘ 9Řƛǘƛƻƴ ŀ ǇǊŀŎǳƧŜ ǎŜ ƴŀ ǾŜǊȊƛ нΦȄ όƻōŜŎƴŠ {±D нύΣ ƪǘŜǊȇ ōȅ ƳŠƭ 

ƪƻƳǇƭŜǘƴŠ ƴŀƘǊŀŘƛǘ ƴłǾǊƘ {±D ¢ƛƴȅ мΦн Ȋ roku 2008 a ǳƳƻȌƶƻǾŀǘ ƭŜǇǑƝ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛ ǎ ƴƻǾȇƳƛ ǿŜōƻǾȇƳƛ 

ǇǊǾƪȅ Ƨŀƪƻ ƧŜ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ǾŜǊȊŜ /{{Σ I¢a[р őƛ ²hCC όWeb Open Font FormatύΦ YǊƻƳŠ ǇƻǳȌƛǘƝ ŦƻǊƳłǘǳ 

{±D ǇǊƻ ǵőŜƭȅ ǿŜōǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǎ ƴƝƳ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻΦ ½ŀƧƝƳŀǾƻǎǘƝ 

ƧŜ ǘŀƪŞ ǘƻΣ ȌŜ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ƻƴƭƛƴŜ ƪƻƴǾŜǊǘƻǊǻ ȊκŘƻ {±D ŦƻǊƳłǘǳ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ŀǳǘƻǘǊŀŎŜǊΦƻǊƎΣ 

svgconv.sourceforge.net, online-convert.com, ileformat.info a ŘŀƭǑƝύΦ  

IƭŀǾƴƝ ǾȇƘƻŘȅ {±D ŦƻǊƳłǘǳ ƭȊŜ ǎƘǊƴƻǳǘ Ƨŀƪƻ ς ǾŜƭƛƪƻǎǘ ǾȇǎƭŜŘƴŞƘƻ ǎƻǳōƻǊǳ, ƴŜȊłǾƛǎƭƻǎǘ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ 

(ǎƴŀŘƴł ǇǌŜƴƻǎƛǘŜƭƴƻǎǘύΣ ƧŜ ǘȊǾΦ ŎƻƴǘŜƴǘ ŀǿŀǊŜΣ ȊŀƭƻȌŜƴƻ ƴŀ ·a[ όǘŜŘȅ ǘŜȄǘƻǾȇ ŦƻǊƳłǘύΦ tǊƻǘƻ ƧŜ ȊŘŜ 

ǳǾŜŘŜƴŀ ǳƪłȊƪŀ ·a[ ȊłǇƛǎǳ {±D ƎǊŀŦƛƪȅ: 

<?xml version="1.0"?>  

<!DOCTYPE svg PUBLIC "- //W3C//DTD SVG 1.1//EN"  

"http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd">  

 

<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg"  

width="467" height="462">  

<rect x="80" y="60" width="150" height="150" rx="20"  

style="fill:# ff0000; stroke:#000000;stroke - width:2px;" />  

 

<rect x="140" y="120" width="250" height="300" rx="50"  
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style="fill:#0000ff; stroke:#000000; stroke - width:3px;  

fill - opacity:0.8;" />  

</svg>  

tƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ƪƽŘǳ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎ ƪƻƴŎƻǾƪƻǳ ΦƘǘƳƭ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƝ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴł ƎǊŀŦƛƪŀ ǇǌƝƳƻ Ǿ deŦŀǳƭǘƴƝƳ ǇǊƻπ

ƘƭƝȌŜőƛ όƻōǊłȊŜƪ нм). 

 

Obr. 21   tƻǊƻǾƴłƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇƳ όȊŘǊƻƧΥ Wikipedia.org a autor) 

3.4.2 PostScript 

CƻǊƳłǘ tƻǎǘ{ŎǊƛǇǘ όƪƻƴŎƻǾƪŀ ΦǇǎ ƴŜōƻ ΦŜǇǎύ je ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ŀ ŦƻǊƳłǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ 

je progǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ǳǊőŜƴȇ ƪŜ ƎǊŀŦƛŎƪŞƳǳ ǇƻǇƛǎǳ ǘƛǎƪƴǳǘŜƭƴȇŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ ǾȅǾƛƴǳǘȇ Ǿ roce 1985 

ŦƛǊƳƻǳ !ŘƻōŜ {ȅǎǘŜƳǎ LƴŎƻǊǇƻǊŀǘŜŘΦ WŜƘƻ ƘƭŀǾƴƝ ǾȇƘƻŘƻǳ ƧŜΣ ȌŜ ƧŜ ƴŜȊłǾƛǎƭȇ ƴŀ ȊŀǌƝȊŜƴƝΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞƳ 

ǎŜ Ƴł ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǘƛǎƪƴƻǳǘΦ WŜ ǇƻǾŀȌƻǾłƴ Ȋŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ǇǊƻ ŘǊŀȌǑƝ ǘƛǎƪłǊƴȅΦ 5Ɲƪȅ ǎǾȇƳ ǊƻȊǎłƘƭȇƳ ƳƻȌπ

ƴƻǎǘŜƳ ǎŜ ǾǑŀƪ ōǊȊȅ ǎǘŀƭ ƛ ŦƻǊƳłǘŜƳ ƪ ǳƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǻ. tǊƻ ǊŀǎǘǊƻǾŞΣ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƛ ƪƻƳōƛƴƻǾŀƴŞ ƻōπ

ǊłȊƪȅ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ǇǌƝǇƻƴŀ ΦŜǇǎ ό9ƴŎŀǇǎǳƭŀǘŜŘ tƻǎǘ{ŎǊƛǇǘύΦ 9t{ ǎƻǳōƻǊ ǎŜ ǾȅȊƴŀőǳƧŜ ǘƝƳΣ ȌŜ ǘȊǾΦ ōƻǳƴπ

ŘƛƴƎ ōƻȄ όƻōŘŞƭƴƝƪ ƻƘǊŀƴƛőǳƧƝŎƝ ǘƛǎƪƴǳtelnou oblast) obsahuje jen a ǇƻǳȊŜ ƪȇȌŜƴȇ ƻōǊłȊŜƪ όƴŀ ǊƻȊŘƝƭ 

ƻŘ ƪƭŀǎƛŎƪŞƘƻ t{ ǎƻǳōƻǊǳΣ ƪŘȅ ōƻǳƴŘƛƴƎ ōƻȄ ƪƻǇƝǊǳƧŜ ŦƻǊƳłǘ ƭƛǎǘǳ ǇŀǇƝǊǳύΦ 5ƴŜǎ ƴŀƘǊŀȊŜƴ ŦƻǊƳłǘŜƳ 

t5CΣ ǊŜǎǇΦ ŦƻǊƳłǘ t5C ǇǌŜǾȊŀƭ Ƨŀƪƻ ǎǘŀǾŜōƴƝ ƪłƳŜƴ ǇǊłǾŠ ƧŀȊȅƪ tƻǎǘ{ŎǊƛǇǘΦ 
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3.4.3 WMF 

CƻǊƳłǘ WMF (Windows Metafile) je vŜƪǘƻǊƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŦƻǊƳłǘΦ WŜ ǎǇƻƭŜƘƭƛǾȇ Ǿ őŜǊƴƻōƝƭŞ ƎǊŀŦƛŎŜΣ ƴŜπ

ǾƘƻŘƴȇ ǇǊƻ ōŀǊŜǾƴƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ WŜ ǾŜƭƳƛ ǇǊŀƪǘƛŎƪŞ ƧŜƧ ǊƻǾƴŠȌ ǾȅǳȌƝǘ ǇǊƻ ǇǌŜƴƻǎ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ 

v ǊłƳŎƛ ǎŎƘǊłƴƪȅ ²ƛƴŘƻǿǎΦ 5ƻ ǘƻƘƻǘƻ ŦƻǊƳłǘǳ ƭȊŜ ǳƳƝǎǘƛǘ ōƛǘƳŀǇȅΣ ŎƻȌ ǇŀǘǌƝ ƪ jeho pǌednostem. 

bŜǾȇƘƻŘƻǳ ƧŜΣ ȌŜ ǘŜƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ƴŜŀƪŎŜǇǘǳƧŜ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ŀƴƛ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ǾȇǇƭƴŠ. 

3.4.4 .ai, .cdr, .zmf 

CƻǊƳłǘȅΦŀƛ, .cdr a .zmf jsou v ǇƻŘǎǘŀǘŠ ƪƻƴŎƻǾƪŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘǻΣ ƪǘŜǊŞ ƭȊŜ ǘǾƻǌƛǘ Ǿ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀπ

mech. V ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ ǎŜ ǘŜŘȅ ƧŜŘƴł ƻ koncovku.aiΣ ƪƻƴŎƻǾƪŀ ΦŎŘǊ ƧŜ ŦƻǊƳłǘŜƳ ǇǊƻ 

ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǇǊƻŘǳƪǘǻ /ƻǊŜƭ ŀ ΦȊƳŦ Ǉŀƪ ǇǊƻ ½ƻƴŜǊ /ŀƭƭƛǎǘƻΦ 5ƴŜǎ ǎŜ ƧƛȌ ōŠȌƴŠ ŘŀƧƝ ƻǘŜǾǌƝǘ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǇǊƻπ

jekty v ǊǻȊƴȇŎƘ όƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴőƴƝŎƘύ ǇǊƻŘǳƪǘŜŎƘΣ ŀǾǑŀƪ ƧŜ ǾȌŘȅ ƴǳǘƴŞ ȊƪƻƴǘǊƻƭƻǾŀǘ ǎǇǊłǾƴƻǎǘ ƎǊŀŦƛƪȅΣ 

ǇǊƻǘƻȌŜ őŀǎǘƻ ǎŜ Ǉǌƛ ƪƻƴǾŜǊȊƛ ŀ ƴŀőƝǘłƴƝ ƎǊŀŦƛƪȅ ƳƻƘƻǳ ƴŠƪǘŜǊŞ ƴŜǇƻŘǇƻǊƻǾŀƴŞ ǇǊǾƪȅ ȊǘǊŀǘƛǘΦ wƻǾƴŠȌ 

ƧŜ ƴǳǘƴŞ Řōłǘ ƴŀ ǘȊǾΦ ȊǇŠǘƴƻǳ ƪƻƳǇŀǘƛōƛƭƛǘǳ ŦƻǊƳłǘǻΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ /ƻǊŜƭ5w!² ƴƛȌǑƝ ǾŜǊȊŜ ƴŜƭȊŜ ote-

ǾǌƝǘΦŎŘǊ ǎƻǳōƻǊ ǾŜǊȊŜ ǾȅǑǑƝΦ  

 

V ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōȅƭȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ƳŜǘƻŘȅ ƪƻƳǇǊŜǎŜ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ŘŀǘΣ ŀ to s oh-

ƭŜŘŜƳ ƴŀ ƧŜƧƛŎƘ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞκƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎƪŞ ǎƻǳǾislosti. V ŘŀƭǑƝ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōȅƭ ǇƻǇǎłƴȅ 

ƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅ ǾőŜǘƴŠ ƧŜƧƛŎƘ ǾȇƘƻŘ ŀ ƴŜǾȇƘƻŘΦ ± ǇƻŘƻōƴŞƳ ŘǳŎƘǳ 

ōȅƭȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ǘȅ ƴŜƧȊłƪƭŀŘƴŠƧǑƝ ŦƻǊƳłǘȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞΦ tǊǻōŠȌƴŠ Ǿ ǘŜȄǘǳ ŎŜƭŞ ƪŀǇƛǘƻƭȅ 

ōȅƭȅ ƴŀ ǊŜƭŜǾŀƴǘƴƝŎƘ ƳƝǎǘŜŎƘ ǳǾŜŘŜƴȅ ƛ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǊƻȊŘƝƭȅ ƳŜȊƛ ǊŀǎǘǊƻǾƻǳ ŀ vektorovou 

ƎǊŀŦƛŎƪƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ 

 

1. WŀƪŞ ȊƴłǘŜ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘȅΚ 

2. ±ȅȊƪƻǳǑŜƧǘŜ ǎƛ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ƳŜǘƻŘȅ w[9 ŀ [½² ƴŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ǇǌƝƪƭŀŘŜŎƘΦ ±ȅǳπ

ȌƛƧǘŜ ǇǊƻ ȊŀőłǘŜƪ ƻōǊłȊƪǻ Ǿ kapitole. 

3. 5ƛǎƪǳǘǳƧǘŜΥ ƧŀƪŞ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦƻǊƳłǘȅ ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǇƻǳȌƝǾłǘŜΚ 
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Kapitola 4 

Princip tvorby rastrov® 

grafiky  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ vȅǎǾŠǘƭƛǘ ǇǊƛƴŎƛǇ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ; 
¶ ǇƻǇǎŀǘ ǾȇƘƻŘȅ ŀ ƴŜǾȇƘƻŘȅ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ; 
¶ ǎǘǊǳőƴŠ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛȊƻǾŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇƻǳȌƛǘƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ Ǿ praxi. 
 

Kl²Ľov§ slova: 

wŀǎǘǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀΣ ōƛǘƳŀǇŀΣ ǊŀǎǘǊΣ ǇƛȄŜƭΣ 5tLΣ ōŀǊŜǾƴł ƘƭƻǳōƪŀΦ 
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4.1 Princip rastrov® grafiky 

/Ŝƭȇ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǘǾƻǌŜƴ ǇǊŀǾƛŘŜƭƴƻǳ ƳǌƝȌƪƻǳ z ōƻŘǻΣ ǇǌƛőŜƳȌ ƪŀȌŘȇ ōƻŘ Ƴł ǇǌƛǌŀȊŜƴǳ ǳǊπ

őƛǘƻǳ ōŀǊǾǳΦ bŀ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ ƳƻƴƛǘƻǊǳ Ǉŀƪ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ōŀǊŜǾƴŞ ōƻŘȅ ǎǇƭȇǾŀƧƝ ŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǘŀƪ ǾƛŘƝ ǇƻǳȊŜ 

ōŀǊŜǾƴŞ ǇƭƻŎƘȅΣ ǇǌŜŎƘƻŘȅ ŀǇƻŘΦ .ƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǘŜŘȅ ǎƻǳōƻǊ ƳŀƭȇŎƘ őǘǾŜǊŜőƪǻ ȊǾŀƴȇŎƘ ǇƛȄŜƭȅΣ 

ƪǘŜǊŞ ŘƻƘǊƻƳŀŘȅ ǾȅǘǾłǌŜƧƝ ǾȊƻǊΦ YŀȌŘȇ ǇƛȄŜƭ ƻŘǇƻǾƝŘł ƧŜŘƴƻƳǳ őƛ ǾƝŎŜ ōƛǘǻƳΦ 

YŀȌŘȇ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǳǊőŜƴ ȊłƪƭŀŘƴƝƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ aŜȊƛ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ Ȋ ƴƛŎƘ ǇŀǘǌƝ velikost 

ƻōǊłȊƪǳ όǑƝǌƪŀ ŀ ǾȇǑƪŀύΣ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ όƘǳǎǘƻǘŀ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ōƻŘǻύ ŀ ōŀǊŜǾƴł hloubka όǇƻőŜǘ ƳƻȌƴȇŎƘ ōŀπ

ǊŜǾΣ ƪǘŜǊȇŎƘ ƳǻȌŜ ƪŀȌŘȇ ōƻŘ ƴŀōȇǾŀǘύΦ wƻȊƭƛǑŜƴƝ ǎŜ ƻōǾȅƪƭŜ ǳŘłǾł Ǿ bodech na palec, standardem je 

тн ōƻŘǻκǇŀƭŜŎ ǇǊƻ ƳƻƴƛǘƻǊ ŀ 3лл ōƻŘǻκǇŀƭŜŎ ǇǊƻ ǘƛǎƪłǊƴǳΦ .ŀǊŜǾƴł Ƙƭƻǳōƪŀ ǳǊőǳƧŜ ǇƻőŜǘ ōƛǘǻΣ ƪǘŜπ

ǊȇƳƛ ƧŜ ōŀǊǾŀ ōƻŘǳ ǇƻǇǎłƴŀΦ 

Z ǾȇǑŜ ǳǾŜŘŜƴŞƘƻ ƧŜ ȊǌŜƧƳŞΣ ȌŜ ōƛǘƳŀǇƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ǇƻƳŠǊƴŠ ƴłǊƻőƴł ƴŀ ǇŀƳŠǙΦ ½ ǘƻƘƻǘƻ ŘǻǾƻŘǳ 

ǎŜ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ǊǻȊƴŞ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝ ŦƻǊƳłǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ǳƳƻȌƶǳƧƝ ŘŀǘƻǾƻǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƻōǊłȊƪǳ ȊƳŜƴǑƛǘ ǘƝƳΣ ȌŜ 

ǎǘŜƧƴŞ ƴŜōƻ ǾŜƭƳƛ ǇƻŘƻōƴŞ ōƻŘȅ ǎǇƻƧƝ Ǿ jeden celek. K ƴŜƧőŀǎǘŠƧǑƝƳ ƪƻƳǇǊŜǎƴƝƳ ŦƻǊƳłǘǻƳ ǇǊƻ ǇǌŜπ

ƴƻǎ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ǇŀǘǌƝ WtDΣ DLC ŀ PNG όǾƝŎŜ ǾƛȊ ƪŀǇΦ оύΦ ±ǑŜŎƘƴȅ ǘǌƛ ǎŜ ōŠȌƴŠ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ƴŀ ƛƴǘŜǊπ

netu. 

5ŀƭǑƝ ƴŜǾȇƘƻŘƻǳ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ƴŜƳƻȌƴƻǎǘ ƳŠƴƛǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƻōǊłȊƪǳΣ ŀƴƛȌ ōȅ ǘƝƳ ŘƻǑƭƻ ƪŜ zhor-

ǑŜƴƝ ƧŜƘƻ ƪǾŀƭƛǘȅΦ tǌƛ ǾŠǘǑƝŎƘ ȊǾŠǘǑŜƴƝŎƘ ƴŀǾƝŎ ȊŀőƝƴł ōȇǘ ǇŀǘǊƴł ōƛǘƳŀǇƻǾł ƳǌƝȌƪŀ όǊŀǎǘǊύΦ 

bŀƻǇŀƪ ǾȇƘƻŘƴƻǳ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ǎƴŀŘƴƻǎǘ ǇƻǌƝȊŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻƳƻŎƝ fotografie nebo 

ǇƻƳƻŎƝ skeneru. S ōƛǘƳŀǇƻǾȇƳ ƻōǊłȊƪŜƳ ƭȊŜ ǇǊƻǾłŘŠǘ ǊǻȊƴŞ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ŜŦŜƪǘȅΣ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΣ ƪƻƭłȌŜΣ 

ǎǘǌƛƘ ŀǇƻŘΦ 

4.2 Parametry rastrov® grafiky 

4.2.1 RozliĢen² obr§zku 

wƻȊƭƛǑŜƴƝ ŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƻōǊłȊƪǳ Ƨǎƻǳ őŀǎǘƻ ȊŀƳŠƶƻǾŀƴŞ ǇƻƧƳȅΦ hōŀ ǘȅǘƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōǊłȊƪǳ Ƨǎƻǳ ŘǻƭŜπ

ȌƛǘŞΣ ŀƭŜ ƪŀȌŘȇ Ȋ ƴƛŎƘ ǾȅƧŀŘǌǳƧŜ ƴŠŎƻ ƧƛƴŞƘƻΦ 

wƻȊƭƛǑŜƴƝ ƧŜ ǇƻőŜǘ ōƻŘǻ ƴŀ ƧŜŘƴƻǘƪǳ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛΦ tƻǳȌƝǾŀƴł ƧŜŘƴƻǘƪŀ DPI (Dots Per Inch) popisuje 

ǇƻǘǌŜōƴŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ōƻŘǻ όǇǊƻ ǾȇǎǘǳǇƴƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝύ ƴŀ ŘŞƭƪǳ ƧŜŘƴƻƘƻ ǇŀƭŎŜ όƧŜŘŜƴ ǇŀƭŜŎ Ґ нΣрп ŎƳύΦ 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Fotografie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener
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bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǵŘŀƧ олл ŘǇƛ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ǘƛǎƪƻǾŞ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǇƻǳȌƛƧŜ Ǉǌƛ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ŎŜƭƪŜƳ олл ōƻŘǻ 

ƴŀ ŘŞƭƪǳ нΣрп ŎƳΦ 

4.2.2 Velikost obr§zku 

{ŀƳƻǘƴȇ ǇƻőŜǘ ōƻŘǻ ǇǊƻ ǳŘłƴƝ ƪǾŀƭƛǘȅ ƻōǊłȊƪǳ ƻǾǑŜƳ ƴŜǎǘŀőƝΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ƴłǎ ȊŀƧƝƳł ƘƭŀǾƴŠ ǘƻΣ Ƨŀƪ Ƨǎƻǳ 

ōƻŘȅ ƧŜƳƴŞΣ Ƨŀƪ ǇŠƪƴȇ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƻōǊłȊŜƪ ōǳŘŜΦ ¢ƻ ȊłǾƛǎƝ ǘŀƪŞ ƴŀ ƧŜƘƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΦ wƻȊƳŠǊ ǎŜ ǳŘłǾł 

v pixelech ς ƴŀ ǑƝǌƪǳΣ ǊŜǎǇΦ ǾȇǑƪǳ ƻōǊłȊƪǳ όмлнп Ȅ тсу ǇƛȄŜƭǻύΦ 

bŀ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ Ƨǎƻǳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ōƻŘȅ ƳƴƻƘŜƳ ǾŠǘǑƝΣ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ōŠȌƴŞƘƻ ƳƻƴƛǘƻǊǳ ǎŜ ǇƻƘȅōǳƧŜ ƻƪƻƭƻ фл 

dpi. Z ǘŞǘƻ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘƛ ǾȅǇƭȇǾł ǊƻȊŘƝƭ ǾŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ {ƴƝƳŜƪ ƻ ǾȇǑŜ ŘŀƴŞƳ ǊƻȊƳŠǊǳ ōǳŘŜ ƴŀ 

ƳƻƴƛǘƻǊǳ ȊƻōǊŀȊŜƴ ǾŠǘǑƝ ƴŜȌ ƴŀ ƪǾŀƭƛǘƴƝƳ ǾȇǘƛǎƪǳΦ 

bŀǇǌƝƪƭŀŘ ƴŀ Obr. 22 ǳǾŜŘŜƴȇ ǊƻȊƳŠǊ мулл Ȅ млтп ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ōƻŘǻ όǇƛȄŜƭǻύ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƛ 

ƳǻȌŜƳŜ Ǉǌƛ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ олл ŘǇƛ Ǿȅǘƛǎƪƴƻǳǘ Ǿ ǑƝǌŎŜ мрΣнп ŎƳΦ 

 

Obr. 22   ±ŀȊōŀ ƳŜȊƛ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ƧŜƘƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƝ; zdroj: (3) 

±ȇǇƻőŜǘ ƧŜ ǇƻƳŠǊƴŠ ǎƴŀŘƴȇΥ ǑƝǌƪǳ όǾȇǑƪǳύ Ǿ ǇƛȄŜƭŜŎƘ ǾȅŘŠƭƝƳŜ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴȇƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ ŀ ǘƝƳ ȊƝǎπ

ƪłƳŜ velikost v ǇŀƭŎƝŎƘΣ ǇǊƻ ǇǌŜǾƻŘ ƴŀ ŎŜƴǘƛƳŜǘǊȅ ƳǳǎƝƳŜ ǾȇǎƭŜŘŜƪ Ǿȅƴłǎƻōƛǘ őƝǎƭŜƳ нΣрпΦ 
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Obr. 23   ¦ƪłȊƪŀ ƻōǊłȊƪǳ Ǿ ƳŀƭŞƳ ŀ αǇǌƛƳŠǌŜƴŞƳά ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ; zdroj: (4) 

4.2.3 RozliĢen² ð pś²klady  

U ƳƻƴƛǘƻǊǻ ǎŜ ƧƝƳ ƳȅǎƭƝ ǊƻȊƳŠǊ ƻōǊŀȊƻǾƪȅ ƳŠǌŜƴȇ ǇƻőǘŜƳ ȊƻōǊŀȊŜƴȇŎƘ ōƻŘǻ όǇƛȄŜƭΣ ǇȄύΦ wƻȊƭƛǑŜƴƝ 

млнпҎтсу ǇȄ ǘŜŘȅ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ƴŀ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ ǎŜ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ǊŀǎǘǊƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪΣ ƧŜƘƻȌ ŘŜƭǑƝ ǎǘǊŀƴŀ Ƴł 

млнп ōƻŘǻ ŀ ƪǊŀǘǑƝ тсу ōƻŘǻΦ ¦ ƳƻƴƛǘƻǊǻ ǎŜ ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǇƻǳȌƝǾł ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ млнпҎтсу ōƻŘǻΣ ǇƻƪǳŘ 

ƳłǘŜ мт ǇŀƭŎƻǾȇ ƳƻƴƛǘƻǊ ŀ ȊƳŠǌƝǘŜ ǎƛ ƧŜƘƻ ǊƻȊƳŠǊȅΣ Ǉƻ ǇǌŜǇƻőƝǘłƴƝ ǾȅƧŘŜΣ ȌŜ ƳƻƴƛǘƻǊ Ƴł ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ 

asi 90 dpi.  

hōǊłȊƪȅ na webu ȊƻōǊŀȊǳƧŜƳŜ ǾŠǘǑƛƴƻǳ Ǿ 72 ŘǇƛ όǎǘŀƴŘŀǊŘƴƝ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ƻōǊŀȊƻǾƪȅύΦ  

U ǘƛǎƪłǊŜƴ ǎŜ ǇƻƧƳŜƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǊƻȊǳƳƝ Ƙǳǎǘƻǘŀ ōƻŘǻ Ǉǌƛ ǘƛǎƪǳΦ aŠǌƝ ǎŜ Ǿ ƧŜŘƴƻǘƪłŎƘ ŘǇƛ όŘƻǘǎ ǇŜǊ 

ƛƴŎƘΣ ǘŜőŜƪ ƴŀ ǇŀƭŜŎ - ǇǊƻ ǇǌƛǇƻƳŜƴǳǘƝΣ ǇŀƭŜŎ ƧŜ нΣрп ŎƳύΦ hǇǘƛƳłƭƴƝ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǇǊƻ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƛ ǎŜ ǳŘłǾł 

олл ŘǇƛΣ ǘƧΦ олл ǘŜőŜƪ ƴŀ нΣрп ŎƳΤ ǇǊƻ ǘŜȄǘ ǎǘŀőƝ мрл ŘǇƛΦ 2ƝƳ ǾȅǑǑƝ ƧŜ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǘƛǎƪłǊƴȅΣ ǘƝƳ ƭŜǇǑƝ 

ǾȇǎǘǳǇ όǘƛǎƪύ ƳǻȌŜƳŜ ƻőŜƪłǾŀǘΦ  

U ǎƪŜƴŜǊǻ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ Ǿ ŘǇƛ ǌƝƪłΣ ƪƻƭƛƪ ōƻŘǻ ƧŜ ǾȅǘǾƻǌŜƴƻ ǾŜ ǾȊƴƛƪŀƧƝŎƝƳ ǎƻǳōƻǊǳ Ȋ ƻōǊłȊƪǳ ŘŀƴŞ ǾŜƭƛπ

ƪƻǎǘƛΦ tǌƛ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ олл ŘǇƛ ōǳŘŜ ƻōǊłȊŜƪ ƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ нΣрпҎнΣрп ŎƳ ǇǌŜǾŜŘŜƴ ƴŀ ōƛǘƳŀǇǳ ƻ ǊƻȊƳŠǊŜŎƘ 

оллҎолл ǇȄΦ  

wƻȊƭƛǑŜƴƝ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘǻ ǌƝƪłΣ ƪƻƭƛƪ ōƻŘǻ Ƴł ǾȇǎƭŜŘƴł ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ όȊƘǊǳōŀ ǌŜőŜƴƻΣ ƪƻƭƛƪ ǎǾŠǘπ

ƭƻŎƛǘƭƛǾȇŎƘ ōǳƴŠƪ Ƴł ǎƴƝƳŀőύΦ ¦ŘłǾł ǎŜ Ǿ megapixelech όaǇȄύΦ 5ƛƎƛǘłƭƴƝ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘȅ ǳǾłŘƝ Ǿȅƴłǎƻπ

ōŜƴƻǳ ƘƻŘƴƻǘǳΣ ƴŀǇǌΦ м фнл ллл ǇȄ ƴŜōƻƭƛ мΣфн atƛȄ όǾȇǊƻōŎƛ ǾŠǘǑƛƴƻǳ ȊŀƻƪǊƻǳƘƭǳƧƝ ƴŀƘƻǊǳ ŀ ozna-

őǳƧƝ н atƛȄύ.  

р atƛȄ Ґ нрсл Ҏ 1920  

п atƛȄ Ґ нолп Ҏ 1728  

о atƛȄ Ґ нлпу Ҏ мрос  
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Z ǾȇǑŜ ǳǾŜŘŜƴŞƘƻ ǾȅǇƭȇǾłΣ ȌŜ ǇƻƪǳŘ fotografii ȊŜ п atƛȄ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘǳ ƻǘŜǾǌŜƳŜ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƛ ǎ мтɝ 

monitorem v ȊƻōǊŀȊŜƴƝ мΥм όмлл҈ ȊƻōǊŀȊŜƴƝύ ōǳŘŜ ǾƛŘŠǘ ǇƻǳȊŜ ƧŜƧƝ őłǎǘΣ ŎŜƭł ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ƧŜ ȊƘǊǳōŀ 

ŘǾŀƪǊłǘ ǾŠǘǑƝ ƴŜȌ ƻōǊŀȊƻǾƪŀΦ  

±ȇǇƻőŜǘ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝΥ ƴŜƧőŀǎǘŠƧǑƝ ŦƻǊƳłǘ ŦƻǘƻǇŀǇƝǊǳ je млҎмр ŎƳ ŀ 300 dpiΦ hōŀ ǊƻȊƳŠǊȅ ǎŜ ǇǌŜǾŜŘƻǳ 

ƴŀ ǇŀƭŎŜ όƛƴŎƘύ ǾȅŘŠƭŜƴƝƳ нΣрпΦ ±Ŝƭƛƪƻǎǘ Ǿ ǇŀƭŎƝŎƘ ƧŜ оΣфпҎрΣфмΣ ƻōŠ ƘƻŘƴƻǘȅ ƧŜ ƧŜǑǘŠ ǘǌŜōŀ Ǿȅƴłǎƻōƛǘ 

ƘƻŘƴƻǘƻǳ ŘǇƛ оллΦ ±ȇǎƭŜŘƪŜƳ ƧŜ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ммунҎмттоΦ  

4.2.4 Barevn§ hloubka 

YŀȌŘȇ Ȋ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōƻŘǻ ōŀǊŜǾƴŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳ ƳǻȌŜ ƴŀōȇǾŀǘ ƧŜŘƴǳ Ȋ ōŀǊŜǾ ȊǾƻƭŜƴŞ ōŀǊŜǾƴŞ ǇŀƭŜǘȅΦ 

bŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǎŜ ŘƴŜǎ ǇƻǳȌƝǾł ǘȊǾΦ ǇŀƭŜǘŀ wD.Σ ƪǘŜǊł ƻōǎŀƘǳƧŜ мсΣт Ƴƛƭƛƻƴǳ ōŀǊŜǾΦ bŀ ǿŜōǳ ǎŜ ƳǻȌŜƳŜ 

setkat s ǇŀƭŜǘƻǳ нрс ōŀǊŜǾΣ ƪǘŜǊł ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻ ǘƭŀőƝǘƪŀΣ ƭƛƴƪȅ ŀǇƻŘΦ ς ǇǊƻǎǘŠ ǇǊƻ ǇƻƳƻŎπ

ƴƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΣ ƴƛƪƻƭƛǾ ǇǊƻ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΦ tŀƭŜǘŀ нрс ƻŘǎǘƝƴǻ ǑŜŘŞ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ǇǊƻ αőŜǊƴƻōƝƭŞά ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΦ 

  

Obr. 24   Paleta 16,7 mil. barev, paleta 256 barev a нрс ƻŘǎǘƝƴǻ ǑŜŘŞ; zdroj (4) 
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Obr. 25   tƻǳȌƛǘƝ ǇƻǳȊŜ ŘǾƻǳ ōŀǊŜǾ ς őŜǊƴŞ ŀ ōƝƭŞ; zdroj: (4) 

tƻƧŜƳ ōŀǊŜǾƴł Ƙƭƻǳōƪŀ ǎŜ ƴŠƪŘȅ ƴŀƘǊŀȊǳƧŜ ǇƻƧƳŜƳ ōƛǘƻǾł Ƙƭƻǳōƪŀ. V ǇǌƝǇŀŘŠ ƘƻŘƴƻǘȅ 1 bit ƳłƳŜ 

k ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ƧŜƴ ŘǾŠ ōŀǊǾȅ όhōǊΦ 4.4ύΦ tƻƪǳŘ ǇƻǳȌƛƧŜƳŜ ƪ ȊłǇƛǎǳ у ōƛǘǻΣ ȊƝǎƪłƳŜ ƳƴƻƘŜƳ ǑƛǊǑƝ ǇŀƭŜǘǳΣ 

a to нрс ƻŘǎǘƝƴǻ ǑŜŘŞ, nebo 256 barev (28 Ґ нрсύΦ tǊƻ ƧƛȌ ȊƳƛƶƻǾŀƴȇ ǊŜȌƛƳ wD. ǾȅŎƘłȊƝ ōƛǘƻǾł 

hloubka na нп ōƛǘǻ όǇǌƛ ƻǎƳƛ ōƛǘŜŎƘ ƴŀ ƪŀƴłƭΥ уҌуҌуҐнпύΣ ȊƝǎƪłǾłƳŜ н24Σ ǘŜŘȅ ǾƝŎŜ ƴŜȌ 16 Ƴƛƭƛƻƴǻ 

barev. 

bŀ Ǉƻőǘǳ ōƻŘǻ ŀ ƴŀ ōŀǊŜǾƴŞ όōƛǘƻǾŞύ ƘƭƻǳōŎŜ ƻōǊłȊƪǳ ȊłǾƛǎƝ ƧŜƘƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘΣ ǘƧΦ ƪƻƭƛƪ ōȅǘǻ ȊŀōŜǊŜ Ǿ pa-

ƳŠǘƛ ǇƻőƝǘŀőŜ Ǉǌƛ ƧŜƘƻ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ŀ ƪƻƭƛƪ Ǉƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ƴŀ Řƛǎƪ ǇƻőƝǘŀőŜΦ 

tƻǳȌƝǾŀƴŞ ōŀǊŜǾƴŞ Ƙƭƻǳōƪȅ  

¶ мōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнм Ґ н ōŀǊǾȅύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ Ƨŀƪƻ Mono /ƻƭƻǊ όƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ƧŜΣ ȌŜ ōƛǘ л Ґ 

ōƝƭł ŀ ōƛǘ м Ґ őŜǊƴłύΤ 

¶ пōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнп Ґ мс barev); 

¶ уōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όну Ґ нрс barev); 

¶ мрōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнмр Ґ он тсу ōŀǊŜǾύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ jako Low Color; 

¶ мсōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнмс Ґ ср рос ōŀǊŜǾύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ jako High Color; 

¶ нпōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όннп Ґ мс ттт нмс ōŀǊŜǾύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ jako True Color; 

¶ онōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнон Ґ п нфп фст нфс ōŀǊŜǾύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ jako Super True Color ( True Color); 

¶ пуōƛǘƻǾł ōŀǊǾŀ όнпу Ґ нум птп фтс тмл срс Ґ нумΣр ōƛƭƛƽƴǻ ōŀǊŜǾύ ǘŀƪŞ ƻȊƴŀőƻǾłƴƻ Ƨŀƪƻ 5ŜŜǇ 

Color. 
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tƻőŜǘ ōƻŘǻ ƻōǊłȊƪǳ ǎǇƻőƝǘłƳŜ ǘŀƪΣ ȌŜ ǾȅƴłǎƻōƝƳŜ ǇƻőŜǘ ōƻŘǻ ǾƻŘƻǊƻǾƴŠ ǇƻőǘŜƳ ōƻŘǻ ǎǾƛǎƭŜΦ hōπ

ǊłȊŜƪ м слл Ȅ м нлл ōƻŘǻ ƻōǎŀƘǳƧŜ ŎŜƭƪŜƳ м фнл ллл ōƻŘǻΦ .ǳŘŜƳŜ-ƭƛ ǳǾŀȌƻǾŀǘΣ ȌŜ ǳ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ 

ƻōǊłȊƪǻ wD. ǇƻǘǌŜōǳƧŜƳŜ о.κōƻŘ ŀ u ƻōǊłȊƪǻ ǾŜ ǎǘǳǇƴƝŎƘ ǑŜŘƛ м.κōƻŘΣ ȊŀōŜǊŜ ƻōǊłȊŜƪ Ǿ ǇŀƳŠǘƛ 

ǇƻőƝǘŀőŜ ŎŎŀ рΣр a. όwD.ύΣ ǊŜǎǇΦ ŎŎŀ н a. όǎǘǳǇƴŠ ǑŜŘŞύΦ 

tǌƝƪƭŀŘΥ 
hōǊłȊŜƪ ǑƛǊƻƪȇ тΣр ŎƳΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ƴŀ ǑƝǌku 600 bodǻΣ Ƴł ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ 200 dpi (pokud zjednodu-

ǑŜƴŠ ǇƻőƝǘłƳŜ м ǇŀƭŜŎ Ґ нΣр ŎƳύΣ ǾȇǑƪŀ ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ р ŎƳΣ ǘŀƪȌŜ ǎŜ ǎǘŜƧƴȇƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ нлл ŘǇƛ Ƴł 

ƻōǊłȊŜƪ плл ōƻŘǻ ƴŀ ǾȇǑƪǳΦ ǘƧΦ Ǉƻőet bodǻ ƻōǊłȊƪǳ je 600 x 400 = 240 000 bodǻ celkem. 

tƻƪǳŘ ōȅŎƘƻƳ ǳƪƭłŘŀƭƛ ƻōǊłȊŜƪ ǎ barevnou hloubkou 16,7 milionǻ barev, potǌebovali bychom 

240 000 x 3 =720 000 B = 720 kB ǇŀƳŠǘƛ. 

2ŜǊƴƻōƝƭȇ ƻōǊłȊŜƪ ǾŜ ǎǘŜƧƴŞƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ bychom ǳƭƻȌƛƭƛ Řƻ ǎƻǳōƻǊǳ ƻ velikosti 240 000 B = 240 kB. 

.ƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǎƻǳōƻǊ ƳŀƭȇŎƘ őǘǾŜǊŜőƪǻ ȊǾŀƴȇŎƘ ǇƛȄŜƭȅΣ ƪǘŜǊŞ ŘƻƘǊƻƳŀŘȅ Ǿȅπ

ǘǾłǌŜƧƝ ǾȊƻǊΦ YŀȌŘȇ ǇƛȄŜƭ ƻŘǇƻǾƝŘł ƧŜŘƴƻƳǳ őƛ ǾƝŎŜ ōƛǘǻƳΦ tƻőŜǘ ōƛǘǻ ƴŀ ǇƛȄŜƭ ǳǊőǳƧŜ 

ǘŀƪŞ ƪƻƭƛƪ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ őƛ őŜǊƴƻōƝƭȇŎƘ ƻŘǎǘƝƴǻ ƭȊŜ ȊƻōǊŀȊƛǘΦ bŀƪǊŜǎƭŜƴŞ ǇǊǾƪȅ ǎŜ ƻƪŀƳȌƛǘŠ 

ǎǘłǾŀƧƝ ǎƻǳőłǎǘƝ ŎŜƭƪƻǾŞ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ƻōǊłȊƪǳΦ YŀȌŘȇ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǳǊőŜƴ ȊłƪƭŀŘπ

ƴƝƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ aŜȊƛ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ Ȋ ƴƛŎƘ ǇŀǘǌƝ velikost ƻōǊłȊƪǳ όǑƝǌƪŀ ŀ ǾȇǑƪŀύΣ rozli-

ǑŜƴƝ όƘǳǎǘƻǘŀ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ōƻŘǻύ ŀ ōŀǊŜǾƴł hloubka όǇƻőŜǘ ƳƻȌƴȇŎƘ ōŀǊŜǾΣ ƪǘŜǊȇŎƘ 

ƳǻȌŜ ƪŀȌŘȇ ōƻŘ ƴŀōȇǾŀǘύ. 

 

1. UǾŜřǘŜ ǾȇƘƻŘȅ ŀ ƴŜǾȇƘƻŘȅ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΚ 

2. ±ȅƧƳŜƴǳƧǘŜ ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ ŦƻǊƳłǘȅ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ. 

3. hōǊłȊŜƪ ƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ фллҎслл ōƻŘǻ ōǳŘŜ ǾȅǘƛǑǘŠƴ Ǿ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ олл ŘǇƛΦ Wŀƪƻǳ ǾŜƭƛπ

kost v centimetrecƘ ōǳŘŜ ƳƝǘ ǾȅǘƛǑǘŠƴȇ ƻōǊłȊŜƪΚ  

4. hōǊłȊŜƪ ƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ млҎр ŎƳ ōȅƭ ǎƴƝƳłƴ ǎƪŜƴŜǊŜƳ Ǿ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ нлл ŘǇƛΦ Wŀƪƻǳ ǾŜƭƛπ

kost v ōƻŘŜŎƘ ōǳŘŜ ƳƝǘ ƻōǊłȊŜƪ Ǉƻ ƴŀǎƪŜƴƻǾłƴƝΚ  

5. hōǊłȊŜƪ ƻ ǊƻȊƳŠǊŜŎƘ уллҎслл ǇƛȄŜƭǻ ŀ s 16,7 miliony barev (3 bajty na pixel) po-

ǘǌŜōǳƧŜ ǘŞƳŠǌ мΣп aB. Je to pravda? 

yŜǑŜƴƝ 

3. wƻȊƳŠǊȅ ƻōǊłȊƪǳ v ŘŀƴŞƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ ǇǌŜǾŜŘŜƳŜ ƴŀ ǇŀƭŎŜΦ 5ƻǎǘŀƴŜƳŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ 

v ǇŀƭŎƝŎƘ о Ȅ нΦ tǌŜǾƻŘŜƳ ƴŀ ŎƳ ŘƻǎǘŀƴŜƳŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƻōǊłȊƪǳ тΣ62x 5,08 cm. 

4. hōŀ ǊƻȊƳŠǊȅ ǎŜ ǇǌŜǾŜŘƻǳ ƴŀ ǇŀƭŎŜ όƛƴŎƘύ ǾȅŘŠƭŜƴƝƳ нΣрпΦ ±Ŝƭƛƪƻǎǘ Ǿ ǇŀƭŎƝŎƘ ƧŜ 

оΣфпҎ1,97Σ ƻōŠ ƘƻŘƴƻǘȅ ƧŜ ƧŜǑǘŠ ǘǌŜōŀ Ǿȅƴłǎƻōƛǘ ƘƻŘƴƻǘƻǳ ŘǇƛ 2ллΦ ±ȇǎƭŜŘƪŜƳ ƧŜ 

ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ 787Ҏ394.  
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5. ±ȇǇƻőŜǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƻōǊłȊƪǳΥ уллȄсллȄо Ґ м 440 000 B  1,4 MB. 
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Kapitola 5 

đpravy, pśevody 

a moĤnosti rastrov® 

grafiky  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ ǇƻǇǎŀǘ ǇƻǳȌƛǘƝ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ƻǾƭłŘŀŎƝŎƘ ǇǊǾƪǻ ŀ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ Ǿ ǊŀǎǘǊƻǾŞƳ ƎǊŀπ
ŦƛŎƪŞƳ programu; 

¶ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƻōǊłȊƪȅ ǎ ǇƻƳƻŎƝ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ; 
¶ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƪƻƭłȌŜ ŀ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΦ 

Kl²Ľov§ slova: 

tǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƻōǊŀȊǳΣ ǘǊŀǎƻǾłƴƝ ǊŀǎǘǊǳΣ ƳŀǎƪŀΣ ǾǊǎǘǾŀΣ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌΦ 
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5.1 Pśevzorkov§n², trasov§n² rastru 

5.1.1 Pśevzorkov§n² obrazu 

PǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ȊƴŀƳŜƴł ȊƳŠƴǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƻōǊłȊƪǳ Ǿ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ōƻŘŜŎƘ όǘƧΦ ȊƳŠƴǳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝύΦ 

błǎƭŜŘƴŠ ŘƻŎƘłȊƝ ƪŜ ȊƳŠƴŠ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǎƻǳōƻǊǳΦ tǌƛ ǇǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƴŀ ƴƛȌǑƝ ǵǊƻǾŜƶ όƳŜƴǑƝ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝύ 

ŘƻƧŘŜ ƪŜ ǎƴƝȌŜƴƝ Ǉƻőǘǳ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ōƻŘǻΣ Ǉǌƛ ǇǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƴŀ ǾȅǑǑƝ ǵǊƻǾŜƶ όǾŠǘǑƝ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝύ ǎŜ ǇǌƛŘŀƧƝ 

informace o ƴƻǾȇŎƘ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ōƻŘŜŎƘΦ ± ƻōƻǳ ǇǌƝǇŀŘŜŎƘ ŘƻŎƘłȊƝ ƪ ǇǌŜǇƻőƝǘłƴƝ ōƻŘǻ ŀ ȊƘƻǊǑŜƴƝ 

ƪǾŀƭƛǘȅ ƻōǊłȊƪǳΣ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ƻōǊłȊŜƪ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǊƻȊƳŀȊŀƴȇΦ WŜ ǾƘƻŘƴŠƧǑƝ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ƴŜōƻ naskenovat ob-

ǊłȊŜƪ ǎ ǾȅǑǑƝƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝƳ. 

¦ƪłȊƪŀ ǇǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ Ǿ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ олл ŘǇƛ ƴŀ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝ рл ŘǇƛΦ tǻǾƻŘƴƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ōȅƭŀ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ 

нΣп a.Σ ƴƻǾł ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƧŜ сс ƪ.Φ  

 

Obr. 26   tǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ƴŀ рл ŘǇƛΤ ½ŘǊƻƧ (2) 
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Obr. 27   wƻȊƭƛǑŜƴƝ 300 dpi; zdroj: (2)               Obr. 28    wƻȊƭƛǑŜƴƝ рл ŘǇƛ όǾƛŘƛǘŜƭƴŞ ȊƪǊŜǎƭŜƴƝύ; zdroj: (2)  

5.1.2 Trasov§n² rastru 

¢ǊŀǎƻǾłƴƝ ǊŀǎǘǊǳ ƧŜ ǇǌŜǾŜŘŜƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ƴŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ. K ǇǌŜǾƻŘǳ ƻōǊłȊƪǳ Řƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ 

ǇƻŘƻōȅ ǇƻǘǌŜōǳƧŜǘŜ ǘǊŀǎƻǾŀŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀǇǌΦ ǇǊƻƎǊŀƳ /ƻǊŜƭ¢w!/9Φ tǌƛ ǾŜƪǘƻǊƛȊŀŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƘƭŜŘł 

ǊƻȊƘǊŀƴƝ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǇƭƻŎƘ ŀ ǇǌŜǾłŘƝ je ƴŀ ƪǌƛǾƪȅΦ bŜƧƭŞǇŜ ŦǳƴƎǳƧŜ ǳ ƻōǊłȊƪǻ ǎ ƪƻƴǘǊŀǎǘƴƝƳ ǊƻȊƘǊŀƴƝƳ 

barev. 

 

Obr. 29   Rastr RGB, 200 dpi zdroj: (2)               Obr. 30   hōǊłȊŜƪ Ǉƻ ǘǊŀǎƻǾłƴƝΤ ȊŘǊƻƧΥ (2) 
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5.2 Efekty pro rastry 

tǌƛ ǵǇǊŀǾŠ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ƭȊŜ ǇƻǳȌƝǘ ŎŜƭƻǳ ǌŀŘǳ ŜŦŜƪǘǻ ŀ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ aŜȊƛ ȊŀƧƝƳŀǾŞ ŜŦŜƪǘȅ ǇŀǘǌƝ о5 

ŜŦŜƪǘȅΣ ǘŀƘȅ ǑǘŠǘŎŜƳΣ ǊƻȊƳŀȊłƴƝΣ ōŀǊŜǾƴŞ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎŜΣ ƴŜǘǊŀŘƛőƴƝ ŜŦŜƪǘȅΣ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜΣ ǑǳƳ ŀǘŘΦ 

błǎǘǊƻƧ Malba ƻōǎŀƘǳƧŜ ōƻƘŀǘƻǳ Ȋłǎƻōǳ ǑǘŠǘŎǻΣ ǘǳȌŜƪΣ ǎǇǊŜƧǻΣ ǇŜǊΣ ƴŀƴłǑŜƴƝ ƻōǊłȊƪǻ ŀǇƻŘΦ ¦ jed-

ƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ ƧŜ ƪ ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ƧŜƘƻ ǇŀƴŜƭ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞƳ ƴŀƧŘŜƳŜ ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝŎƘ ƳƻȌƴƻǎǘƝ 

pro ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ǇŀǊŀƳŜǘǊǻΦ bŜƴƝ ŘǻǾƻŘ ƧŜ ȊŘŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ǾȅǇƛǎƻǾŀǘΣ ȊłƭŜȌƝ ƴŀ ƪŀȌŘŞƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛΣ Ŏƻ Ƙƻ 

zaujme. 

½ŀƧƝƳŀǾȇ ƧŜ ƴłǎǘǊƻƧ KlonovatΣ ǇƻƳƻŎƝ ƴŠƘƻȌ ƭȊŜ ǇǌŜƴŞǎǘ őłǎǘ ƻōǊłȊƪǳ Ȋ ƧŜŘƴƻƘƻ ƳƝǎǘŀ ƴŀ ƧƛƴŞΦ [ȊŜ ƧŜƧ 

ǾȅǳȌƝǘ Ǉǌƛ ǵǇǊŀǾłŎƘ ƻōǊłȊƪǳΣ ǇƻƪǳŘ ǇƻǘǌŜōǳƧŜƳŜ ǎƪǊȇǘ ƴŜőƛǎǘƻǘȅ ƴŜōƻ ǾŀŘȅ Ǿ ƻōǊłȊƪǳΦ [ŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘπ

ƪŜƳ ƳȅǑƛ ƻȊƴŀőƝƳŜ ƳƝǎǘƻΣ ƻŘƪǳŘ ŎƘŎŜƳŜ ƪƭƻƴƻǾŀǘ όƭȊŜ ǘŀƪŞ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƪƭƻƴƻǾŀŎƝƘƻ ǊŀȊƝǘƪŀύ 

a ǇƻǘŞ ƪƭƛƪƴŜƳŜ ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ Řƻ ƳƝǎǘŀΣ ƪǘŜǊŞ ŎƘŎŜƳŜ ǇǌŜƪǊȇǘΦ  

 

Obr. 31   ¦ƪłȊƪŀ ƪƭƻƴƻǾłƴƝ ǇƻǳǇłǘƪŀΤ ȊŘǊƻƧΥ (2) 
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5.3 Masky  

Masky jǎƻǳ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǾȇōŠǊǳΦ LȊƻƭǳƧƝ ƻōƭŀǎǘƛΣ ƪǘŜǊŞ ŎƘŎŜƳŜ ŎƘǊłƴƛǘ ǇǌŜŘ ȊƳŠƴƻǳ ƴŜōƻ 

ŀǇƭƛƪƻǾłƴƝƳ ōŀǊǾȅΣ ŦƛƭǘǊǻ nebo ƧƛƴȇŎƘ ŜŦŜƪǘǻΦ aŀǎƪȅ ȊŀƪǊȇǾŀƧƝ ǇƭƻŎƘǳΣ ƪǘŜǊƻǳ ƴŜŎƘŎŜƳŜ ȊƳŠƴƛǘ, ve 

tƘƻǘƻtŀƛƴǘǳ Ƨǎƻǳ ȊƴłȊƻǊƴŠƴȅ őŜǊǾŜƴȇƳ ǇǊǻƘƭŜŘƴȇƳ ǇǌŜƪǊȅǘƝƳΦ 

5.3.1 BŊĤn® masky 

¶ ƻōŘŞƭƴƝƪƻǾł ς ǘŀȌŜƴƝƳ ǾȅȊƴŀőƝƳŜ ƻōŘŞƭƴƝƪΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ōǳŘŜ ŜŘƛǘƻǾŀǘΣ ƻƪƻƭƴƝ ǇƭƻŎƘŀ ǎŜ ǇǌŜƪǊȅƧŜ 

maskou,  

¶ ƪǊǳƘƻǾł ƴŜōƻ ŜƭƛǇǘƛŎƪł - ǘŀȌŜƴƝƳ ǾȅȊƴŀőƝƳŜ ŜƭƛǇǎǳΣ ƪǘŜǊł ǎŜ ōǳŘŜ ŜŘƛǘƻǾŀǘΣ ƻƪƻƭƴƝ ǇƭƻŎƘŀ ǎŜ 

ǇǌŜƪǊȅƧŜ ƳŀǎƪƻǳΣ 

¶ ƴŜǇǊŀǾƛŘŜƭƴŞ ǘǾŀǊȅ ς ǊǳőƴŠΣ ƪǊŜǎƭŜƴƝ Ƴŀǎƪȅ ŘƻƪƻƴőƝƳŜ ŘǾƻƧƪƭƛƪƴǳǘƝƳ Ǿ ǇƻǎƭŜŘƴƝƳ ōƻŘŜΣ  

¶ ǇƻƳƻŎƝ ǘŀƘǻ ǑǘŠǘŎŜ ς ǾƘƻŘƴŞ ǇǊƻ ȊŀőƛǑǘŠƴƝ ƴŜǇǌŜǎƴƻǎǘƝ ƴŀ ƻƪǊŀƧƝŎƘ Ƴŀǎƪȅ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞ ƭŀǎŜƳ ƴŜōƻ 

ƪƻǳȊŜƭƴƻǳ ƘǻƭƪƻǳΦ  

5.3.2 Masky citliv® na barvu 

¶ laso ς ǾȅōŜǊŜ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻŘƭŜ ōŀǊǾȅΣ ǾȅƘƭŜŘł ƘǊŀƴȅ Ǿ őłǎǘƛ ƻōǊłȊƪǳΣ ƪǘŜǊƻǳ ƻōƪǊŜǎƭƝƳŜ ƭŀǎŜƳ ŀ pak 

ƭŀǎƻ αǳǘłƘƴŜά ƪƻƭŜƳ ƘǊŀƴ, 

¶ ƳŀƎƴŜǘƛŎƪł Ƴŀǎƪŀ ς ƪƭŀŘŜ Ƴŀǎƪǳ ǇƻŘŞƭ ƘǊŀƴȅΣ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƳȅǑƛ ƻȊƴŀőƝƳŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ōƻŘȅΣ ƪǳŘȅ 

ǾŜŘŜ ƳŀǎƪŀΣ Ƨƛƴŀƪ ǇǌŜƧƝȌŘƝƳŜ ƳȅǑƝ ǇƻŘŞƭ ƘǊŀƴȅΣ ƪǊŜǎƭŜƴƝ Ƴŀǎƪȅ ŘƻƪƻƴőƝƳŜ ŘǾƻƧƪƭƛƪƴǳǘƝƳ Ǿ po-

ǎƭŜŘƴƝƳ ōƻŘŠ, 

¶ ƪƻǳȊŜƭƴł Ƙǻƭƪŀ ς ǾȅōŜǊŜ ƻōƭŀǎǘƛ ǎŜ ǎǘŜƧƴȇƳ ōŀǊŜǾƴȇƳ ƻŘǎǘƝƴŜƳ ǇƻŘƭŜ ȊŀŘŀƴŞ ōŀǊŜǾƴŞ ǘƻƭŜπ

ǊŀƴŎŜΣ ǾƘƻŘƴł ǇǊƻ ǇƭƻŎƘȅ ǎŜ ǎǘŜƧƴƻǳ ōŀǊŜǾƴƻǎǘƝ όƴŀǇǌΦ ǇƻȊŀŘƝύ. 

aŀǎƪŀ ȊŀƪǊȇǾł őłǎǘ ƻōǊłȊƪǳ όȊƻōǊŀȊŜƴŀ őŜǊǾŜƴƻǳ ōŀǊǾƻǳύΣ ǇƻǳȊŜ ǾȅōǊŀƴł őłǎǘ ƧŜ ǾƛŘƛǘŜƭƴł ƴƻǊƳłƭƴŠΦ 

tƻƳƻŎƝ ƪƻǳȊŜƭƴŞ Ƙǻƭƪȅ ŀ ƪƭłǾŜǎȅ Shift ǇǌƛŘłǾłƳŜ ŘŀƭǑƝ ƻōƭŀǎǘƛ Řƻ ǾȇōŠǊǳΦ błǎǘǊƻƧŜƳ ±ȇǇƭƶ ōȅƭŀ Řƻ 

ǾȅōǊŀƴŞ őłǎǘƛ ƴŀƴŜǎŜƴŀ ǎȅǘŠ ŦƛŀƭƻǾł ōŀǊǾŀ (2). 
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Obr. 32   ¦ƪłȊƪŀ ǾȇōŠǊǳ ǇƻƳƻŎƝ Ƴŀǎƪȅ αƪƻǳȊŜƭƴł Ƙǻƭƪŀά ǎ nastavenou ǘƻƭŜǊŀƴŎƝ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ƻŘǎǘƝƴǻ; zdroj: (2)  

  

Obr. 33   tǻǾƻŘƴƝ ƻōǊłȊŜƪΤ ȊŘǊƻƧΥ h! hǊƭƻǾł     Obr. 34   hōǊłȊŜƪ Ǉƻ ǵǇǊŀǾŠΤ ½ŘǊƻƧΥ (2) 
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5.4 Fotomont§Ĥe 

S ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜƳƛ όƪƻƭłȌŜƳƛύ ǎŜ ǎŜǘƪłǾłƳŜ ǇƻƳŠǊƴŠ őŀǎǘƻ - ōȇǾŀƧƝ ǎƻǳőłǎǘƝ ǊŜƪƭŀƳƴƝŎƘ ǇǊƻǎǇŜƪǘǻΣ 

ƭŜǘłƪǻΣ őŀǎƻǇƛǎǻΣ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪ ŀ ǌŀŘȅ dalǑƝŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻΦ WŜŘƴł ǎŜ ƻ ǇǌŜƴŜǎŜƴƝ őłǎǘƛ ǎƴƝƳƪǳ Řƻ 

ǎƴƝƳƪǳ ƧƛƴŞƘƻ ς ƴŀǇǌΦ ǇǌŜƴŜǎŜƴƝ ƻǎƻōȅ Řƻ ƪǊŀƧƛƴȅ ȊŀŎƘȅŎŜƴŞ ƴŀ ƧƛƴŞƳ ǎƴƝƳƪǳΦ Y ǘŀƪƻǾŞǘƻ ǇǊłŎƛ Ǉƻπ

ǘǌŜōǳƧŜƳŜ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǎŎƘƻǇŜƴ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎ ǾǊǎǘǾŀƳƛΦ błǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ƻōǊłȊƪȅ ƴłƳ ŘłǾŀƧƝ 

ǇǌŜŘǎǘŀǾǳ ƻ ǾǊǎǘǾłŎƘΦ  

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 35   ±ǊǎǘǾȅ Ǉǌƛ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌƛΤ ȊŘǊƻƧΥ https://coptkm.cz/portal/reposit.php?action=0&id=39127&revision=-1&in-
stance=1 

V ƘǊǳōȇŎƘ ǊȅǎŜŎƘ ƧŜ ǇƻǎǘǳǇ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƪƻƭłȌŜ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝΦ 

¶ tǌŜŘŜƳ ǎƛ ǇǌƛǇǊŀǾƝƳŜ ǇƻǘǌŜōƴŞ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǎƻǳōƻǊȅ - ƴŀŦƻǘƝƳŜ ƴŜōƻ ǎƘǊƻƳłȌŘƝƳŜ ǎƴƝƳƪȅ όƛƴǘŜǊπ

ƴŜǘΣ ǎƪŜƴƻǾłƴƝύΣ ƪǘŜǊŞ ōǳŘŜƳŜ ǇƻǳȌƝǾŀǘΦ ½ŘǊƻƧƻǾŞ ǎƴƝƳƪȅ ōȅ ƳŠƭȅ ōȇǘ ƴŀǾȊłƧŜƳ αǎƭŀŘŠƴŞά ς 

ǾŜƭƛƪƻǎǘΣ ōŀǊŜǾƴƻǎǘΣ ƻǎǾŠǘƭŜƴƝΣ ǎǘƝƴΦ 

¶ tƻƳƻŎƝ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǇǊƻ ǾȇōŠǊ ǾȅōŜǊŜƳŜ ƳƻǘƛǾȅΣ ƪǘŜǊŞ ǇǌŜƴŜǎŜƳŜ Řƻ ǎƴƝƳƪǳ ǘǾƻǌƝŎƝƘƻ ǇƻȊŀŘƝΦ WŜŘπ

ƴƻǘƭƛǾŞ ƳƻǘƛǾȅ ŘłǾłƳŜ Řƻ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴȇŎƘ ǾǊǎǘŜǾΦ 

¶ tǊƻǾŜŘŜƳŜ ǵǇǊŀǾȅ Ǿ editoru ς ǊŜǘǳǑŜΣ ƎǳƳŀΣ ŘƻƪǊŜǎƭŜƴƝΦ 

¶ {ƭƻǳőƝƳŜ ǾǊǎǘǾȅ Řƻ ƧŜŘƴŞ ŀ ǎƻǳōƻǊ ǳƭƻȌƝƳŜ ƴŜōƻ ŜȄǇƻǊǘǳƧŜƳŜ Řƻ ǾƘƻŘƴŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ όƧǇƎύΦ 

~ǇƛőƪƻǾȇƳ ŜŘƛǘƻǊŜƳ ǇǊƻ ǘǳǘƻ ǇǊłŎƛ ōȅ ōȅƭ tƘƻǘƻǎƘƻǇΦ WŜŘƴł ǎŜ ƻ ǇǊƻŘǳƪǘ ǇƻƳŠǊƴŠ ŘǊŀƘȇ ŀ jeho 

ȊǾƭłŘƴǳǘƝ ǾȅȌŀŘǳƧŜ Řƻǎǘƛ őŀǎǳΦ  tƻƻƘƭŞŘƴŜƳŜ se proto v kategorii freeware ς ǾȇōƻǊƴŞ ǾȇǎƭŜŘƪȅ Ǉƻπ

ǎƪȅǘǳƧŜ tƘƻǘƻtƭǳǎ {9Σ ƪǘŜǊȇ ƳǻȌŜƳŜ ǎǘłƘƴƻǳǘ Ȋ ƴŠƪǘŜǊŞƘƻ ŘƻǿƴƭƻŀŘ ǎŜǊǾŜǊǳ ό{ǘǳŘƴŀΣ {ƭǳƴŜŎƴƛŎŜύ 

a Ǉƻ ǊŜƎƛǎǘǊŀŎƛ ƛƘƴŜŘ ȊŀőƝǘ ǾȅǳȌƝǾŀǘΦ  
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Obr. 36   ¦ƪłȊƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ thotoPlus SE; zdroj: https://coptkm.cz/portal/reposit.php?action=0&id=39127&revision=-
1&instance=1 

¦ǇǊƻǎǘǌŜŘ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǇƭƻŎƘȅ ƧŜ ƴŀőǘŜƴŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΣ ǾŜ ǎƭƻǳǇŎƛ ƴŀ ƭŜǾŞ ǎǘǊŀƴŠ ǾƛŘƝƳŜ ōƻƘŀǘƻǳ ƴŀōƝŘƪǳ 

ƴłǎǘǊƻƧǻ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾȅ ς ƻŘ ƻǌƝȊƴǳǘƝΣ Ǉƻǎǳƴǻ ŀȌ Ǉƻ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜ ŀ ŘłƭŜ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǾȇōŠǊΣ ƪǊŜǎƭŜƴƝΣ ƪƭƻπ

ƴƻǾłƴƝΣ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǘǾŀǊȅ ŀ ƳŀȊłƴƝΦ bŀ ǇǊŀǾŞ ǎǘǊŀƴŠ ƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ƻƪŜƴΣ ƪǘŜǊł ǎƭƻǳȌƝ ƪ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ 

ȊǾƻƭŜƴŞƘƻ ƴłǎǘǊƻƧŜ όColor a Brush tip) a ǎǇǊłǾŎŜ ǾǊǎǘŜǾ όLayers). 

tǊłŎƛ ǎƛ ǇǌŜŘǾŜŘŜƳŜ ƴŀ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝƳ ǇǌƝƪƭŀŘǳ. U ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǎƴƝƳƪǻ ŎƘŎŜƳŜ ǇǌŜƴŞǎǘ ǇƻǎǘŀǾǳ Ȋ jed-

ƴƻƘƻ ǎƴƝƳƪǳ Řƻ ŘǊǳƘŞƘƻΦ 

Obr. 37   hōǊłȊƪȅ ǇǊƻ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌΤ Ȋdroj: https://co-
ptkm.cz/portal/reposit.php?action=0&id=39127&revision=-1&instance=1 
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bŜƧǇǊǾŜ ƻǘŜǾǌŜƳŜ ǎƴƝƳŜƪ ǎ postavou - z menu File/Open ǎƴƝƳŜƪ ǾȅƘƭŜŘłƳŜ ŀ ƻǘŜǾǌŜƳŜΦ 

tƻƳƻŎƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ pro ǾȇōŠǊ ǇƻǎǘŀǾǳ ǾȅōŜǊŜƳŜ ς ǇƻǳȌƛƧŜƳŜ ƴłǎǘǊƻƧ aŀƎƴŜǘƛŎƪŞ 

ƭŀǎƻΣ Ǉǌƛ ƪǘŜǊŞƳ őłǊŀ ǾȇōŠǊǳ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǇǌƛǎƪŀƪǳƧŜ ƻ ƻōǊȅǎǻƳ ǾȅōƝǊŀƴŞƘƻ ƻōπ

jektu.  

 V ǇŀǊŀƳŜǘǊŜŎƘ ƳǻȌŜƳŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ Fe-

ather όȊƳŠƪőŜƴƝ ƻƪǊŀƧŜ ǾȇōŠǊǳύΣ Frequency όǾȊŘłƭŜƴƻǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǳŎƘȅŎƻǾŀƴȇŎƘ ōƻŘǻύ ŀ Contrast 

όŎƛǘƭƛǾƻǎǘ ƘǊŀƴȅύΣ ƪǘŜǊȇ ƳǻȌŜƳŜ ǇǊǻōŠȌƴŠ ƴŀǎǘŀǾƻǾŀǘ ǎǘǌŜŘƴƝƳ ƪƻƭŜőƪŜƳ ƳȅǑƛΦ ±ƘƻŘƴŞ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ƧŜ 

ǇƻǘǌŜōŀ ǾȅȊƪƻǳǑŜǘΦ YƭƛƪƴǳǘƝƳ ƳǻȌŜƳŜ ǇǌƛŘłǾŀǘ ōƻŘȅ ƴŀ ƻƪǊŀƧƝŎƘΤ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ōƻŘ ǳƳŀȌŜƳŜ ǇƻƳƻŎƝ 

ƪƭłǾŜǎȅ 5ŜƭΦ /Ŝƭȇ ǾȇōŠǊ ȊǊǳǑƝƳŜ ǇƻƳƻŎƝ 9ǎŎΦ tǊƻōƭŞƳ ƳǻȌŜ ƴŀǎǘŀǘ ǘŀƳΣ ƪŘŜ Ƨǎƻǳ ǎƛ ōŀǊǾȅ ǾŜƭƳƛ ōƭƝȊƪŞΦ 

Pokud obraz nejprve dostaǘŜőƴŠ ȊǾŠǘǑƝƳŜΣ ƴŜōǳŘƻǳ Ǉŀƪ ǇǌƝǇŀŘƴŞ ƴŜŘƻƪƻƴŀƭƻǎǘƛ ǾŜ ǾȇōŠǊǳ ǇǌƝƭƛǑ 

ǾƛŘŠǘΦ ! ƪǊƻƳŠ ǘƻƘƻ ƳłƳŜ ōƻƘŀǘŞ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ŘŀƭǑƝ ǊŜǘǳǑŜΦ /Ŝƭȇ ǾȇōŠǊ ƳǻȌŜƳŜ ǳƭƻȌƛǘ Ȋ ƪƻƴǘŜȄǘƻǾŞƘƻ 

menu. 

±ȅōǊŀƴȇ ƻōǊȅǎ Ǉŀƪ ȊƪƻǇƝǊǳƧŜƳŜ Řƻ ǎŎƘǊłƴƪȅ ŀ ǎƴƝƳŜƪ ƳǻȌŜƳŜ ȊŀǾǌƝǘΦ tŀƪ ƻǘŜǾǌŜƳŜ ǎƴƝƳŜƪ ǎ poza-

ŘƝƳΣ Řƻ ƪǘŜǊŞƘƻ ǾƭƻȌƝƳŜ postavu jako novou vrstvu (Edit ς Paste ς As New Layer). 

V ƻƪƴŠ vrstev ǾƛŘƝƳŜΣ ȌŜ Ǉǌƛōȅƭŀ ƴƻǾł ǾǊǎǘǾŀ Layer1Σ ǾŜ ƪǘŜǊŞ ƴȅƴƝ ǇǊŀŎǳπ

ƧŜƳŜΦ aǻȌŜƳŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ƧŜƧƝ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ Opacity όмлл ҈ ȊƴŀƳŜƴł ƴŜǇǊǻπ

ƘƭŜŘƴłύΣ ǇƻǇǌΦ ƧŜƧƝ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ vypnout. 

±ƭƻȌŜƴł ǇƻǎǘŀǾŀ ǎŜ ƻōƧŜǾƛƭŀ ǾƭŜǾƻ ƴŀƘƻǌŜ - ǇǊƻǾŜŘŜƳŜ ƻōŘŞƭƴƝƪƻǾȇ Ǿȇπ

ōŠǊ ŀ ƴłǎǘǊƻƧŜƳ ǇǊƻ ŘŜŦƻǊƳŀŎƛ ƳǻȌŜƳŜ ȊƳŠƴƛǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘΦ tŀƪ ǇƻǎǘŀǾǳ ǇǌŜǎǳƴŜƳŜ ƴŀ ǾƘƻŘƴŞ ƳƝǎǘƻ 

a ǇǊƻǾŜŘŜƳŜ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǊŜǘǳǑŜ ς ƎǳƳƻǳ ǾȅƳŀȌŜƳŜ ǇǌŜōȇǾŀƧƝŎƝ ƻōǊȅǎȅΤ ƴŀƻǇŀƪ ǑǘŠǘŎŜƳ ƳǻȌŜƳŜ 

ŘƻƳŀƭƻǾŀǘ ŎƘȅōŠƧƝŎƝ őłǎǘƛ ς ǇƻƳƻŎƝ ƪŀǇłǘƪŀ nasajeme vhodnou barvu.  

 

 

 

 

 

 

Obr. 38   hōǊłȊƪȅ Ǉƻ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌƛΤ  
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zdroj: https://coptkm.cz/portal/reposit.php?action=0&id=39127&revision=-1&instance=1 

IƻǘƻǾƻǳ ǇǊłŎƛ ǳƭƻȌƝƳŜ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ ǎǇǇΣ ƪǘŜǊȇ ƳǻȌŜƳŜ znovu v ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘΣ ƴŜōƻ ǎƭƻǳőƝƳŜ 

Řƻ ƧŜŘƴŞ ǾǊǎǘǾȅ (Layers ς Megre ς Merge all) a ŜȄǇƻǊǘǳƧŜ Řƻ ȊǾƻƭŜƴŞƘƻ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ  

όƴŀǇǌΦ ƧǇƎύΦ 

5ŀƭǑƝ ǇǌƝƪƭŀŘ ǳƪŀȊǳƧŜ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜ Ȋ ǾƝŎŜ ǎƴƝƳƪǻ ǇƻǌƝȊŜƴȇŎƘ ōŠƘŜƳ ƧŜŘƴŞ ŎŜǎǘȅΦ 

tƻǎǘǳǇ ƧŜ ƻōŘƻōƴȇ ς ƴŜƧǇǊǾŜ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ǇǊłȊŘƴȇ dokument ǇƻȌŀŘƻǾŀƴȇŎƘ ǊƻȊƳŠǊǻ ŀ Řƻ ƴŠƧ Ǉƻπ

ǎǘǳǇƴŠ ǇǌŜǘŀƘǳƧŜƳŜ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǎƴƝƳƪȅΦ YƻƳǇƻȊƛŎŜ ƳƻƘƻǳ ōȇǘ ǊǻȊƴŞ. 

 

 

Obr. 39   5ŀƭǑƝ ǇǌƝƪƭŀŘ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΤ ȊŘǊƻƧΥ https://coptkm.cz/portal/reposit.php?action=0&id=39127&revision=-1&in-
stance=1 

wŀǎǘǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ȊƴłƳŀ ƴŜƧǾƝŎŜ ǾŜ spojitosti s ǵǇǊŀǾƻǳ ŀ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝƳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ WŜƧƝ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ƧŜ ǘŀƪŞ ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝŎƘ ŦǳƴƪŎƝΣ ƴŀǇǌΦ ƴłǎǘǊƻƧ ǇǊƻ ǾȇōŠǊ őłǎǘƛ ƻōǊłȊƪǳ ƪ jeho 

ŘŀƭǑƝ ǵǇǊŀǾŠ όǘȊǾΦ ƳŀǎƪŀύΦ 5Ɲƪȅ ǘŞǘƻ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƭȊŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ȊŀƧƝƳŀǾŞ ŦƻǘƻƪƻƭłȌŜΦ tǌƛ ǇǌŜπ

ǾȊƻǊƪƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ όǘƧΦ ǇǌŜǇƻőƝǘłƴƝ Ǉƻőǘǳ ƧŜƘƻ ōƻŘǻύ ƳǻȌŜƳŜ ƻōǊłȊŜƪ ȊǾŠǘǑƛǘΣ zmen-

Ǒƛǘ ƴŜōƻ ǳǇǊŀǾƛǘ ƧŜƘƻ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝΦ ¢ǊŀǎƻǾłƴƝ ǊŀǎǘǊǳ ƧŜ ǇǌŜǾŜŘŜƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ƴŀ 

ǾŜƪǘƻǊƻǾŞΦ tǌƛ ǾŜƪǘƻǊƛȊŀŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƘƭŜŘł ǊƻȊƘǊŀƴƝ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǇƭƻŎƘ ŀ ǇǌŜǾłŘƝ je na 

ƪǌƛǾƪȅΦ ±ȅǘǾƻǌŜƴŞ ƻōǊłȊƪȅ ƳǻȌŜƳŜ ǾȅǊŜǘǳǑƻǾŀǘ ŀ ǘŀƪŞ ƻȌƛǾƛǘ ǊǻȊƴȇƳƛ efekty. 

 

1. ±ȅǎǾŠǘƭŜǘŜ ǊƻȊŘƝƭ ƳŜȊƛ ǇǌŜǾȊƻǊƪƻǾłƴƝƳ ŀ ǘǊŀǎƻǾłƴƝƳ ǊŀǎǘǊǳΦ 

2. ±ȅȊƪƻǳǑŜƧǘŜ si ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊłŎŜ ǎ maskou ƴŀ ƭƛōƻǾƻƭƴŞƳ ǊŀǎǘǊƻǾŞƳ ƻōǊłȊƪǳ 

(fotce). 

3. ±ȅǘǾƻǌǘŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇ ǊŜƪƭŀƳƴƝ ƭŜǘłƪ ǎ ǾȅǳȌƛǘƝƳ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΦ  
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Kapitola 6 

Programy pro pr§ci 

s rastrovou grafikou  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ orientovat se v ǇǊƻŘǳƪǘŜŎƘ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou grafikou; 
¶ popsat ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǻΤ 
¶ ǾȅƧƳŜƴƻǾŀǘ ǇǌƝƪƭŀŘȅ ǾȅǳȌƛǘƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘǻΦ 
 

Kl²Ľov§ slova: 

wŀǎǘǊƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊΣ !ŘƻōŜΣ aŀƭƻǾłƴƝΣ DLatΣ Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜΦ 
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6.1 đvod 

V ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōǳŘƻǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȅ ǘȅ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƪȅ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou 

όōƛǘƳŀǇƻǾƻǳύ ƎǊŀŦƛƪƻǳΦ .ǳŘƻǳ ȊƳƝƴŠƴȅ ƪƭŀǎƛŎƪŞ ŘŜǎƪǘƻǇƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ όƴŀǇǌΦ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇΣ 

GIMP), ale i ƴƻǾŞ ƴŜǘǊŀŘƛőƴƝ ƻƴƭƛƴŜ ƴłǎǘǊƻƧŜ όƴŀǇǌΦ Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜύ őƛ ǇǌƝƳƻ ƳƻōƛƭƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ όƴŀǇǌΦ 

LƴǎǘŀƎǊŀƳύΦ ½ŘŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴȇ ǾȇőŜǘ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ǇǊƻǎǘǌŜŘƪǻ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǊŀǎǘǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ƴŜƳǻȌŜ 

ōȇǘ ƪƻƳǇƭŜǘƴƝ ŀ ƳǻȌŜ őŀǎŜƳ ȊŀǎǘŀǊłǾŀǘΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǎŜ ǎƛǘǳŀŎŜ ƴŀ ǘǊƘǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƴŜǳǎǘłƭŜ 

ƳŠƴƝΦ L ǇǌŜǎǘƻ Ƨǎƻǳ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ƴŜƧȊłƪƭŀŘƴŠƧǑƝ ŀ ƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǇǊłŎŜ ǎ rastrovou 

(bitmapovou) grafikou, a ǘŀƪ ƧŜ ƧŜƧƛŎƘ Ȋƴŀƭƻǎǘ ŘƻǎǘŀőǳƧƝŎƝ ǇǊƻ ƻōŜŎƴƻǳ ƻǊƛŜƴǘŀŎƛ ƴŀ ǘǊƘǳ ǎ programy 

ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou grafikou. 

6.2 Adobe Photoshop 

!ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ ƧŜ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ŀ ǵǇǊŀǾȅ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ όƴŀǇǌΦ Ŧƻǘƻπ

ƎǊŀŦƛƝύ ǾȅǘǾƻǌŜƴȇ ŦƛǊƳƻǳ !ŘƻōŜ {ȅǎǘŜƳǎΦ tǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ όмΦлύ ǾȅǑƭŀ Ǿ ǵƴƻǊǳ Ǌƻƪǳ мффл ǇǊƻ aŀŎ h{ ǇƻŘ 

ȊłǑǘƛǘƻǳ ŦƛǊƳȅ !ŘƻōŜ {ȅǎǘŜƳǎΦ ± ǎƻǳőŀǎƴŞ ŘƻōŠ ƧŜ ƪ ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ őǘǊƴłŎǘł ǾŜǊȊŜΣ ǇǊƻŘłǾŀƴł ǇƻŘ ƻȊƴŀπ

őŜƴƝƳ /ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘ ό//ύΦ tǻǾƻŘƴŠ ƧŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ ŘƝƭŜƳ ōǊŀǘǊǻ ¢ƘƻƳŀǎŜ ŀ WƻƘƴŀ YƴƻƭƭŀΣ ƪǘŜǌƝ ƴŀ 

ǾȇǾƻƧƛ Ȋŀőŀƭƛ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ƧƛȌ Ǿ ǊƻŎŜ мфутΦ WŜŘƴƝƳ Ȋ ƴŜƧǾȇȊƴŀƳƴŠƧǑƝŎƘ ōƻŘǻ ōȅƭ ǾȊƴƛƪ ǾŜǊȊŜ ǇǊƻ ƻǇŜǊŀőƴƝ 

ǎȅǎǘŞƳ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƛƴŘƻǿǎ Ǿ ǊƻŎŜ мффс όǾŜǊȊŜ пΦлύΦ hȊƴŀőŜƴƝ /ǊŜŀǘƛǾŜ {ǳƛǘŜ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ ǳ ƴƻǾȇŎƘ 

ǾŜǊȊƝ ǾȅƧŀŘǌǳƧŜ ŦŀƪǘΣ ȌŜ ƧŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ ƛƴǘŜƎǊƻǾłƴ ǎŜ ǎƪǳǇƛƴƻǳ ŘŀƭǑƝŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ŦƛǊƳȅ 

!ŘƻōŜ ό!ŘƻōŜϥǎ /ǊŜŀǘƛǾŜ {ǳƛǘŜύΣ ƪŀƳ ǇŀǘǌƝ ƳƛƳƻ ƧƛƴŞ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ őƛ !ŘƻōŜ Lƴ5ŜǎƛƎƴΦ hȊƴŀőŜƴƝ 

/ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘΣ ȊŀǘƝƳ ƧŜƴ ǳ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ǾŜǊȊŜ ǾȅƧŀŘǌǳƧŜΣ ȌŜ ƧŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ ŘŀƭŜƪƻ ǾƝŎŜ ƛƴǘŜƎǊƻǾłƴ Ŏƭƻǳπ

ŘƻǾŠΦ 

/ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘ ƧŜ ƴƻǾȇ ōǳǎƛƴŜǎǎ ƳƻŘŜƭ !ŘƻōŜΣ ƧŜƴȌ ƘƻŘƭł ƴŀƘǊŀŘƛǘ /ǊŜŀǘƛǾŜ {ǳƛǘŜ ŀ ƧŜƴȌ ōȅƭ ǇǌŜŘǎǘŀπ

ven v ƪǾŠǘƴǳ нлмнΦ ± tomto modelu je k ǎƻŦǘǿŀǊǳ ǇǌƛǎǘǳǇƻǾłƴƻ ƴŜ Ƨŀƪƻ ƪ produktu, ale jako ke 

ǎƭǳȌōŠΣ ŀ Ƨŀƪƻ ǘŀƪƻǾȇ Ƴł ǘŞȌ ȊŎŜƭŀ ƴƻǾȇ ȊǇǻǎƻō ŦƛƴŀƴŎƻǾłƴƝ ς ǳȌƛǾŀǘŜƭŞ ƴƻǾŠ ƴŜǇƭŀǘƝ Ȋŀ ǎoftware, ale 

Ȋŀ ƳƻȌƴƻǎǘ Ǿ ƴŠƳ ǇǊŀŎƻǾŀǘΦ ½ŀ ǇǊŀǾƛŘŜƭƴƻǳ ƳŠǎƝőƴƝ Ǉƭŀǘōǳ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ рл ŀƳŜǊƛŎƪȇŎƘ ŘƻƭŀǊǻ ƧƛƳ ƧŜ 

Ǉƻǎƪȅǘƴǳǘ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪŜ ǾǑŜƳ ŦǳƴƪŎƝƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǾőŜǘƴŠ ǇǊƻǎǘƻǊǳ Ǿ cloudu o velikosti 2 GB (s ƳƻȌƴƻǎǘƝ 

ǇǌƛǇƭŀǘƛǘ ǎƛ ŘŀƭǑƝŎƘ нл D.ύΦ tƻƪǳŘ ǇǌŜǎǘŀƴƻǳ ǇƭŀǘƛǘΣ ǇǌƛƧŘƻǳ ƻƪŀƳȌƛǘŠ ƻ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ softwaru a ǾŜǑƪŜǊƻǳ 

ǎǾƻǳ ǇǊłŎƛ ǳƭƻȌŜƴƻǳ Ǿ ǇǊƻǇǊƛŜǘłǊƴƝƳ ǎƻǳōƻǊƻǾŞƳ ŦƻǊƳłǘǳΣ ƪǘŜǊȇ ƴŜƴƝ ȊǇŠǘƴŠ ƪƻƳǇŀǘƛōƛƭƴƝ ǎ ǾŜǊȊƝ 

z /ǊŜŀǘƛǾŜ {ǳƛǘŜΦ bŀǾƝŎ ƧƛƳ ōǳŘŜ ȊŀōƭƻƪƻǾłƴ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ jejich cloudu. tƻǎƭŜŘƴƝ ǾŜǊȊŜ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƧŜ ǾŜǊȊŜ 

Photoshop CC 2018 (19.0) z 18. 10. 2017. 
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tƘƻǘƻǎƘƻǇ ƧŜ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭƴƝ ƴłǎǘǊƻƧ ǎƭƻǳȌƝŎƝ ƪ ǵǇǊŀǾłƳ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǻΣ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŘŀǘΣ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ 

v ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝŎƘ ŦƻǊƳłǘŜŎƘ ŀ ǊŜȌƛƳŜŎƘΦ tƻƳƻŎƝ ƴŠƧ ƭȊŜ ƎǊŀŦƛƪǳ ǾȅǘǾłǌŜǘΣ ŜŘƛǘƻǾŀǘΣ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ōŀǊǾȅΦ 

¦ƳƻȌƴǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΦ tǊŀŎǳƧŜ ǎ ǘȊǾΦ ǾǊǎǘǾŀƳƛΣ ŎƻȌ Ƨǎƻǳ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǘŀƪƻǾŞ ŦƽƭƛŜ ǎ jednotli-

ǾȇƳƛ ƻōǊŀȊƻǾȇƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜƳƛ ǇǌŜƪǊȅǘŞ ƧŜŘƴŀ ǇǌŜǎ ŘǊǳƘƻǳΣ ƪŘȅ ǾȇǎƭŜŘƴȇ ŜŦŜƪǘ ȊłƭŜȌƝ ƴŀ ǇƻǌŀŘƝΦ tƘƻπ

ǘƻǎƘƻǇ ƻōǎŀƘǳƧŜ ǎǇƻǳǎǘǳ ŦƛƭǘǊǻ ŀ ŘŀƭǑƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ 

tǌƝƪƭŀŘȅ ǇƻǳȌƛǘƝΥ 

¶ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ƴłǾǊƘ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪ; 

¶ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ƴłǾǊƘ ǇǊƻǇŀƎŀőƴƝŎƘ ƳŀǘŜǊƛłƭǻ ŀ tiskovin; 

¶ ǵǇǊŀǾŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΣ ǊŜǘǳǑŜΣ ŦŀŎŜƭƛŦǘƛƴƎ όƻōǊłȊŜƪ пл); 

¶ grafika a design pro firmy (tzv. corporate identity). 

 

Obr. 40   ¦ƪłȊƪŀ ǵǇǊŀǾȅ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ǾŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇǳ όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/tALijj). 

6.3 Adobe Photoshop Lightroom 

!ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ [ƛƎƘǘǊƻƻƳ ƻōǎŀƘǳƧŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǎŀŘǳ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǇǊƻ ŦƻǘƻƎǊŀŦȅΣ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǎǇǊłǾǳΣ 

ǵǇǊŀǾȅ ŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ ǾŜƭƪȇŎƘ Ǉƻőǘǻ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ [ƛƎƘǘǊƻƻƳ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǊȅŎƘƭȇŎƘ ǳȌƛπ

ǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ƳŀƪŜǊΦ ¢ȅǘƻ ƳŀƪǊŀ ƳƻƘƻǳ ƻōǎŀƘƻǾŀǘ ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝ ǾȅƭŜǇǑǳƧƝŎƝ ǵǇǊŀǾȅ ŀ ƳłǘŜ ƳƻȌƴƻǎǘ ƧŜ 
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ŀǇƭƛƪƻǾŀǘ ƴŀ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ǎƴƝƳƪȅΣ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƴŀ ƴŠƪƻƭƛƪ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ƴŀƧŜŘƴƻǳΣ ƴŀǇǌƝő ŎŜƭƻǳ ƎŀƭŜǊƛƝΦ błǎƭŜŘπ

ƪŜƳ ǘƻƘƻ ƳǻȌŜǘŜ ǎ Ƨƛǎǘƻǘƻǳ ǇǊƻǾłŘŠǘ ǵǇǊŀǾȅΣ ƧŜȌ ŎƘŎŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ƴŀ ǎƻǳōƻǊ ƻōǊłȊƪǻ Ƨŀƪƻ ƧŜ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

ƻǌŜȊłƴƝΣ ŦƛƭǘǊƻǾłƴƝ ƴŜōƻ ōŀǊŜǾƴŞ ǵǇǊŀǾȅ όƻōǊłȊŜƪ 41).  

tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴ Řƻ ǇŠǘƛ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ őłǎǘƝ όƳƻŘǳƭǻύ ς ƪƴƛƘƻǾƴŀ ǇǊƻ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ό[ƛōǊŀǊȅύΣ 

őłǎǘ ǇǊƻ ƧŜƧƛŎƘ ǵǇǊŀǾǳ ό5ŜǾŜƭƻǇύΣ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƝ ό{ƭƛŘŜǎƘƻǿύ ŀ ǿŜōƻǾȇŎƘ ŦƻǘƻƎŀƭŜǊƛƝ ό²ŜōύΦ 

±ƭŀǎǘƴƝ ƻŘŘŠƭŜƴƝ Ƴł ƛ ǘƛǎƪ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ όtǊƛƴǘύΦ 

tǌƝƪƭŀŘȅ ǇƻǳȌƛǘƝΥ 

¶ ǇǊƻƘƭƝȌŜƴƝΣ ǵǇǊŀǾŀΣ ƪŀǘŀƭƻƎƛȊŀŎŜ ŀ ƪƻƴǾŜǊȊŜ ǾŜƭƪŞƘƻ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǎƴƝƳƪǻ; 

¶ ǇǌŜǾƻŘ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǎƴƝƳƪǻ ƴŀ őŜǊƴƻōƝƭŞ; 

¶ ǘǾƻǊōŀ ǑŀōƭƻƴΣ ƪǘŜǊŞ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǳǇǊŀǾƝ ŘŀƭǑƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ όǘȊǾΦ Ƴakra); 

¶ ǇǊłŎŜ ǎŜ ǎƴƝƳƪȅ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ w!²; 

¶ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎŜ ǎƴƝƳƪǻ Ǿ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ƎŀƭŜǊƛƝŎƘ; 

¶ ǘǾƻǊōŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǾȇŎƘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƝ. 

bȅƴƝ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƛ ƴƻǾŞ ŦǳƴƪŎŜΣ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ !ŘƻōŜ {ŜƴǎŜƛΣ ƪǘŜǊł ǾȅǳȌƝǾł ǎǘǊƻƧƻǾŞ ǳőŜƴƝ ƪ automatic-

ƪŞƳǳ ŀǇƭƛƪƻǾłƴƝ ǾȅƘƭŜŘłǾłƴƝ ƪƭƝőƻǾȇŎƘ ǎƭƻǾΦ CǳƴƎǳƧŜ ǘƻ ǘŀƪΣ ȌŜ ǇƻƪǳŘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƘƭŜŘłǘŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ 

z ǾȇƭŜǘǻ ƴŀ ǾƻŘŠΣ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ƧŜ ƴŀƧŘŜǘŜ ŘƝƪȅ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞƳǳ ƻȊƴŀőƻǾłƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ǇǊƻǾłŘƝ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ 

Sensei. 

 

Obr. 41   ¦ƪłȊƪŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ [ƛƎƘǘǊƻƻƳ όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/5uwvJN). 
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6.4 Zoner Photo Studio 

½ƻƴŜǊ tƘƻǘƻ {ǘǳŘƛƻ ƧŜ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇ ƴłǎǘǊƻƧ ǾȅǾƝƧŜƴȇ ōǊƴŠƴǎƪƻǳ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƝ ½hb9w ǎƻŦǘǿŀǊŜΦ ¢Ŝƴǘƻ 

ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ŜŘƛǘƻǊ ŀ ǎǇǊłǾŎŜ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǻ ƧŜ Ǿ 2Ŝǎƪǳ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ƴŜƧǊƻȊǑƝǌŜƴŠƧǑƝŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ǇǊƻ 

ǵǇǊŀǾǳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ V ǎƻǳőŀǎƴƻǎǘƛ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ǇƻǳȊŜ ǾŜǊȊŜ ǇǊƻ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ ²ƛƴŘƻǿǎ ŀ ȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴł 

ƳƻōƛƭƴƝ ǾŜǊȊŜ ǇǊƻ ǇƭŀǘŦƻǊƳǳ !ƴŘǊƻƛŘΦ Zoner Photo Studio ƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻ ƴŜƧǑƛǊǑƝ ǎƪǳǇƛƴǳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻ 

ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘǻ ŀ ǎƪŜƴŜǊǻΦ hōǎŀƘǳƧŜ ǾǑŜ ǇǊƻ ƪǾŀƭƛǘƴƝ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ŘƛƎƛǘłƭƴƝŎƘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ǾŜ 

ǾǑŜŎƘ ƪǊƻŎƝŎƘΥ ǎǘŀȌŜƴƝ Řƻ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴƝ ǵǇǊŀǾȅ ŀ ƻŘǎǘǊŀƴŠƴƝ ƴŜŘƻǎǘŀǘƪǻ ǎƴƝƳƪǻΣ 

ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǎƴŀŘƴƻǳ ŀǊŎƘƛǾŀŎƛ ŀ ǊƻȊǎłhƭŞ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǎŘƝƭŜƴƝ ŀ ǇǳōƭƛƪƻǾłƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ ½ƻƴŜǊ tƘƻǘƻ {ǘǳπ

Řƛƻ ƧŜ ǳǊőŜƴ ǎǇƝǑŜ ǇǊƻ ŘƻƳłŎƝ ǇƻǳȌƛǘƝΣ ǇǊƻ ŦŀƴƻǳǑƪȅ ŘƛƎƛǘłƭƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΣ ƪǘŜǌƝ ǎƛ ŎƘǘŠƧƝ ƻǊƎŀƴƛȊƻǾŀǘ 

ǎǾƻǳ ǎōƝǊƪǳ ǎƴƝƳƪǻƳ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǊǻȊƴŞ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎŜ ŀ ǘƛǎƪȅΦ WŜƘƻ ǎƻǳőłǎǘƝ ƧŜ ŜŘƛǘƻǊΣ ƪǘŜǊȇ ƭȊŜ ǇƻǳȌƝǾŀǘ 

k ǵǇǊŀǾłƳ ǎƴƝƳƪǻΦ yŀŘŀ ŦǳƴƪŎƝ ƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴł ƛ ǇǊƻ ƘǊƻƳŀŘƴŞ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ǾƝŎŜ ƻōǊłȊƪǻ ƴŀƧŜŘƴƻǳΦ 

tǌƝƪƭŀŘȅ ǇƻǳȌƛǘƝΥ 

¶ ŜŦŜƪǘƴƝ ǇǳōƭƛƪƻǾłƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ƴŀ 5±5 όǇƻƳƻŎƝ ŦǳƴƪŎŜ tŀƴ ŀƴŘ ½ƻƻƳύ; 

¶ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ŀ ǾȅǳȌƛǘƝ Dt{ ǵŘŀƧǻ ǎ ǇǌƝƳƻǳ ǾŀȊōƻǳ ƴŀ ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝ ŘǊǳƘȅ ƳŀǇƻǾȇŎƘ ǇƻŘƪƭŀŘǻ όƴŀǇǌΦ 

GoogleMaps); 

¶ ǘǾƻǊōŀ αǇǎŜǳŘƻά I5w ǎƴƝƳƪǳ Ȋ ƧŜŘƴŞ Ŧƻǘƪȅ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ w!²; 

¶ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǇŀƴƻǊŀƳŀǘ ŀ о5 ǎƴƝƳƪǻ; 

¶ ǎƴŀŘƴŞ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƪŀƭŜƴŘłǌǻ όƻōǊłȊŜƪ 42)Σ ǎŜȊƴŀƳǳ ƪƻƴǘŀƪǘǻΣ ŀƧΦ ǇƻƳƻŎƝ ǇǌƛƭƻȌŜƴȇŎƘ Ǒŀōƭƻƴ. 

 

Obr. 42   ¦ƪłȊƪŀ ǘǾƻǊōȅ ƪŀƭŜƴŘłǌŜ ȊŜ Ǒŀōƭƻƴȅ Ǿ ZPS (zdroj: https://goo.gl/ZjdqhP). 
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bƻǾŠ ƭȊŜ Ǿ ½ƻƴŜǊ 9ŘƛǘƻǊǳ ƴŀƧƝǘ ǘŀƪŞ ŦǳƴƪŎƛ ½t{ · ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǾǊǎǘǾŀƳƛΦ bŜƧƴƻǾŠƧǑƝ ǾŜǊȊƝ ƧŜ ǾŜǊȊŜ ½ƻƴŜǊ 

tƘƻǘƻ {ǘǳŘƛƻ ·Σ ƪǘŜǊł ōȅƭŀ ǾȅŘłƴŀ мфΦ ȊłǌƝ нлмс ŀ ƪŀȌŘŞ ȊƘǊǳōŀ о ƳŠǎƝŎŜ ƧŜ ǘŀǘƻ ǾŜǊȊŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǾłƴŀΦ 

Oproti ostatnƝƳ ǾŜǊȊƝƳ ƻōǎŀƘǳƧŜ őǘȅǌƛ ƳƻŘǳƭȅ ς {ǇǊłǾŎŜΣ ±ȅǾƻƭŀǘΣ 9ŘƛǘƻǊ ŀ ±ȅǘǾƻǌƛǘΦ aƻŘǳƭȅ ƳŀƧƝ 

sjednocenou strukturu ς v ƭŜǾŞ őłǎǘƛ ƧŜ ƴŀǾƛƎłǘƻǊΣ ǳǇǊƻǎǘǌŜd fotka a napravo panel s histogramem 

a ƴłǎǘǊƻƧƛΦ aƻŘǳƭ ±ȅǾƻƭŀǘ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƴŜŘŜǎǘǊǳƪǘƛǾƴŠ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ w!²Σ Wt9DΣ tbD ŀ ŘŀƭǑƝ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ 

ŦƻǊƳłǘȅΦ tǊƻǾłŘŠƴŞ ȊƳŠƴȅ ǎŜ ǳƪƭłŘŀƧƝ Řƻ ǇƻƳƻŎƴŞƘƻ ǎƻǳōƻǊǳ ŀ ȊŘǊƻƧƻǾł Ŧƻǘƪŀ ȊǻǎǘłǾł ōŜȊŜ ȊƳŠƴȅΦ 

V modulu Editor όƻōǊłȊŜƪ 43) nŀƧŘŜƳŜ ƴŜƧǾŠǘǑƝ ƴƻǾƛƴƪǳ ½t{ · ς ǇǊłŎƛ ǎ ǾǊǎǘǾŀƳƛΦ bŀŎƘłȊƝ ǎŜ ǘǳ ƛ ŘŀƭǑƝ 

ŦǳƴƪŎŜ ǇǊƻ ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ ǵǇǊŀǾǳ ŦƻǘŜƪΦ ¢Ŝƴǘƻ ƳƻŘǳƭ ƴŀōƝȊƝ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǘǾƻǌƛǘ Ȋ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ ŦƻǘŜƪ ƪŀƭŜƴŘłǌΣ 

ŦƻǘƻƪƴƛƘǳΣ ƻōǊŀȊΣ ƪƻƭłȌΣ ǇƻƘƭŜŘƴƛŎƛ ƴŜōƻ I5 ǾƛŘŜƻΦ aƻȌƴƻǎǘ ǎŘƝƭŜƴƝ ŦƻǘŜƪ ƴŜōƻ ŀƭō ƴŀ galerii Zone-

rama, Facebook, Twitter, e-ƳŀƛƭΣ ǇƻǎƝƭłƴƝ ½ƻƴŜǊ tƻƘƭŜŘƴƛŎ ǇǌƝƳƻ Ȋ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ YŀǘŀƭƻƎ ǳƳƻȌπ

ƶǳƧŜ ŦƛƭǘǊƻǾłƴƝ ǎƴƝƳƪǻ ǇƻŘƭŜ ǎƭƻȌŜƪΣ ƪƭƝőƻǾȇŎƘ ǎƭƻǾΣ Řŀǘŀ ǇƻǌƝȊŜƴƝ ŀ ƴƻǾŠ ƛ ƳƝǎǘŀ ǇƻǌƝȊŜƴƝΦ tƻŘǇƻruje 

ǇǊłŎƛ ǎ ƻŘǇƻƧƛǘŜƭƴȇƳƛ ŘƛǎƪȅΦ 

 

Obr. 43   ¦ƪłȊƪŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǵǇǊŀǾȅ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ Ǿ ZPS X (zdroj: https://goo.gl/i3y2Vt). 

6.5 GIMP 

DLat ƴŜōƻƭƛ Db¦ LƳŀƎŜ aŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ tǊƻƎǊŀƳ όőŜǎƪȅ Db¦ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾȅ ƎǊŀŦƛƪȅύ ƧŜ ǎǾƻπ

ōƻŘƴł ƳǳƭǘƛǇƭŀǘŦƻǊƳƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾǳ ŀ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ tƻǳȌƝǾł ǎŜ 

zeƧƳŞƴŀ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾȅ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ǘǾƻǊōǳ ǿŜōƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ŀ ǇƻŘƻōƴŞ ǵőŜƭȅΦ YǊƻƳŠ ǑƛǊƻƪŞ Ǒƪłƭȅ ǊŀǎǘǊƻπ
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ǾȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƛ ƴŠƪǘŜǊŞ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŦǳƴƪŎŜΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǳȌƛǘŜőƴƻǳ ǇƻƳǻŎƪƻǳ Ǉǌƛ ǇǊłŎƛ ǎ ra-

ǎǘǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ όŎŜǎǘŀΣ ǇƝǎƳŀ ŀǘŘΦύΦ DLat ƧŜ ŘƴŜǎ ƻŦƛŎƛłƭƴƝ ǎƻǳőłǎǘƝ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Db¦Φ DLat ƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴȇ 

ȊŘŀǊƳŀ ǾőŜǘƴŠ ȊŘǊƻƧƻǾȇŎƘ ƪƽŘǻ ǇƻŘ ǘǌŜǘƝ ǾŜǊȊƝ ƭƛŎŜƴŎŜ Dt[Φ 

WŜŘƴł ǎŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻ ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ {ƭƻǳȌƝ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾǳ ŀ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ŀ őłǎǘŜőƴŠ 

ǘŀƪŞ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ ¢Ŝƴǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎŜ Řł ǇƻǳȌƝǘ ƻŘ ǇǊƻǎǘŞƘƻ ƳŀƭƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǻ Ǉƻ ǎǇŜŎƛłƭƴƝ 

ǵǇǊŀǾȅ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ƧŜƧƛŎƘ ǊŜǘǳǑƻǾłƴƝΣ ǇǌŜǾŀŘŠő ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǎƻǳōƻǊǻ ŀǘǇΦ 5ł ǎŜ ǘŀƪŞ ǊƻȊǑƝǌƛǘ ǇƻƳƻŎƝ ƴŜƧπ

ǊǻȊƴŠƧǑƝŎƘ ȊłǎǳǾƴȇŎƘ ƳƻŘǳƭǻ ŀ ǎƪǊƛǇǘǻΦ WŜƘƻ ǾŜƭƪƻǳ ǇǌŜŘƴƻǎǘƝ ƧŜ ǳǊőƛǘŠ ǘƻΣ ȌŜ ƧŜ ƪ dispozici zdarma, 

ǇǊƻǘƻȌŜ ƧŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƻǾŀƴȇ ǇƻŘ Dt[Φ WŜ ǇƭƴŠ ƭƻƪŀƭƛȊƻǾłƴ Řƻ őŜǎƪŞƘƻ ƧŀȊȅƪŀΦ ±ȇŎƘƻȊƝƳ ŦƻǊƳłǘŜƳ ƧŜ ·/C 

όǳƪƭłŘł ƪŀƴłƭȅΣ ǾǊǎǘǾȅ ŀ ŘŀƭǑƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ƻōǊłȊƪǳύΣ ŀƭŜ ȊǾƭłŘł ƛƳǇƻǊǘ ƛ ŜȄǇƻǊǘ ƴŀǇǌƝő ŦƻǊƳłǘȅΣ ǾőŜǘƴŠ 

ǾȇŎƘƻȊƝƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇ όƛ ƪŘȅȌ Ǿ ƻƳŜȊŜƴŞ ƳƝǌŜύΦ tǌƝƪƭŀŘȅ ǇƻǳȌƛǘƝΥ 

¶ ǵǇǊŀǾŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǳȌƛǘƝ ǎǇƻǳǎǘȅ ȊƴłƳȇŎƘ ŦƛƭǘǊǻ ŀ ǎƪǊƛǇǘǻ; 

¶ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƪƻƭłȌƝ; 

¶ ǘǾƻǊōŀ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇǊǾƪǻ ǇǊƻ ǿŜōƻǾŞ ǎǘǊłƴƪȅ; 

¶ ǑƛǊƻƪł Ǒƪłƭŀ ƴłǎǘǊƻƧǻ όǑǘŠǘŜŎΣ ǇŜǊƻΣ ǘǳȌƪŀΣ ǊƻȊǇǊŀǑƻǾŀőΣ ƎǳƳŀΣ ǊŀȊƝǘƪƻ ŀ ŘŀƭǑƝύ; 

¶ ǇǊłŎŜ ǎ ƪŀƴłƭȅΣ ǾǊǎǘǾŀƳƛ ŀ cestami; 

¶ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ŦƛƭǘǊȅ. 

tǊłŎƛ ƴŀ ŜŘƛǘƻǊǳ DLat ȊŀƘłƧƛƭƛ Ǿ ǊƻŎŜ мффр ǎǘǳŘŜƴǘƛ YŀƭƛŦƻǊƴǎƪŞ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘȅ Ǿ Berkeley Spencer Kimball 

a tŜǘŜǊ aŀǘǘƛǎΦ 9ŘƛǘƻǊ ǇǊƻ ǎǾŞ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǇǻǾƻŘƴŠ ǇƻǳȌƝǾŀƭ ǇǊƻǇǊƛŜǘłǊƴƝ ƪƴƛƘƻǾƴǳ aƻǘƛŦΦ !ōȅ 

se GIMP ǎǘŀƭ ƴŜȊłǾƛǎƭȇƳ ŀ ōȅƭƻ Ƙƻ ƳƻȌƴŞ ōŜȊ ǇǊƻōƭŞƳǻ ǑƝǌƛǘΣ ōȅƭŀ ǎǇŜŎƛłƭƴŠ ǇǊƻ DLat ǾȅǾƛƴǳǘŀ ƴƻǾł 

ǎǾƻōƻŘƴł ƪƴƛƘƻǾƴŀ D¢Y όDLat ¢ƻƻƭƪƛǘύΦ 5ŀƭǑƝ ƘƭŀǾƴƝ ǾŜǊȊŜ нΦу ǾȅǑƭŀ Ǉƻ оΣр ƭŜǘŜŎƘ ǾȇǾƻƧŜ ŘƴŜ оΦ 

ƪǾŠǘƴŀ нлмнΦ bƻǾŠ ƻōǎŀƘƻǾŀƭŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ Ǿ ƧŜŘƛƴŞƳ ƻƪƴŠΣ ǎŜǎƪǳǇƻǾłƴƝ ǾǊǎǘŜǾΣ ǇǌƝƳƻǳ 

editaci teȄǘǻ őƛ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȇǇƻőǘǻ Ǿ ŘƛŀƭƻƎƻǾȇŎƘ ǇƻƭƝŎƘ όƻōǊłȊŜƪ ппύ. 
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Obr. 44   ¦ƪłȊƪŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Ǿ GIMP (zdroj: https://goo.gl/bZy4bk). 

6.6 Microsoft ð Malov§n², Fotografie 

aŀƭƻǾłƴƝ όǘŞȌ tŀƛƴǘΣ a{ tŀƛƴǘΣ ŘǌƝǾŜ tŀƛƴǘōǊǳǎƘύ ƧŜ ǾŜƭƳƛ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ǇǊŀŎǳƧƝŎƝ ǎ ra-

ǎǘǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳΣ ŘƻŘłǾŀƴȇ ǘŞƳŠǌ ǎŜ ǾǑŜƳƛ ǾŜǊȊŜƳƛ ƻǇŜǊŀőƴƝƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƛƴŘƻǿǎΦ tǊƻπ

ƎǊŀƳ ǳƳƝ ǇǊŀŎƻǾŀǘ όǘŜŘȅ ƧŜ ƻǘŜǾǌƝǘ ƛ ǳƭƻȌƛǘύ ǎ ōƛǘƳŀǇŀƳƛ όнпōƛǘƻǾŞΣ нрсōŀǊŜǾƴŞΣ мсōŀǊŜǾƴŞ ŀ mo-

ƴƻŎƘǊƻƳŀǘƛŎƪŞΣ ǾǑŜŎƘƴȅ ǎ koncovkou souboru BMP), JPEG, GIF (bez aƴƛƳŀŎƝ ƴŜōƻ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛΣ 

ǇǌŜǎǘƻȌŜ ǾŜǊȊŜ Ȋ Windows 98 a ²ƛƴŘƻǿǎ фр ǘȅǘƻ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ Ȋŀőŀƭȅ ǇƻȊŘŠƧƛ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀǘύΣ tbD όōŜȊ 

ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛύ ŀ ¢LCC όōŜȊ ǇƻŘǇƻǊȅ ǾƝŎŜǊƻ ǎǘǊłƴŜƪύΦ tƻǎƭŜŘƴƝ ǾŜǊȊŜ ƧŜ Ȋ Ǌƻƪǳ нллфΣ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ōȅƭ ŀƭŜ ǳȌ 

ƻŘ ǇǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ ƻǇŜǊŀőƴƝƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ Ȋ roku 1985. V ǊƻŎŜ нлмс ŀƭŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ƻȊƴłƳƛƭΣ ȌŜ Řƻ 

ƳŀƭƻǾłƴƝ ŘƻǇƭƴƝ ƛ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇǊłŎŜ ǎ 3D objekty. V ƧŀǊƴƝƳ ǾȅƭŜǇǑŜƴƝ ǎ ƻȊƴŀőŜƴƝƳ /ǊŜŀǘƻǊǎ ¦ǇŘŀǘŜ ǎŜ 

tedy objevila i ǾŜǊȊŜ aŀƭƻǾłƴƝ о5 όƻōǊłȊŜƪ 45). .ŠȌƴŞ ƳŀƭƻǾłƴƝ ŀƭŜ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƳƴƻƘƻ ŦǳƴƪŎƝΣ Ƨŀƪƻ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǘǳȌƪŀΣ ǑǘŠǘŜŎΣ ǎǇǊejΣ ǇǎŀƴƝΣ ǇǌƝƳƪŀΣ ƪǌƛǾƪŀΣ őǘǾŜǊŜŎΣ ƳƴƻƘƻǵƘŜƭƴƝƪΣ ŜƭƛǇǎŀΣ ǾȅōǊłƴƝ ǇƻƳƻŎƝ 

őǘǾŜǊŎŜΣ ƳƴƻƘƻǵƘŜƭƴƝƪǳΣ ŘłƭŜ ƎǳƳŀΣ ōŀǊǾŀΣ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇǌŜǾȊƝǘ ōŀǊǾǳ ƴŜōƻ ƭǳǇŀΦ  

aƛŎǊƻǎƻŦǘ ǾŠǌƝΣ ȌŜ aŀƭƻǾłƴƝ о5 ƧŜ ƧŜƴ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ ƪǘŜǊŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ ǇƻǎǘǳǇƴŠ ƴŀǳőƝ 

pracovat s о5 ƻōƧŜƪǘȅΦ tƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ƪŘȅǎƛ ƪƭŀǎƛŎƪŞ aŀƭƻǾłƴƝ Řŀƭƻ ǾǑŜƳ ōŠȌƴȇƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳ ²ƛƴπ

Řƻǿǎ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳ ƻ ǘƻƳΣ Ƨŀƪ ǾȊƴƛƪŀƧƝ ŘƛƎƛǘłƭƴƝ ƻōǊłȊƪȅΣ aŀƭƻǾłƴƝ о5 ōǳŘŜ ƳƝǘ ǇƻŘƻōƴŠ ŜŘǳπ

ƪŀǘƛǾƴƝ ǵƭƻƘǳΦ aŀƭƻǾłƴƝ о5 ƧŜ ŘŀƭŜƪƻ ǇǊƻǇǊŀŎƻǾŀƴŠƧǑƝ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŜȌ aŀƭƻǾłƴƝ ǇǻǾƻŘƴƝΦ ! ŘƻōǌŜ Ǉƻπ

ǎƭƻǳȌƝ ƛ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ н5 ƻōǊłȊƪǻΦ tǌŜŘŜǾǑƝƳ ǇǊŀŎǳƧŜ ǎ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ƻōƧŜƪǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƳǻȌŜǘŜ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ 
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i ȊǇŠǘƴŠΦ bŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳ ŀƭŜ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ƘƻŘƴŠ ƴłǾƻŘǻΣ ǘǳǘƻǊƛłƭǻ ŀ ǾƛŘŜƝΣ ƪǘŜǊŞ ǳƪŀȊǳƧƝΣ Ƨŀƪ ǎ о5 aŀƭƻǾłƴƝƳ 

pracovat. 

 

Obr. 45   ¦ƪłȊƪŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Ǿ aŀƭƻǾłƴƝ о5 όȊŘǊƻƧΥ autor). 

tǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜƳƛ őƛ ƻōǊłȊƪȅ ōŜȊ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ƴŠƧŀƪŞ ǇƻƪǊƻőƛƭŜƧǑƝ ŜŘƛǘŀŎŜ ǎƭƻǳȌƛƭȅ ƴŀ ŘǌƝǾŠƧǑƝŎƘ 

ǾŜǊȊƝŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎ ȊŜƧƳŞƴŀ ŘǾŀ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ς tǊƻƘƭƝȌŜő ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ƴŜōƻ aƛŎǊƻǎƻŦǘ hŦŦƛŎŜ Picture Ma-

ƴŀƎŜǊΦ !ƴƛ ƧŜŘƴŀ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǳȌ ƴŜƴƝ ƻŘ ²ƛƴŘƻǿǎ мл ƛƳǇƭƛŎƛǘƴŠ Ǉƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛ ŘƻǎǘǳǇƴł όǾ ǇǌƝǇŀŘŠ a{ 

hŦŦƛŎŜ tƛŎǘǳǊŜ aŀƴŀƎŜǊǳ ƴŜƴƝ ŘƻǎǘǳǇƴł Ǿ ƴƻǾȇŎƘ ōŀƭƝőŎƝŎƘ ƪŀƴŎŜƭłǌǎƪŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜύΦ bƛŎƳŞƴŠ ƻōŀ ǇǊƻπ

ƎǊŀƳȅ ƭȊŜ ŘƻŘŀǘŜőƴŠ ƴŀƛƴǎǘŀƭƻǾŀǘ Řƻ ǇƻőƝǘŀőŜ ς existuje ƳƴƻƘƻ ƴłǾƻŘǻΣ Ƨŀƪ ǘƻ ǳŘŠƭŀǘ όƻŘ ōŠȌƴŞƘƻ 

ǎǘŀȌŜƴƝ Ȋ ²ƛƴŘƻǿǎ {ǘƻǊŜΣ ƴŜōƻ ǇƻƳƻŎƝ ȊƳŠƴȅ ǊŜƎƛǎǘǊǻύΦ YŀȌŘƻǇłŘƴŠ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ ²ƛƴŘƻǿǎ мл ƧŜ 

ƴȅƴƝ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ǇǊƻƎǊŀƳ CƻǘƪȅΦ ¢Ŝƴ ƪǊƻƳŠ ǇǊƻƘƭƝȌŜƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ŀ ƻōǊłȊƪǻ όƻōŜŎƴŠ ƧŀƪŞƪƻƭƛǾ ǊŀǎǘǊƻǾŞ 

ƎǊŀŦƛƪȅύ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǘŀƪŞ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǵǇǊŀǾȅΦ aŜȊƛ ǘȅ ƴŜƧȊłǎŀŘƴŠƧǑƝ ǇŀǘǌƝ ƻǌŜȊłǾłƴƝΣ ƻǘƻőŜƴƝΣ ǵǇǊŀǾŀ ƧŀǎǳΣ 

ōŀǊŜǾƴŞƘƻ ǘƽƴǳΣ ǾƛƴŠǘŀŎŜΣ ōƻŘƻǾƻǳ ǵǇǊŀǾǳΣ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ ǵǇǊŀǾy a ǘŀƪŞ ƳƴƻƘƻ ŦƛƭǘǊǻ όƻōǊłȊŜƪ пс). 

5łƭŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ Cƻǘƪȅ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘł ǾƛŘŜŀ όƛ s hudbou) nebo k ƻōǊłȊƪǻƳ Ǉǌikreslit 

libovolnou kresbu. 
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Obr. 46   ¦ƪłȊƪŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ŀ aplikace filtru v programu Fotky (zdroj: autor). 

6.7 PhotoFiltre Studio 

tǊƻƎǊŀƳ ǳǊőŜƴȇ ƪ ŜŘƛǘŀŎƛΣ ǵǇǊŀǾŠ ŀ ǾƪƭłŘłƴƝ ŜŦŜƪǘǻ Řƻ ƻōǊłȊƪǻ ŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΦ tƻƳƻŎƝ ŀȌ ǎǘƻǾƪȅ ŦƛƭǘǊǻ 

ƭȊŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǊǻȊƴŞ ŜŦŜƪǘȅΣ ǾƪƭłŘŀǘ ǘŜȄǘȅΣ ǊƻȊƳŀȊłǾŀǘΣ ƻǎǘǌƛǘΣ ƛƳǇƻǊǘƻǾŀǘΣ ǎƭŜǇƻǾŀǘ Ŧƻǘƪȅ ŘƻƘǊƻƳŀŘȅΣ 

ǇǌŜǾłŘŠǘ ōŀǊŜǾƴŞ ƻōǊłȊƪȅ ƴŀ őŜǊƴƻōƝƭŞΣ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƴłƘƭŜŘȅ ƴŀ ƻōǊłȊƪȅ ŀ ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝƘƻΦ tƘƻǘƻCƛƭǘǊŜ 

ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ǾŠǘǑƛƴǳ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻ όΦōƳǇΣ ΦōƳǇκǊƭŜΣ ΦƎƛŦΣ ΦƧǇŜƎΣ ΦǇƴƎΣ ΦǘŀǊƎŀ, .tiff, .ico).  

K ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴł ǘŀƪŞ ŎŜƭł ǌŀŘŀ ǇƭǳƎƛƴǻ όŘƻǇƭƶǳƧƝŎƝŎƘ ƳƻŘǳƭǻύΣ ǎŜ ƪǘŜǊȇƳƛ ǎŜ Ȋ ǘŞǘƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ 

ǎǘłǾł ƻǇǊŀǾŘǳ Ǿȇƪƻƴƴȇ ƴłǎǘǊƻƧΦ ±Ŝƭƪƻǳ ǾȇƘƻŘƻǳ ƧŜ ƛ őŜǎƪȇ ƴłǾƻŘ ŀ ǘƻΣ ȌŜ ƧŜ ƪ dispozici zdarma pro 

ǎƻǳƪǊƻƳŞ ǇƻǳȌƛǘƝ ŀ ǾȇǳƪƻǾŞ ǵőŜƭȅΦ tǊƻƎǊŀƳ tƘƻǘƻCƛƭǘǊŜ Ƴł ƴŀǾƝŎ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ƻǾƭłŘłƴƝ ŀ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƝ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ όƻōǊłȊŜƪ 47ύΦ tǌƝƪƭŀŘȅ ǇƻǳȌƛǘƝΥ 

¶ ƻōǾȅƪƭł ǵǇǊŀǾŀ ǎƴƝƳƪǻΣ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŦƛƭǘǊǻ ŀǘŘΦ; 

¶ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǇƻƘƭŜŘƴƛŎ őƛ ǇƻǑǘƻǾƴƝŎƘ ƻōłƭŜƪ; 

¶ ǎǇƻƧƻǾłƴƝ ŀ ǇǊƻƭƝƴłƴƝ ŘǾƻǳ ƻōǊłȊƪǻ Ǿ jeden; 

¶ ǳƳŠƭŜŎƪŞ ǇǊƻƭƝƴłƴƝ; 

¶ ǘǾƻǊōŀ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌƝ; 

¶ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ Ǒŀōƭƻƴ όƳŀǎŜƪύ ŀǙ ƧƛȌ ǇǊƻ ōŀǊŜǾƴŞ ƪƻǊŜƪŎŜΣ ǘŀƪ ƛ ǊłƳŜőƪȅ. 
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Obr. 47   ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ programu PhotoFiltre Studio (zdroj: https://goo.gl/HXwvNv). 

6.8 Pinta 

tƛƴǘŀ όǑǇŀƴŠƭǎƪȅ ƳŀƭǳƧύ ƧŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇ ŜŘƛǘƻǊ ǊŀǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ǇǊƻ [ƛƴǳȄ ƛƴǎǇƛǊƻǾŀƴȇ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ 

tŀƛƴǘΦb9¢Φ WŜ ƴŀǇǎłƴŀ Ǿ jazyce C# a ǇƻǳȌƝǾł ǘƻƻƭƪƛǘ D¢YҌΣ ƪƴƛƘƻǾƴǳ ŎŀƛǊƻ ŀ őłǎǘƛ ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳ 

tŀƛƴǘΦb9¢ όǵǇǊŀǾȅ ŀ ŜŦŜƪǘȅύΦ {ƴŀȌƝ ǎŜ ƴŀōƝŘƴƻǳǘ ƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾǳ ƪŜ DLatǳ Ǿ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ 

Dbha9Φ .ȅƭ ǾȅǘǾƻǌŜƴŀ WƻƴŀǘƘŀƴŜƳ tƻōǎǘŜƳ ȊŜ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ bƻǾŜƭƭ Ǿ ǵƴƻǊǳ нлмлΦ WŜŘƴł ǎŜ ƻ ote-

ǾǌŜƴȇ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ǇƻŘ ƭƛŎŜƴŎƝ aL¢ ·ммΦ 

tƛƴǘŀ ƴŀōƝȊƝ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦǳƴƪŎŜ ǊŀǎǘǊƻǾŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳΣ Ƨŀƪƻ ƧŜ ƴŀǇǌΦ ǇǊłŎŜ ǎŜ ǑǘŠǘŎŜƳΣ ǘǾƻǊōŀ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ 

ploch a ǇǌŜŎƘƻŘǻ ŀ ǘǾƻǊōŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ƻōǊŀȊŎǻΦ 5łƭŜ ƻōǎŀƘǳƧŜ ǇǊƻ ƴŠƪǘŜǊŞ ƧŜŘƴƻπ

ŘǳǑǑƝ ŜŘƛǘƻǊȅ ƴŜǘȅǇƛŎƪŞ ŦǳƴƪŎŜΣ Ƨŀƪƻ ƧŜ ǇǊłŎŜ ǎ ǾǊǎǘǾŀƳƛΣ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ŦƛƭǘǊȅΣ ƴŜƻƳŜȊŜƴł ƘƛǎǘƻǊƛŜ ƴŜōƻ 

ƳƻȌƴƻǎǘ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ǎƛ ǇǌŜǎƪǳǇƛǘ ƻǾƭłŘŀŎƝ ǇǊǾƪȅΦ Editor vznikl v roce 2010 a ŘƴŜǎ ǳȌ ƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ƛ pro 

ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ ²ƛƴŘƻǿǎ ŀ Mac OS X. 
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Obr. 48   ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ programu Pinta (zdroj: https://goo.gl/o8GWtd). 

6.9 Fotky Google 

Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜ Ƨǎƻǳ ƴłǎƭŜŘƻǾƴƝƪŜƳ ŀǇƭƛƪŀŎŜ tƛŎŀǎŀΣ ƪǘŜǊł ǳȌ ƴŜƴƝ ŘłƭŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴŀΦ Fotky Google 

ǾƭŀǎǘƴŠ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ƎŀƭŜǊƛƛΣ ƪǘŜǊł ƴŀōƝȊƝ ǌŀŘǳ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǇǊłŎŜ ǎ fotkami a ƻōǊłȊƪȅ ςpǌŜŘŜǾǑƝƳΣ Ŧƻǘƪȅ 

lze ȊłƭƻƘƻǾŀǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ z mobilu őƛ ǘŀōƭŜǘǳ, a pak k ƴƛƳ ǇǌƛǎǘǳǇƻǾŀǘ ǇǊŀƪǘƛŎƪȅ ƻŘƪǳŘƪƻƭƛΣ ƪ őŜƳǳȌ lze 

ǾȅǳȌƝǘ ŘŜǎƪǘƻǇƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ όƻōǊłȊŜƪ 49)Φ !ǇƭƛƪŀŎŜ ƴŀōƝȊƝ ǌŀŘǳ ŦǳƴƪŎƝΣ ƪǘŜǊŞ se od ǘǊŀŘƛőƴƝ ƎŀƭŜǊƛŜ 

nedaƧƝ ƻőŜƪłǾŀtΦ tƻƳƻŎƝ ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝŎƘ ŦƛƭǘǊǻ ŀ ŘŀƭǑƝŎƘ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ŜŘƛǘŀőƴƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ se mohou fotky 

ǾŜƭƳƛ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴŠ upravit. Fotografie a ƻōǊłȊƪȅ ƭȊŜ ǾȅƘƭŜŘłǾŀǘ ǇƻƳƻŎƝ ƪƭƝőƻǾȇŎƘ ǎƭƻǾΦ ±ȅƘƭŜŘłǾŀǘ ƴŜπ

ƳǳǎƝǘŜ ƧŜƴ ǇƻŘƭŜ ǘƻƘƻΣ Ŏƻ ƧŜ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳΣ ŀƭŜ ǘŀƪȅ ǇƻŘƭŜ ǘƻƘƻΣ ƪŘŜ ƧǎǘŜ ƻōǊłȊŜƪ ǇƻǌƝŘƛƭƛΦ Aplikace Fotky 

DƻƻƎƭŜ ǇƻǳȌƝǾł ǇǊǾƪȅ ǳƳŠƭŞ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜ ǇǊƻ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ ǊƻȊǇƻȊƴłƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ŀ tak automaticky 

ǇǌƛǌŀȊǳƧŜ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳ ŦƻǘƪłƳ ǇǌƝȊƴŀƪȅ όȊƴŀőƪȅύΣ ǇƻŘƭŜ ƪǘŜǊȇŎƘ ƧŜ ƪƭŀǎƛŦƛƪǳƧŜ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊłǾŠ ǇǊƻ ǵőŜƭȅ 

ǾȅƘƭŜŘłǾłƴƝΦ !őƪƻƭƛǾ ƧŜ ǘŜƴǘƻ ȊǇǻǎƻō ǾȅƘƭŜŘłǾłƴƝ ŀȌ ƴŀŘ ƻőŜƪłǾłƴƝ ǇǌŜǎƴȇΣ ƴŜƴƝ ŀƴƛ ȊŘŀƭŜƪŀ млл҈Σ 

s őƝƳȌ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǇƻőƝǘŀǘΦ Fotky z ƳƻōƛƭƴƝƘƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝ lze ȊłƭƻƘƻvat Řƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜ pouze 

Ǉǌƛ ǇǌƛǇƻƧŜƴƝ ǇǌŜǎ ²ƛ-Fi, nebo i ǇǌŜǎ ƳƻōƛƭƴƝ ǎƝǙΦ tǊƻ ǎŘƝƭŜƴƝ jde ǇǌƛŘŀǘ ƛ ŘŀƭǑƝ ǇƻŘƳƝƴƪǳΣ ŀ ǘƻΣ ȌŜ ǎŜ 

ȊŀǌƝȊŜƴƝ ƳǳǎƝ ƴŀōƝƧŜǘΣ őƛ ȌŜ ǾłƳ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǳƳƻȌƴƝ ǾȇōŠǊ ƪǾŀƭƛǘȅΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞ se soubory ƴŀƘǊŀƧƝ. 

ƭ̈ƻȌƴȇ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪ ȊłƭƻƘƻǾłƴƝ ŦƻǘŜƪ ǾŜ ǾȅǎƻƪŞ ƪǾŀƭƛǘŠ ƧŜ ƴŜƻƳŜȊŜƴȇΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠΣ ȌŜ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƝ ǇǌƛǇƻƧŜƴƝ 

k Wi-Fi, ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƘƴŜŘ ǎƻǳōƻǊȅ ȊłƭƻƘƻǾŀǘΣ ŎƻȌ ǳǾƻƭƴƝ ƳƝǎǘƻ ƴŀ ŘƛǎƪǳΦ WŜ ŀƭŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǳǇƻȊƻǊƴƛǘ ƴŀ ǘƻΣ 
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ȌŜ ƪŘȅȌ ōǳŘŜǘŜ ŎƘǘƝǘ Ŧƻǘƪȅ ǳƪƭłŘŀǘ Ǿ ǇǻǾƻŘƴƝ ƪǾŀƭƛǘŠΣ ōǳŘŜ ǎŜ ƻōǎŀȊŜƴŞ ƳƝǎǘƻ ȊŀǇƻőƝǘłǾŀǘ Řƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ 

ǵƭƻȌƴŞƘƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ǳ DƻƻƎƭǳΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴŠ мр D.Φ ½ŀ vŠǘǑƝ ǵƭƻȌƴȇ ǇǊƻǎǘƻǊ je pak ǇƻǘǌŜōŀ ǎƛ 

ǇǌƛǇƭŀǘƛǘΦ Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜ ƻōǎŀƘǳƧƝ ƛ ŦǳƴƪŎƛ !ǎƛǎǘŜƴǘΣ ƪǘŜǊł ǾȅǘǾłǌƝ ǊǻȊƴł ǾƛŘŜŀ ŀ animace z ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ 

sama fotografie upravuje a ǇƻǳȌƝǾł ǊǻȊƴŞ ŦƛƭǘǊȅΣ ǘǾƻǌƝ ƪƻƭłȌŜΣ őŀǎƻǎōŠǊƴŞ ŀƴƛƳŀŎŜ atd. 

 

Obr. 49   Varianty aplikace Fotky Google ς zleva: desktop, tablet, mobil (zdroj: https://goo.gl/Zdq9s8). 

6.10 Instagram 

tǊƻǘƻȌŜ ōȅƭȅ ȊƳƝƴŠƴȅ ƛ Cƻǘƪȅ DƻƻƎƭŜΣ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊŀǌŀŘƛǘ zde i ŀǇƭƛƪŀŎƛ LƴǎǘŀƎǊŀƳΦ WŜŘƴł ǎŜ ƻ ƳƻōƛƭƴƝ 

aplikaci pro Android, iOS i ²ƛƴŘƻǿǎ ǇǊƻ ǎŘƝƭŜƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ Ǉƻ ŎŜƭŞƳ ǎǾŠǘŠΦ {ǾȇƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳ ǳƳƻȌπ

ƶǳƧŜ ǎŘƝƭŜƴƝ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ ŀ ǾƛŘŜƝΦ Y ǘƻƳǳ ƧŜ ǳǊőŜƴŀ ǌŀŘŀ ŦƛƭǘǊǻΣ ƪǘŜǊŞ ƭȊŜ ƴŀ ǇƻǌƝȊŜƴƻǳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƛ ŀǇƭƛƪƻǾŀǘΦ 

¢ŀƪŞ ŦƻǊƳłǘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ƧŜ ƻŘƭƛǑƴȇ ŀ jako odkaȊ ƴŀ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘȅ Ȋƴŀőƪȅ YƻŘŀƪ ŀ tƻƭŀǊƻƛŘ Ƨǎƻǳ ǾȇǎƭŜŘƴŞ 

ǎƴƝƳƪȅ ǾŜ őǘǾŜǊŎƻǾŞƳ ŦƻǊƳłǘǳΣ ȊŀǘƝƳŎƻ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǎŜ ǎȅǎǘŞƳŜƳ ƛh{ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ǇƻƳŠǊ ǎǘǊŀƴ оΥнΦ 

!ǇƭƛƪŀŎŜ ǎŜ ƴŜǎƴŀȌƝ ƪƻƴƪǳǊƻǾŀǘ ƧƛƴȇƳ ǎƻŎƛłƭƴƝƳ ǎƭǳȌōłƳΣ ōŀ ƴŀƻǇŀƪ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎƴŀŘƴŞ ǎŘƝƭŜƴƝ Ŧƻǘƻπ

ƎǊŀŦƛƝ ƴŀ ŘŀƭǑƝ ǎƻŎƛłƭƴƝ ǎƝǘŠ Ƨŀƪƻ ƧŜ CŀŎŜōƻƻƪΣ ¢ǿƛǘǘŜǊΣ CƭƛŎƪǊΣ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƴŀ ǇǳōƭƛƪŀőƴƝ ǎƭǳȌōȅ tƻǎǘŜǊƻǳǎ 

a Tumblr. Od prosince roku 2016 je v ŀǇƭƛƪŀŎƛ LƴǎǘŀƎǊŀƳ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǳȌƝǘ ƴŠƪǘŜǊȇ ȊŜ пн ƴŀōƝȊŜƴȇŎƘ 

ŦƛƭǘǊǻ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾǳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΦ 5łƭŜ ƳƻȌƴŞ ǳ ƪŀȌŘŞ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ƛ vidŜŀ ƳŠƴƛǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƧŀǎΣ ƪƻƴǘǊŀǎǘΣ ƻǎπ

ǘǊƻǎǘΣ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳΣ ǎȅǘƻǎǘΣ ǾȅōƭŜŘƴǳǘƝ ǎǘƝƴȅΣ ǾƛƴŠǘŀŎƛΦ  

tǊƻ ƳƻōƛƭƴƝ ǘŜƭŜŦƻƴȅ ŜȄƛǎǘǳƧŜ ǾŜƭƪŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ŘŀƭǑƝŎƘ ȊŀƧƝƳŀǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ƴŀ ǵǇǊŀǾǳ ŦƻǘŜƪ őƛ ǾƛŘŜƝΣ Ƨŀƪƻ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ tǊƛǎƳŀΣ tƛȄƭǊΣ ŀ ŘŀƭǑƝ fotoeditory. 
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Obr. 50   ̈ ǇǊŀǾŀ ŦƻǘŜƪ v ǊłƳŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜ LƴǎǘŀƎǊŀƳ όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/b7MbZo). 

¢ŀǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ǇƻƧŜŘƴłǾŀƭŀ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾȇŎƘ ǇǊƻǎǘǌŜŘŎƝŎƘ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝŎƘ ǇǊłŎƛ ǎ rastro-

vou (bitmapovou) grafikou. YǊƻƳŠ ȊłƪƭŀŘƴƝƘƻ ǇǌŜƘƭŜŘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ōȅƭŀ ǘŀƪŞ ǇƻǇǎłƴŀ 

ƧŜƧƛŎƘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘŀ ŀ charakteristiky. U ǾŠǘǑƛƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ōȅƭƻ ƴŀǎǘƝƴŠƴƻ ƧŜπ

ƧƛŎƘ ǾȅǳȌƛǘƝ Ǿ praxi. V ȊłǾŠǊǳ ƪŀǇƛǘƻƭȅ ōȅƭ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴ ƛ open-source program, program 

ŎƭƻǳŘƻǾȇ ƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜ őƛǎǘŠ ǇǊƻ ƳƻōƛƭƴƝ ǘŜƭŜŦƻƴȅΦ Wŀƪ ƧƛȌ ōȅƭƻ ȊƳƝƴŠƴƻ Ǿ ǵǾƻŘǳ ƪŀǇƛǘƻƭȅΣ 

ǘŜƴǘƻ ǾȇőŜǘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǊƻȊƘƻŘƴŠ ƴŜƴƝ ƪƻƴŜőƴȇ ŀ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǎƭŜŘƻǾŀǘ ƴƻǾƻŘƻōȇ ǾȇǾƻƧ 

a trendy na trhu. 

 

1. Jak se jmenuje program z ǊƻŘƛƴȅ !ŘƻōŜΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊǳƧŜ ƴŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜΚ 

2. 5ƛǎƪǳǘǳƧǘŜΥ ƧŀƪŞ ŘŀƭǑƝ ǾȅǳȌƛǘƝ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ōȅǎǘŜ ƴŀǑƭƛΚ 

3. 5ƛǎƪǳǘǳƧǘŜΥ ƧŀƪŞ ȊƴłǘŜ ŘŀƭǑƝ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ŀ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ rastry? 
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Kapitola 7 

Princip tvorby vektorov® 

grafiky  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ vȅǎǾŠǘƭƛǘ princip ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ grafiky; 
¶ ǎǘǊǳőƴŠ charakterizovat ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇƻǳȌƛǘƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ grafiky v praxi; 
¶ ǇƻǇǎŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊǾƪȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ. 
 

Kl²Ľov§ slova: 

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀΣ .ŞȊƛŜǊƻǾa ƪǌƛǾƪaΣ о5 ƎǊŀŦƛƪŀΣ ōƻŘΣ ƪǌƛǾƪŀΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇ ǘǾŀǊΣ ƻōƧŜƪǘΣ 

text. 
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7.1 Princip vektorov® grafiky 

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƻȊƴŀőǳƧŜ ȊǇǻǎƻō ǳƪƭłŘłƴƝ ƻōǊŀȊƻǾȇŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƛΦ {Ǉƻƭǳ ǎ bitmapovou 

ƎǊŀŦƛƪƻǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ŘǾŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ȊǇǻǎƻōȅ ǳƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǻΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ƻōǊŀȊ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴ ǇƻƳƻŎƝ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ όōƻŘȅΣ ǇǌƝƳƪȅΣ ƪǌƛǾƪȅΣ ǇƻƭȅƎƻƴȅύΦ 

½ŀǘƝƳŎƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǎƭƻȌŜƴ Ȋ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻΣ Ƨŀƪƻ Ƨǎƻǳ ōƻŘȅΣ ǇǌƝƳƪȅΣ 

ƪǌƛǾƪȅ ŀ ƳƴƻƘƻǵƘŜƭƴƝƪȅΣ ƭƛŘǎƪŞ ƻƪƻ ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ǇǊƛƴŎƛǇǳ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƴŜōƻǙ ǎƝǘƴƛŎŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ 

ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ǊŀǎǘǊΦ aƻȊŜƪ ŀƭŜ ȊǇǊŀŎƻǾłǾł ƻōǊŀȊ Ƨŀƪƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ 

½łƪƭŀŘŜƳ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀΦ hōǊłȊŜƪ ƴŜƴƝ ǎƭƻȌŜƴ Ȋ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōƻŘǻΣ ŀƭŜ Ȋ ƪǌƛǾŜƪ - 

ǾŜƪǘƻǊǻΦ YǌƛǾƪȅ ǎǇƻƧǳƧƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƪƻǘŜǾƴƝ ōƻŘȅ ŀ ƳƻƘƻǳ ƳƝǘ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴƻǳ ǾȇǇƭƶ όōŀǊŜǾƴł ǇƭƻŎƘŀ 

ƴŜōƻ ōŀǊŜǾƴȇ ǇǌŜŎƘƻŘύΦ ¢ȅǘƻ őłǊȅ ǎŜ ƴŀȊȇǾŀƧƝ .ŞȊƛŜǊƻǾȅ ƪǌƛǾƪȅΦ 

CǊŀƴŎƻǳȊǎƪȇ matematik tƛŜǊǊŜ .ŞȊƛŜǊ ǾȅǾƛƴǳƭ ƳŜǘƻŘǳΣ ŘƝƪȅ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǎŎƘƻǇŜƴ ǇƻǇǎŀǘ ǇƻƳƻŎƝ őǘȅǌ 

ōƻŘǻ ƭƛōƻǾƻƭƴȇ ǵǎŜƪ ƪǌƛǾƪȅΦ Navrhl matematickou metodu, kterou se ƭƛōƻǾƻƭƴł ƪǌƛǾƪŀ ǊƻȊŘŠƭƝ ƴŀ uzly 

a z ƴƛŎƘ ƧŜ ƪǌƛǾƪŀ όƴŜōƻ ƧŜƧƝ őłǎǘύ αƴŀǘŀƘƻǾłƴŀάΦ bŀǘŀƘƻǾłƴƝ ǳǊőǳƧƝ ǌƝŘƝŎƝ ōƻŘȅ, kterŞ ƪǌƛǾƪǳ ŘŜŦƻǊƳǳƧƝ 

ǎƳŠǊŜƳ ŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘƝ ς ƻŘǘǳŘ ǾŜƪǘƻǊΦ ¢ŀƪǘƻ ǇƻǇǎŀƴŞ ƪǌƛǾƪȅ ƴŜǎƻǳ ƧƳŞƴƻ ǎǾŞƘƻ ǘǾǻǊŎŜ ς .ŞȊƛŜǊƻǾȅ 

ƪǌƛǾƪȅΦ  

 

Obr. 51   .ŞȊƛŜǊƻǾŀ ƪǌƛǾƪŀΤ zdroj: www.eprojekt.gjs.cz/Services/Downloader.ashx?id=4773 

bŜƧǾŠǘǑƝ ǾȇƘƻŘƻǳ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƧŜ ƧŜƧƝ ƴŜȊłǾƛǎƭƻǎǘ na rastru ς Ǉǌƛ ȊǾŠǘǑƻǾłƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ ƴŜŘƻŎƘłȊƝ 

ƪŜ ȊƪǊŜǎƭŜƴƝΦ ¢ŀƪŞ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ǎƻǳōƻǊǻ ǾŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ je ǾȇǊŀȊƴŠ ƳŜƴǑƝΦ ±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ŘƝƪȅ 
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ǎǾŞƳǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪŞƳǳ ȊłǇƛǎǳ ƻōƧŜƪǘǻ ōŜȊȊǘǊłǘƻǾł. JŜ ƳƻȌƴŞ ƭƛōƻǾƻƭƴŞ ȊƳŜƴǑƻǾłƴƝ ƴŜōƻ ȊǾŠǘǑƻπ

ǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ōŜȊ ȊǘǊłǘȅ ƪǾŀƭƛǘȅΦ WŜ ƳƻȌƴŞ pracovat s ƪŀȌŘȇƳ ƻōƧŜƪǘŜƳ Ǿ ƻōǊłȊƪǳ ƻŘŘŠƭŜƴŠΦ  

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ǘŀƳΣ ƪŘŜ ǇƻǘǌŜōǳƧŜƳŜ Ǿȅǎƻƪƻǳ ǇǌŜǎƴƻǎǘ - Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ǾƛȊƛǘŜƪΣ ƭƻƎΣ Řƛŀπ

ƎǊŀƳǻΣ ƎǊŀŦǻΣ ǊŜƪƭŀƳƴƝŎƘ ƳŀǘŜǊƛłƭǻ ŀ ǘŀƪŞ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ŀƴƛƳŀŎƝΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ŦƭŀǎƘƻǾȇŎƘΦ  

tǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ȊǾƭłǑǘƴƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŜŘƛǘƻǊȅ όƴŀǇǌΦ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊΣ /ƻǊŜƭ 

Draw, Inkscape, Sodipodi, Zoner Callisto) 

7.2 3D grafika  

о5 ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ƻŘǾƻȊŜƴƻǳ ƻōƭŀǎǘƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǾŜ ǾƛǊǘǳłƭƴƝƳ 3D prostoru, 

ǇǌƛőŜƳȌ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊƛƴŎƛǇ ǾȅŎƘłȊƝ Ȋ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ŀƭŜ ǇƻǳȊŜ ǎ ǇǌƛŘŀƴƻǳ ǇǊƻǎǘƻǊƻǾƻǳ ƻǎƻǳ ½Φ  

V о5 ƳƻŘŜƭƻǾŀŎƝƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎŜ ȊŜ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǘǾŀǊǻ όƪǾłŘǊΣ ƪƻǳƭŜΣ ǾłƭŜŎ ŀǇƻŘΦύ ǾȅǘǾłǌŜƧƝ ƭƛōƻǾƻƭƴŞ 

ǘǊƻƧǊƻȊƳŠǊƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ŀ ǎŎŞƴȅΦ ±ȅǘǾƻǌŜƴȇ ƻōƧŜƪǘ ƧŜ ǇƻǘŀȌŜƴ ƳŀǘŜǊƛłƭŜƳ őƛ ǘŜȄǘǳǊƻǳ ŀ ƳǻȌŜ ōȇǘ oǎǾƝπ

ŎŜƴ ǎǾŠǘƭȅ ŀ ŘłƭŜ ǎƴƝƳłƴ ƪŀƳŜǊŀƳƛΦ hōƧŜƪǘȅ ƳƻƘƻǳ ǘŀƪŞ ǾǊƘŀǘ ǎǘƝƴ ŀ Ǉǻǎƻōƛǘ ǘŀƪ ǎƪǳǘŜőƴŠ ǊŜŀƭƛǎπ

ǘƛŎƪȅΦ błǎƭŜŘǳƧƝŎƝ о5 ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ŘǻƪŀȊŜƳΣ ȌŜ ŦƛƪŎƛ ƻŘ ǊŜŀƭƛǘȅ ƭȊŜ ƴŠƪŘȅ ǾŜƭƳƛ ǘŠȌŎŜ ǊƻȊƭƛǑƛǘΦ  

 

Obr. 52   ¦ƪłȊƪŀ о5 ƎǊŀŦƛƪȅΤ zdroj: (2) 
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7.2.1 VyuĤit² 3D grafiky  

¶ 3D modeling;  

¶ tvorba ǾƛǊǘǳłƭƴƝŎƘ ǎǾŠǘǻ ŀ ǎŎŞƴΤ 

¶ ǾƛȊǳłƭƴƝ ŜŦŜƪǘȅ ŀ ǘǊƛƪȅ ǾŜ ŦƛƭƳƻǾȇŎƘ ǎŎŞƴłŎƘΤ 

¶ reklama a propagace; 

¶ ǳƳŠƴƝΦ 

aŜȊƛ о5 ǇǊƻƎǊŀƳȅ ǇŀǘǌƝ ƴŀǇǌΦ 3D Studio Max, Cinema 4d (.c4d), SketchUp (.skp), Blender apod. 

7.3 Prvky vektorov® grafiky  

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƪł ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǘƝƳΣ ȌŜ ƪŀȌŘȇ ƻōƧŜƪǘ ƧŜ ǎƭƻȌŜƴ z ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ǇǊǾƪǻ ŀ ǾȌŘȅ 

ƧŜƧ ƭȊŜ ȊƴƻǾǳ ƴŀ ǘȅǘƻ ǇǊǾƪȅ ǇǌŜǾŞǎǘ ŀ ƴŀ ƧŜƧƛŎƘ ǵǊƻǾƴƛ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘΦ 9ȄƛǎǘǳƧŜ ǳǊőƛǘł ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ǾŜƪǘƻǊƻπ

ǾȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻΦ 

7.3.1 Bod  

Bod ƧŜ ȊłƪƭŀŘƴƝƳ ǎǘŀǾŜōƴƝƳ ƪŀƳŜƴŜƳ ǾǑŜŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƧŜ ǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘłǊƴƝ ǇǊǾŜƪ ŘŜπ

ŦƛƴƻǾŀƴȇ ǎƻǳǌŀŘƴƛŎŜƳƛΦ bŜƳł ǾǑŀƪ ƴłǊƻƪ ƴŀ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴƻǳ ŜȄƛǎǘŜƴŎƛΣ ǘȊƴΦΣ ȌŜ ōƻŘ ƴŜƭȊŜ ǾŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ 

grafice nakreslit.  

7.3.2 Kśivka 

YǌƛǾƪŀ ƧŜ ƴŜƧƴƛȌǑƝ ƴŀƪǊŜǎƭƛǘŜƭƴȇ ƻōƧŜƪǘΦ YǌƛǾƪƻǳ ǊƻȊǳƳƝƳŜ ƧŀƪƻǳƪƻƭƛǾ őłǊǳ ς ǊƻǾƴƻǳ ƴŜōƻ ȊŀƪǌƛǾŜƴƻǳΣ 

ǘŀƪŞ ǎƭƻȌŜƴƻǳ Ȋ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ƪǌƛǾŜƪ ǎǇƻƧŜƴȇŎƘ ƴŜōƻ ƧŜƴ ǎŜǎƪǳǇŜƴȇŎƘΦ  
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Obr. 53   tǌƝƪƭŀŘ ƪǌƛǾŜƪΤ zdroj: (3) 

7.3.3 Geometrickĩ tvar 

DŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇ tvar ƧŜ ǳȊŀǾǌŜƴȇ ǵǘǾŀǊ ƻƘǊŀƴƛőŜƴȇ ƪǌƛǾƪƻǳΦ V ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ ǎŜ ƧŜŘƴł ƴŀǇǌΦ ƻ őǘǾŜǊŜŎΣ ƻōπ

ŘŞƭƴƝƪΣ ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪ őƛ ǑŜǎǘƛǵƘŜƭƴƝƪΦ  

±Ŝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ŎƘłǇŜƳŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎkŞ ǘǾŀǊȅ ǇƻƴŠƪǳŘ ƻōŜŎƴŠƧƛΦ YǊƻƳŠ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇŎƘ ƳƴƻƘƻπ

ǵƘŜƭƴƝƪǻ ǘƻ ƳǻȌŜ ōȇǘ ƧŀƪȇƪƻƭƛǾ ǵǘǾŀǊ ƻƘǊŀƴƛőŜƴȇ ƭƛōƻǾƻƭƴƻǳ ƪǌƛǾƪƻǳΣ ƧŜŘƛƴƻǳ ǇƻŘƳƝƴƪƻǳ ƧŜΣ ȌŜ ƳǳǎƝ 

ōȇǘ ǳȊŀǾǌŜƴȇΦ YŀȌŘȇ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ editor ƴŀōƝȊƝ ƴŠƪƻƭƛƪ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǇǊƻ ǎƴŀŘƴŞ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ 

ǘǾŀǊǻ ς ȊǇǊŀǾƛŘƭŀ Ƨǎƻǳ ǘƻ őǘǾŜǊŜŎΣ ƻōŘŞƭƴƝƪΣ ƴ-ǵƘŜƭƴƝƪ όǎ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇƳ ǇƻőǘŜƳ ǎǘǊŀƴύΣ ƪǊǳƘΣ ŜƭƛǇǎŀ 

a ƴŠƪŘȅ ƛ ƘǾŠȊŘŀ όǎ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇƳ ǇƻőǘŜƳ ŎƝǇǻύΦ [ȊŜ ǾǑŀƪ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ƛ ȊŎŜƭŀ ƴŜǇǊŀǾƛŘŜƭƴŞ ǘǾŀǊȅΦ bŠƪǘŜǊŞ 

ǎŜƎƳŜƴǘȅ ƻƘǊŀƴƛőǳƧƝŎƝ ƪǌƛǾƪȅ ǎŜ ƳƻƘƻǳ ŘƻƪƻƴŎŜ ƛ ƪǌƝȌƛǘΦ  

 

Obr. 54   ¦ƪłȊƪŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǘǾŀǊǻ; zdroj: (3) 
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7.3.4 Skupina 

Skupina ƧŜ ǎŜǎƪǳǇŜƴƝ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ƻōƧŜƪǘǻ ǘŀƪΣ ȌŜ ƴŀŘłƭŜ ǾȅǎǘǳǇǳƧƝ Ƨŀƪƻ ƧŜŘƛƴȇ ƻōƧŜƪǘΦ ¢ƻ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

ƳƴƻƘŘȅ ȊƴŀőƴŞ ǳǎƴŀŘƴŠƴƝ ǇǊłŎŜ ŀ ǘŀƪŞ ȊŀƧƝƳŀǾŞ ŜŦŜƪǘȅΦ  

  

Obr. 55   ¦ƪłȊƪŀ ƻōƧŜƪǘǳ; zdroj: (3) 

7.3.5 Text 

Text ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ǾŜƭƛŎŜ ŘǻƭŜȌƛǘȇ ǇǊǾŜƪ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ YŀȌŘȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾƪƭłŘŀǘ Řƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǘŜȄǘΣ ǾŠǘǑƛƴŀ ƴŀōƝȊƝ i ǳǊőƛǘŞ spektrum ƧŜƘƻ ǵǇǊŀǾ ŀ ǘŀƪŞ ŦƻǊƳłǘƻǾłƴƝ ŘŜƭǑƝƘƻ ǎƻǳǾƛǎƭŞƘƻ 

ǘŜȄǘǳ ƴŀǇǌΦ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ǘŀōǳƭƪȅΦ tǌƛǘƻƳ ƧŜƧ ǾǑŀƪ ƭȊŜ ǇǌŜǾŞǎt a ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ŀȌ ƴŀ ǵǊƻǾƴƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛπ

ǾȇŎƘ ƪǌƛǾŜƪΣ ƪǘŜǊŞ ǳǊőǳƧƝ ǘǾŀǊ ƪŀȌŘŞƘƻ ȊƴŀƪǳΦ 

 

Obr. 56   tǌƝƪƭŀŘȅ ǘŜȄǘǳ; zdroj: (3) 
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OōŠ ƎǊŀŦƛƪȅ ς ǾŜƪǘƻǊƻǾł ƛ ǊŀǎǘǊƻǾł Ƨǎƻǳ ƧŜŘƴƻǳ Ȋ ƳƻȌƴƻǎǘƝΣ Ƨŀƪ ȊŀȊƴŀƳŜƴŀǘ ŘǾƻƧǊƻȊπ

ƳŠǊƴȇ ƻōǊŀȊΦ ½ŀǘƝƳŎƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ǎƭƻȌŜƴ Ȋ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ƻōπ

ƧŜƪǘǻΣ Ƨŀƪƻ Ƨǎƻǳ ōƻŘȅΣ ǇǌƝƳƪȅΣ ƪǌƛǾƪȅ ŀ ƳƴƻƘƻǵƘŜƭƴƝƪȅΣ ƭƛŘǎƪŞ ƻƪƻ ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ǇǊƛƴŎƛǇǳ 

ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ƴŜōƻǙ ǎƝǘƴƛŎŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ōƛǘƳŀǇƻǾȇ ǊŀǎǘǊΦ aƻȊŜƪ ŀƭŜ ȊǇǊŀŎƻǾłǾł 

obraz jako vektorovou grafiku. 

½łƪƭŀŘŜƳ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ je matematika. hōǊłȊŜƪ ƴŜƴƝ ǎƭƻȌŜƴ Ȋ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōƻŘǻΣ 

ale z ƪǌƛǾŜƪ - ǾŜƪǘƻǊǻΦ YǌƛǾƪȅ ǎǇƻƧǳƧƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƪƻǘŜǾƴƝ ōƻŘȅ ŀ ƳƻƘƻǳ ƳƝǘ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴƻǳ 

ǾȇǇƭƶ όōŀǊŜǾƴł plocha ƴŜōƻ ōŀǊŜǾƴȇ ǇǌŜŎƘƻŘύΦ ¢ȅǘƻ őłǊȅ ǎŜ ƴŀȊȇǾŀƧƝ .ŞȊƛŜǊƻǾȅ ƪǌƛǾƪȅΦ 

3D grafika je odvozenou oblaǎǘƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ǾŜ ǾƛǊǘǳłƭƴƝƳ 

3D ǇǊƻǎǘƻǊǳΣ ǇǌƛőŜƳȌ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊƛƴŎƛǇ ǾȅŎƘłȊƝ Ȋ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ŀƭŜ ǇƻǳȊŜ ǎ ǇǌƛŘŀπ

nou prostorovou osou Z. aŜȊƛ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊǾƪȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ǇŀǘǌƝ ōƻŘΣ ƪǌƛǾƪŀΣ ƎŜπ

ƻƳŜǘǊƛŎƪȇ ǘǾŀǊΣ ǎƪǳǇƛƴŀ όƻōƧŜƪǘύ ŀ text. 

 

1. tƻǇƛǑǘŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǊƻȊŘƝƭ ƳŜȊƛ ǊŀǎǘǊƻǾƻǳ ŀ vektorovou grafikou. 

2. ±ȅǎǾŠǘƭŜǘŜ ǾȇȊƴŀƳ .ŞȊƛŜǊƻǾy ƪǌƛǾƪy. 

3. ¦ǾŜřǘŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊƛƴŎƛǇ о5 ƎǊŀŦƛƪȅ 
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Kapitola 8 

Specifika ¼pravy objektu 

vektorov® grafiky  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ ǇƻǇǎŀǘ ǇƻǳȌƛǘƝ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ƻǾƭłŘŀŎƝŎƘ ǇǊǾƪǻ ŀ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǾŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞƳ 
ƎǊŀŦƛŎƪŞƳ ǇǊƻƎǊŀƳu; 

¶ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƻōǊłȊƪȅ ǎ ǇƻƳƻŎƝ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΤ 
¶ pracovat s ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘȅΣ ǘŜȄǘŜƳΣ ŜŦŜƪǘȅ. 
 

Kl²Ľov§ slova: 

±ŜƪǘƻǊƻǾȇ ŜŘƛǘƻǊΣ ƎƭȅŦΣ ǇǊłŎŜ ǎ objekty ς ǎŜǎƪǳǇŜƴƝΣ ƪƻƳōƛƴŀŎŜΣ ǘǾŀǊƻǾłƴƝΣ ȊƪƻǎŜƴƝ, 

ȊǊŎŀŘƭŜƴƝΣ ǌŜǘŠȊŎƻǾȇ ǘŜȄǘΣ ƻŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǘŜȄǘΣ ŜŦŜƪǘȅ. 
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8.1 Vytv§śen² grafickĩch ¼tvarţ 

aŜȊƛ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊǾƪȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ǇŀǘǌƝ ōƻŘΣ ƪǌƛǾƪŀΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇ ǘǾŀǊΣ ƻōƧŜƪǘ ŀ text (viz kap. 7). 

±ǑŜŎƘƴȅ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŜŘƛǘƻǊȅ ŀƭŜ ƻōǎŀƘǳƧƝ ƛ ŘŀƭǑƝ ƪǊŜǎƭƝŎƝ ƴłǎǘǊƻƧŜΣ ǇƻƳƻŎƝ ƪǘŜǊȇŎƘ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƴŀƪǊŜǎƭƛǘ 

ǊǻȊƴŞ objekty. Na Obr. 57 je jako ǇǌƝƪƭŀŘ uveden ǊƻȊǑƝǌŜƴȇ ǎŜȊƴŀƳ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ƪǊŜǎƭƛŎƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ 

ƪǘŜǊŞ ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ /ƻǊŜƭ 5ǊŀǿΦ 

 

Obr. 57   {ŜȊƴŀƳ ƪǊŜǎƭƛŎƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ Ǿ programu Corel Draw; zdroj: (3) 

Objekty lze kombinovat s rastrovou grafikou. ±ƘƻŘƴƻǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƝ ƪǌƛǾŜƪΣ ǳȊŀǾǌŜƴȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ ŀ ra-

ǎǘǊƻǾȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻ ŘƻŎƝƭƝƳŜ ȊŀƧƝƳŀǾȇŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǾȇǎǘǳǇǻ (Obr. 58) 

Obr. 58   YƻƳōƛƴŀŎŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŀ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΤ ȊŘǊƻƧΥ όоύ 

LŘŜłƭƴƝ ǘǾŀǊȅ ƳǻȌŜǘŜ ƴŀƪǊŜǎƭƛǘ ǇƻƳƻŎƝ ǇǌŜŘŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇŎƘ ǘǾŀǊǻΦ bŠƪǘŜǊŞ ǘǾŀǊȅ ς a ǘƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ tvary, 

ǘǾŀǊȅ ǑƛǇŜƪΣ ǘǾŀǊȅ ƴłǇƛǎǻ a ƻŘƪŀȊƻǾŀŎƝ őłǊȅ ς ƻōǎŀƘǳƧƝ ƎƭȅŦȅ όŀƪǘƛǾƴƝ ōƻŘΣ ƻǾƭƛǾƶǳƧƝŎƝ ǘǾŀǊ ƻōƧŜƪǘǳύΦ 

tǌŜǘŀȌŜƴƝƳ ƎƭȅŦǳ ƳǻȌŜǘŜ ȊƳŠƴƛǘ ǾȊƘƭŜŘ ǘǾŀǊǳΦ 
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Obr. 59   ½ƳŠƴŀ ǘǾŀǊǳ ƻōƧŜƪǘǳΤ ȊŘǊƻƧΥ όпύ 

8.1.1 Vytv§śen² Ľar a kśivek 

tǊƻ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ŀ őŀǊ ŀ ƪǌƛǾŜƪ ƭȊŜ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻ ǾȅǳȌƝǘ ǾƝŎŜ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ bŀǇǌΦ  v programu 

/ƻǊŜƭ 5w!² ǎƛ ƳǻȌŜǘŜ ǾȅōǊŀǘ ƳŜȊƛ ǘŠƳƛǘƻ ƴłǎǘǊƻƧƛΥ 

¶ RuőƴƝ ǊŜȌƛƳ: 

wƻǾƴŞ őłǊȅ ǇƻƳƻŎƝ ǊǳőƴƝƘƻ ǊŜȌƛƳǳ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ǘŀƪΣ ȌŜ ƪƭƛƪƴŜƳŜ Řƻ ƳƝǎǘŀ ǇǊƻ ǇƻőłǘŜőƴƝ ōƻŘΣ Ǉǳǎπ

ǘƝƳŜ ƳȅǑ ŀ Ǉŀƪ ƪƭƛƪƴŜƳŜ Řƻ ƳƝǎǘŀ ǇǊƻ ƪƻƴŎƻǾȇ ōƻŘΦ tƻƪǳŘ ŎƘŎŜƳŜ ǾȅǘǾƻǌit lomenou őłǊǳΣ 

ƪǘŜǊł ƴŀǾŀȊǳƧŜ ƴŀ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ őłǎǘΣ ƪƭƛƪƴŜƳŜ Řƻ ƪƻƴŎƻǾŞƘƻ ōƻŘǳ ŘǾŀƪǊłǘΦ tǌƛ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ őar 

ƭȊŜ ǘŀƪŞ ǾȅǳȌƝǘ ƪƭłǾŜǎǳ CtrlΣ ƪǘŜǊł ȊŀƧƛǎǘƝ ǊƻǾƴƻǎǘ őłǊȅ όǇƻ мр ǎǘǳǇƴƝŎƘύΦ 

Kǌivky ǇƻƳƻŎƝ ǊǳőƴƝƘƻ ǊŜȌƛƳǳ ƪǊŜǎƭƝƳŜ ǇǌƝƳƻ ƳȅǑƝ Ǉǌƛ ǎǘƛǎƪƴǳǘŞƳ ƭŜǾŞƳ ǘƭŀőƝǘƪǳΣ Ǉƻ ŘƻƪƻƴőŜƴƝ 

kǌƛǾƪȅ Ƨƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǾȅƘƭŀŘƝ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƴŜōȅƭŀ ǾƛŘƛǘŜƭƴł ƪƻǎǘǊōŀǘƻǎǘ ȊǇǻǎƻōŜƴł ƭƛŘǎƪƻǳ ǊǳƪƻǳΦ 

¶ Bezierǻv ǊŜȌƛƳ pracuje na principu teőny ke kǌivce v ŘŀƴŞƳ ōƻŘŠΣ ǇƻƳƻŎƝ ǎƪƭƻƴǳ ŀ velikosti 

teőny lze nastavovat a upravovat prǻbŠh kǌivky. 

¶ [ƻƳŜƴŞ őłǊȅ ς ƴłǎǘǊƻƧ pǌƝƳƻ ǇǊƻ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ƭƻƳŜƴŞ őłǊȅ, ƪǘŜǊƻǳ ƪǊŜǎƭƝƳŜ ǇƻƳƻŎƝ ƪƭƛƪƴǳǘƝ Řƻ ōƻŘǻ 

zlomu, lomenou őłǊǳ ǳƪƻƴőƝƳŜ ŘǾƻƧƪƭƛƪƴǳǘƝƳΦ 

¶ ¢ǌƝōƻŘƻǾł ƪǌivka ς ƴłǎǘǊƻƧΣ ƪǘŜǊȇ ǎƭƻǳȌƝ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ƻōƭƻǳƪǻ, kdy nejdǌƝǾŜ ǾȅƳŜȊƝƳŜ ƪǊŀƧƴƝ 

body a tǌŜǘƝƳ ōƻŘŜƳ ǳǊőƝƳŜ ǇǊƻƘƴǳǘƝ ƪǌivky.  

¶ aŀƭƝǌǎƪŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ȊŀƧƝƳŀǾȇ ƴłǎǘǊƻƧΣ kde je ƳƻȌƴƻ ȊǾƻƭƛǘ ǊǻȊƴŞ ŘǊǳƘȅ ǑǘŠǘŎŜΣ ƴŀƴłπ

ǑŜƴƝ ƻōǊłȊƪǻ ǇƻŘƭŜ ƴŀƪǊŜǎƭŜƴŞ ƪǌƛǾƪȅ ƴŜōƻ ƪŀƭƛƎǊŀŦƛŎƪŞ ǇŜǊƻΦ 

¶ {ǇƻƧƻǾŀŎƝ őłǊŀ ς ƴłǎǘǊƻƧΣ ƪǘŜǊȇ ǎƭƻǳȌƝ ƪ pǌƝƳŞƳǳ ǎǇƻƧŜƴƝ ƭƛōƻǾƻƭƴȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ ǇƻƳƻŎƝ ƭƻƳŜƴŞ 

őłǊȅΦ 
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Obr. 60   tǌƝƪƭŀŘȅ őŀǊΤ ȊŘǊƻƧΥ όрύ 

U ǾǑŜŎƘ ƪǌƛǾŜƪ ƭȊŜ ǳǇǊŀǾƛǘ ǑƝǌku a barvu obrysu, styl őłǊȅ ŀ poőłǘŜőƴƝ ŀ ƪƻƴŎƻǾƻǳ ǑƛǇƪǳΦ [ȊŜ Ƨƛ ǘŀƪŞ 

uzavǌƝǘ ŀ vytvoǌƛǘ ǘŀƪ ƻōƭŀǎǘΣ ƪǘŜǊƻǳ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǾȅǇƭƴƛǘ ōŀǊŜǾƴƻǳ ǾȇǇƭƴƝΦ tƻƳƻŎƝ ǘǾŀǊƻǾŀŎƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ 

ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ǘǾŀǊ ƪǌivky, pǌƛŘłǾŀǘ ƴŜōƻ ǊǳǑƛǘ body na kǌivce, rozdŠlit kǌƛǾƪǳ ǾŜ ǾȅōǊŀƴŞƳ 

bodŠ, pǌŜǾŞǎǘ őłǊǳ ƴŀ ƪǌivku a opaőnŠ. 

8.1.2 Objekty s kśivkami 

Objekt s ƪǌƛǾƪŀƳƛ Ƴł ǳȊƭȅ ŀ ƻǾƭłŘŀŎƝ ǵŎƘȅǘȅΣ ǇƻƳƻŎƝ ƪǘŜǊȇŎƘ ƭȊŜ ƳŠƴƛǘ ǘǾŀǊ ƻōƧŜƪǘǳΦ hōƧŜƪǘ ǎ ƪǌƛǾπ

ƪŀƳƛ ƳǻȌŜ ƳƝǘ ƭƛōƻǾƻƭƴȇ ǘǾŀǊ ǎƭƻȌŜƴȇ Ȋ ǊƻǾƴȇŎƘ ƴŜōƻ ȊŀƪǌƛǾŜƴȇŎƘ őŀǊΦ ¦Ȋƭȅ ƻōƧŜƪǘǳ ǎŜ ǊƻȊǳƳƝ ƳŀƭŞ 

őǘǾŜǊŜőƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƝ ǇƻŘŞƭ ƻōǊȅǎǳ objektuΦ 2łǊŀ ƳŜȊƛ ŘǾŠƳŀ ǳȊƭȅ ǎŜ ƴŀȊȇǾł ǎŜƎƳŜƴǘΦ {ŜƎπ

ƳŜƴǘȅ ƳƻƘƻǳ ōȇǘ ȊŀƪǌƛǾŜƴŞ ƴŜōƻ ǊƻǾƴŞΦ YŀȌŘȇ ǳȊŜƭ Ƴł ǇǊƻ ƪŀȌŘȇ ǎŜƎƳŜƴǘΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ƪ ƴŠƳǳ ǇǌƛǇƻπ

ƧŜƴȇΣ ƧŜŘŜƴ ƻǾƭłŘŀŎƝ ǵŎƘȅǘΦ hǾƭłŘŀŎƝ ǵŎƘȅǘȅ ǳƳƻȌƶǳƧƝ upravit ȊŀƪǌƛǾŜƴƝ ǎŜƎƳŜƴǘǳΦ 

 

Obr. 61   {ƻǳőłǎǘƛ ƪǌƛǾƪȅΥ ǳȊƭȅΣ ǎŜƎƳŜƴǘȅ ŀ ƻǾƭłŘŀŎƝ ǵŎƘȅǘȅΤ ȊŘǊƻƧΥ όпύ 
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±ŠǘǑƛƴŀ ƻōƧŜƪǘǻ ǇǌƛŘŀƴȇŎƘ Řƻ ƪǊŜǎōȅ ƴŜǇŀǘǌƝ ƳŜȊƛ ƻōƧŜƪǘȅ ǎ ƪǌƛǾƪŀƳƛ ǎ ǾȇƧƛƳƪƻǳ ǎǇƛǊłƭΣ ǊǳőƴƝŎƘ őŀǊ 

a .ŜȊƛŜǊƻǾȇŎƘ őŀǊΦ tƻƪǳŘ ǘŜŘȅ ŎƘŎŜǘŜ ǳǇǊŀǾƛǘ ǘǾŀǊ ƻōƧŜƪǘǳ ƴŜōƻ ǘŜȄǘƻǾŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƧŜ ǘǌŜōŀ ƧŜƧ ƴŜƧπ

ǇǊǾŜ ǇǌŜǾŞǎǘ ƴŀ ƻōƧŜƪǘ ǎ ƪǌƛǾƪŀƳƛΦ 

8.2 Pr§ce s objekty 

½łƪƭŀŘƴƝ ƻǇŜǊŀŎƝ ǎ ƻōƧŜƪǘȅ ƧŜ ƧŜƧƛŎƘ ǾȇōŠǊΣ ŘłƭŜ ȊƳŠƴŀ ǇƻƭƻƘȅΣ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ȊǊŎŀŘƭŜƴƝΣ ȊƪƻǎŜƴƝΣ ƻǘƻőŜƴƝΣ 

ƪƻǇƝǊƻǾłƴƝ ŀ ŘǳǇƭƛƪƻǾłƴƝΦ tǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘȅ ƧŜ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƧŜƧƛŎƘ ǾȊłƧŜƳƴŞ ǳǎǇƻǌłŘłƴƝΣ ȊŀǊƻǾƴłƴƝ 

a ǊƻȊƳƝǎǘŠƴƝ.  

8.2.1 Vĩbŋr objektţ 

tƻǳȌƝǾłƳŜ ƴłǎǘǊƻƧ ±ȇōŠr, pokud ǇƻǘǌŜōǳƧŜƳŜ ǾȅōǊŀǘ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻ ƴłƘƻŘƴŠ ǊƻȊƳƝǎǘŠƴȇŎƘ ƴŀ 

ǎǘǊłƴŎŜΣ ǎǘƛǎƪƴŜƳŜ ȊłǊƻǾŜƶ ƪƭłǾŜǎǳ ShiftΦ ±ȇōŠǊ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻ ǊƻȊƳƝǎǘŠƴȇŎƘ ǾŜŘƭŜ ǎŜōŜ ƧŜ nejjedno-

ŘǳǑǑƝ ǇǊƻǾŞǎǘ ǘŀȌŜƴƝƳ ƳȅǑƝ ǘŀƪΣ ŀōȅ ǾȅōǊŀƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ōȅƭȅ Ǿ ohraniőŜƴŞ oblasti ŎŜƭŞΦ 

8.2.2 Zmŋna polohy a velikosti  

tǊƻǾŜŘŜƳŜ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ǇƻƳƻŎƝ ƳȅǑƛΣ ǇǊƻ ȊƳŠƴǳ velikosti ǾȅǳȌƛƧŜƳŜ ƧŜŘŜƴ Ȋ osmi őŜǊƴȇŎƘ ōƻŘǻ ko-

lem objektu. Pro ǳǊőŜƴƝ pǌŜǎƴŞ ǇƻƭƻƘȅ objektu ƴŀ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǇƭƻǑŜ ƭȊŜ ǾȅǳȌƝǘ ƧŜƘƻ ǎƻǳǌŀŘƴƛŎ x a y. 

8.2.3 Zrcadlen² objektţ 

YŀȌŘȇ ǾȅōǊŀƴȇ ƻōƧŜƪǘ ƭȊŜ ȊǊŎŀŘƭƛǘ ǾƻŘƻǊƻǾƴŠ ƴŜōƻ ǎǾƛǎƭŜ ǇƻƳƻŎƝ ƛƪƻƴ ƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝΦ ½ǊŎŀŘƭŜƴƝ 

ƻōƧŜƪǘǳ ȊƴŀƳŜƴł ƧŜƘƻ ǇǌŜǾǊłŎŜƴƝ zleva dƻǇǊŀǾŀ ƴŜōƻ ǎƘƻǊŀ ŘƻƭǻΦ ±Ŝ ǾȇŎƘƻȊƝƳ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ƧŜ ƪƻǘǾƛŎƝƳ 

ōƻŘŜƳ ȊǊŎŀŘƭŜƴƝ ǎǘǌŜŘ ƻōƧŜƪǘǳΦ  

8.2.4 Zkosen² objektţ 

tƻƪǳŘ Řƻ ǾȅōǊŀƴŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳ ƪƭƛƪƴŜƳŜ ǇƻŘǊǳƘŞ ƴłǎǘǊƻƧŜƳ ±ȇōŠǊΣ ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƪƻƭŜƳ ƴŠj őtyǌƛ ǑƛǇƪȅ 

ǇǊƻ ȊƪƻǎŜƴƝ ǾŜ ǾƻŘƻǊƻǾƴŞƳ ƴŜōƻ ǎǾƛǎƭŞƳ ǎƳŠǊǳΦ tƻƳƻŎƝ ƳȅǑƛ ƭŜƘŎŜ ǇǊƻǾŜŘŜƳŜ ȊƪƻǎŜƴƝΦ tƻƳƻŎƝ 
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panelu Transformace ƭȊŜ ȊƪƻǎŜƴƝ ȊŀŘŀǘ ǇǌesnŠ pod urőƛǘȇƳ ǵƘƭŜƳΣ ȊłǊƻǾŜƶ lze vytvoǌƛǘ ȊƪƻǎŜƴȇ Řǳπ

Ǉƭƛƪłǘ ŀ ǇƻǳȌƝǘ ƪƻǘǾƛŎƝ ōƻŘΦ 

8.2.5 OtoĽen² objektţ 

Provedeme obdobnŠ jako ȊƪƻǎŜƴƝ, pǌƛ ƻǘłőŜƴƝ ƭȊŜ ǘŀƪŞ Ǉƻǎǳƴƻǳǘ ƪǳƭŀǘȇ stǌed otoőŜƴƝ Řƻ ƭƛōƻǾƻƭƴŞƘƻ 

ƳƝǎǘŀ ƴŀ ǇƭƻǑŜ a ƻōƧŜƪǘ ǎŜ Ǉŀƪ ƻǘłőƝ ƪƻƭŜƳ ǇƻǎǳƴǳǘŞƘƻ ǎǘǌedu. 

8.2.6 Kop²rov§n² objektţ 

tǊƻǾłŘƝƳŜ ȊƴłƳȇƳ ȊǇǻsobem pǌŜǎ ǎŎƘǊłƴƪǳΣ ƴŀǇǌΦ ƪƭłǾŜǎƻǾȇƳƛ ȊƪǊŀǘƪŀƳƛ /¢w[-C a CTRL-V. Lze tak 

ƪƻǇƝǊƻǾŀǘ objekty i mezi rǻȊƴȇƳƛ dokumenty. 

8.2.7 Duplik§ty objektţ 

5ǳǇƭƛƪłǘ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ǇƻƳƻŎƝ ƪƭłǾŜǎƻǾŞ ȊƪǊŀǘƪȅ CTRL-DΦ tǊƻ ǇǊŀǾƛŘŜƭƴȇ ǊƻȊŜǎǘǳǇ ǾƝŎŜ ŘǳǇƭƛƪłǘǻ je 

ǾƘƻŘƴŞ ǇƻǳȌƝǘ trikΥ ǇǊǾƴƝ ŘǳǇƭƛƪłǘ ǳƳƝǎǘƝƳŜ Ǿ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴŞ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛ ƻŘ ƻǊƛƎƛƴłƭǳΣ Ǉǌƛ ƻǇŀƪƻǾŀƴŞƳ 

ǇƻǳȌƛǘƝ ƪƭłǾŜǎƻǾŞ ȊƪǊŀǘƪȅ CTRL-D buŘƻǳ ŘŀƭǑƝ ŘǳǇƭƛƪłǘȅ ǘǾƻǌit rovnomŠrnou ǌadu. 

8.2.8 Vz§jemn® uspoś§d§n² 

tƻƪǳŘ ƪǊŜǎƭƝƳŜ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻ pǌes sebe, jeden pǌŜƪǊȇǾł ŘǊǳƘȇ Ǿ tom poǌŀŘƝΣ Ǿ ƧŀƪŞƳ ōȅƭȅ ƴŀƪǊŜǎƭŜƴȅΦ 

Jejich poǌŀŘƝ ƭȊŜ ƻǾǑŜƳ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ƪŘȅƪƻƭƛ ȊƳŠnit nŠkolika zpǻǎƻōȅΥ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊŀǾŞƘƻ tlaőƝǘƪŀ ƳȅǑƛ ς 

ƳƻȌƴƻǎǘ PoǌŀŘƝΣ ǇƻƳƻŎƝ ƪƭłǾŜǎ Shift-Up (dopǌedu) a Shift-Down (dozadu) nebo ǇƻƳƻŎƝ ikony na pa-

ƴŜƭǳ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ŘŀƴŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ 

SamozǌejmŠ ƧŜ ȊŘŜ ǘŀƪŞ ƳƻȌƴƻǎǘ Ǿ menu ZmŠnit ς PoǌŀŘƝ. Lze objekt posunout o jeden vzad nebo 

vpǌŜŘΣ ŀƭŜ ǘŀƪŞ ƛƘƴŜŘ ŘƻǇǌedu nebo dozadu. 

8.2.9 Zarovn§n² v²ce objektţ 

tƻƪǳŘ ǾȅōŜǊŜƳŜ ƴłǎǘǊƻƧŜƳ ±ȇōŠr ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻΣ ƭȊŜ ƧŜ ƴŀǾȊłƧŜƳ ȊŀǊƻǾƴŀǘ ƴŀ ǎǘǌed, vlevo, vpravo, 

nahoru nebo dolǻΦ ¢ƻ ǾǑŜ ǎƛ ƳǻȌŜƳŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ Ǿ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƳ ǇŀƴŜƭǳ Zarovnat a ǊƻȊƳƝǎǘƛǘ (menu ZmŠπ

nitύΦ ½ŀǊƻǾƴłǾŀǘ ƭȊŜ ƻōƧŜƪǘȅ ƴŀǾȊłƧŜƳ ƳŜȊƛ ǎŜōƻǳ, aƭŜ ǘŀƪŞ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪŜ ǎǘǊłƴŎŜ ƴŜōƻ ǇƻǳȌƛǘŞ ƳǌƝȌŎŜΦ 
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8.2.10 Rozm²stŋn² v²ce objektţ 

WŜ ŦǳƴƪŎŜ ƻōŘƻōƴł ȊŀǊƻǾƴłƴƝΣ ǇǊƻǾŜŘŜ ǇǊŀǾƛŘŜƭƴŞ ǊƻȊƳƝǎǘŠƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ buř v ǊłƳŎƛ ǾȇōŠru, nebo na 

ǎǘǊłƴŎŜ. 

8.2.11 Seskupen² a kombinace objektţ 

Skupina objektǻ tvoǌƝŎƝŎƘ ǳŎŜƭŜƴƻǳ ƪǊŜǎōǳ ǎŜ ŎƘƻǾł Ƨŀƪƻ ƧŜŘŜƴ ƻōƧŜƪǘΣ ǇǌiőŜƳȌ Ƨǎƻǳ ǎǘłƭŜ ȊŀŎƘƻǾłƴȅ 

Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊǾƪǻ skupiny a ƪŘȅƪƻƭƛ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǎƪǳǇƛƴǳ ǊƻȊŘŠƭƛǘΦ {ŜǎƪǳǇŜƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ zjed-

ƴƻŘǳǑǳƧŜ ǇǊłŎƛ ŀ zaruőǳƧŜΣ ȌŜ ǎŜ ǳŎŜƭŜƴł őłǎǘ ǾȇƪǊŜǎǳ ƴŜȊƳŠƴƝΣ ǇƻƪǳŘ ǎƪǳǇƛƴǳ nerozdŠƭƝƳŜΦ tƻ ǊƻȊπ

dŠƭŜƴƝ ǎƪǳǇƛƴȅ ƳǻȌŜƳŜ ǎ ƻōƧŜƪǘȅ ǇǊŀŎƻǾŀǘ ŘłƭŜ ƴŜȊłǾƛǎƭŜ ƴŀ ǎƻōŠ. 

Kombinace objektǻ je v podstatŠ ƧŜƧƛŎƘ ǎƪƭłŘłƴƝΣ ƪƻƳōƛƴƻǾłƴƝƳ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻ vytvoǌƝƳŜ ƧŜŘŜƴ ǎƭƻπ

ȌŜƴȇ ƻōƧŜƪǘΦ ¢Ŝƴ ƧŜ Ǉŀƪ ǘǾƻǌen z ǾƝŎŜ ƪǌivek, pǌiőŜƳȌ Ǉǌevezme vlastnosti (obrys a ǾȇǇƭƶ) objektu 

ǳƳƝǎǘŠƴŞƘƻ ƴŜƧǾƝŎŜ ǾȊŀŘǳ ƴŜōƻ ƴŀǇƻǎƭŜŘȅ ǾȅōǊŀƴŞƘƻΦ tǻvodnŠ pǌŜƪǊȇǾŀƧƝŎƝ ǎŜ őłǎǘƛ Ȋǻstanou 

ǇǊłȊŘƴŞΦ 

 

Obr. 62   {ŜǎƪǳǇŜƴƝ ŀ ƪƻƳōƛƴŀŎŜ ƻōƧŜƪǘǻΤ ȊŘǊƻƧΥ όрύ 

8.2.12 Tvarov§n² objektţ ð slouĽen², prţnik, oś²znut² 

S ƻōƧŜƪǘȅ ƭȊŜ ǾŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊŜŎƘ ǇǊƻǾłŘŠǘ ǘŀƪŞ ƭƻƎƛŎƪŞ ƻǇŜǊŀŎŜ ǇƻŘƭŜ ǇǊŀǾƛŘŜƭ .ƻƻƭŜƻǾǎƪŞ 

ƭƻƎƛƪȅΦ bŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ operace ǎƭƻǳőƛǘ, ƻǌƝȊƴƻǳǘ, ǇǊǻƴƛƪ a ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƻǇŜǊŀŎƛ ȊƧŜŘƴƻŘǳǑƛǘ. 

U ŦǳƴƪŎƝ ǎƭƻǳőƛǘΣ ƻǌƝȊƴƻǳǘ ŀ ǇǊǻƴƛƪ ǎŜ ƻōƧŜǾǳƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻƴŜŎƘŀǘ ǇǻǾƻŘƴƝ ȊŘǊƻƧƻǾŞ a ŎƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅΦ 

tƻƪǳŘ ǘǳǘƻ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊŀǘǊƘƴŜƳŜΣ Ǉƻ ǇǊƻǾŜŘŜƴƝ operace ōǳŘŜ ȊŀŎƘƻǾłƴŀ ƪƻǇƛŜ ǇǻǾƻŘƴƝŎƘ ȊŘǊƻƧƻǾȇŎƘ 

ƴŜōƻ ŎƝƭƻǾȇŎƘ objektǻΦ ½ŘǊƻƧƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ Ƨǎƻǳ ǘȅΣ ǇƻƳƻŎƝ ƴƛŎƘȌ ǇǊƻǾłŘƝƳŜ ȊǾƻƭŜƴƻǳ operaci όƳǻȌŜ 

ōȇǘ ƧŜŘŜƴ ƴŜōƻ ǾƝŎŜύ ŀ ŎƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ Ƨǎƻǳ ǘȅΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞ ƧŜ operace ǇƻǳȌƛǘŀΣ Ǉƻ ŀƪǘƛǾŀŎƛ ƻǇŜǊŀŎŜ ǳƪłπ

ȌŜƳŜ ƪǳǊȊƻǊŜƳ ƴŀ ŎƝƭƻǾȇ ƻōƧŜƪǘ όmǻȌŜ ōȇǘ ƧŜŘŜƴ ƴŜōƻ ǎƪǳǇƛƴŀ ƻōƧŜƪǘǻύΦ 
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V ǳƪłȊŎŜ ǇƻǳȌƛƧŜƳŜ ǘǌƛ ƻōƧŜƪǘȅ ǊǻȊƴȇŎƘ ōŀǊŜǾ ǳǎǇƻǌłŘŀƴȇŎƘ ǇǌŜǎ ǎŜōŜΦ 

Obr. 63   ±ȇŎƘƻȊƝ ƻōƧŜkty; zdroj: (5) 

¶ Slouőit  

¢ŀǘƻ ŦǳƴƪŎŜ ǎǇƻƧƝ ŘǾŀ ƴŜōƻ ǾƝŎŜ ƻōƧŜƪǘǻ ǘŀƪΣ ȌŜ ǾȊƴƛƪƴŜ ƧŜŘŜƴ ƻōπ

ƧŜƪǘΣ ƪǘŜǊȇ ōǳŘŜ ƳƝǘ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ƴŀǇƻǎƭŜŘȅ ǾȅōǊŀƴŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳ ŀ ob-

Ǌȅǎ ƧŜ ǾȇǎƭŜŘƴȇƳ ƻōǊȅǎŜƳ ǾǑŜŎƘ ǎƭƻǳőŜƴȇŎƘ ƻōǊŀȊŎǻ. V ƴŀǑƝ ǳƪłȊŎŜ 

ƧǎƳŜ ǾȅōǊŀƭƛ Ƨŀƪƻ ȊŘǊƻƧƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƻōŘŞƭƴƝƪ ŀ ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪΣ Ǉƻ ƪƭƛƪπ

ƴǳǘƝ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ α{ƭƻǳőƛǘ ǎά ƧǎƳŜ ǳƪłȊŀƭƛ ƪǳǊȊƻǊŜƳ ƴŀ ƪǊǳƘΦ aƻȌƴƻǎǘƛ 

ponechat pǻǾƻŘƴƝ ȊŘǊƻƧƻǾŞ ŀ ŎƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƧǎƳŜ ƴŜŀƪǘƛǾƻǾŀƭƛΦ 

Obr. 64   {ƭƻǳőŜƴŞ ƻōƧŜƪǘȅΤ ȊŘǊƻƧΥ όрύ 

¶ hǌƝȊƴƻǳǘ 

Tato funkce oǌƝȊƴŜ ǾȅōǊŀƴȇƳƛ ƻōƧŜƪǘȅ Ƨƛƴȇ ƻōƧŜƪt nebo skupinu 

objektǻΦ /ƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǎƛ ȊŀŎƘƻǾłǾŀƧƝ ǎǾŞ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΦ tǌed oǌƝȊƴǳπ

ǘƝƳ ƧŜ ǾƘƻŘƴŞ ȊŘǊƻƧƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǳƳƝǎǘƛǘ őłǎǘŜőnŠ pǌŜǎ ŎƝƭƻǾȇΦ 

V ǳƪłȊŎŜ ƧǎƳŜ ƴŜƧǇǊǾŜ ǎŜǎƪǳǇƛƭƛ ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪ ǎ kruhem a pak po-

ƳƻŎƝ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ όȊŘǊƻƧƻǾȇ ƻōƧŜƪǘύ ƻǌƝȊƭƛ ǎƪǳǇƛƴǳΦ aƻȌƴƻǎǘƛ ǇƻƴŜπ

chat pǻǾƻŘƴƝ ȊŘǊƻƧƻǾŞ ŀ ŎƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƧǎƳŜ ƴŜŀƪǘƛǾƻǾŀƭƛΦ 

Obr. 65   hǌƝȊƴǳǘŞ ƻōƧŜƪǘȅΤ ȊŘǊƻƧΥ (5) 

¶ tǊǻƴƛƪ 

±ȅǘǾƻǌƝ ǇǊǻƴƛƪ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻΣ ƻǇŠǘ ǇǊŀŎǳƧŜ ǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ 

funkce. V ǳƪłȊŎŜ ƧǎƳŜ ǇǊƻǾŜŘƭƛ ǇǊǻƴƛƪ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ ǎŜ ǎƪǳǇƛƴƻǳ ǾȅǘǾƻǌŜπ

nou z ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪǳ ŀ kruhu. 

 

Obr. 66   tǊǻƴƛƪ ƻōƧŜƪǘǻΤ ȊŘǊƻƧΥ (5) 
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¶ ½ƧŜŘƴƻŘǳǑƛǘ 

tǌƝƪŀȊ ȊƧŜŘƴƻŘǳǑƛǘ ǾȅǘǾŀǊǳƧŜ ǾȅōǊŀƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǘŀƪΣ ȌŜ ȊŀŎƘƻǾł 

ǇƻǳȊŜ ƧŜƧƛŎƘ ǾƛŘƛǘŜƭƴŞ őłǎǘƛ ŀ ǾǑŜŎƘƴȅ ǇƭƻŎƘȅ ǇǌŜƪǊȅǘŞ ƧƛƴȇƳƛ Ǿȅπ

ōǊŀƴȇƳƛ ƻōƧŜƪǘȅ ǎŜ ƻŘǎǘǊŀƴƝΦ bŀ ǇǊǾƴƝ ǇƻƘƭŜŘ ƴŜƴƝ ȊƳŠƴa vidi-

ǘŜƭƴłΣ ƻǾǑŜƳ ǇƻƪǳŘ ȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƻŘǎǳƴŜƳŜ ƻŘ ǎŜōŜ 

όǾƛȊ ƻōǊłȊŜƪ 8.11ύΣ ōǳŘƻǳ ƧƛƳ ŎƘȅōŠǘ ǇǌŜƪǊȇǾŀƧƝŎƝ ǎŜ őłǎǘƛΦ ¦ to-

Ƙƻǘƻ ǇǌƝƪŀȊǳ ƴŜƭȊŜ ȊŀŎƘƻǾŀǘ ƪƻǇƛŜ ǇǻǾƻŘƴƝŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ. 

Obr. 67   ½ƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴŞ ƻōƧŜƪǘȅΤ ȊŘǊƻƧΥ (5) 

8.3 Pr§ce s textem  

8.3.1 Druhy textu  

5ƻ ƪǊŜǎŜō ƭȊŜ ǇǌƛŘŀǘ ŘǾŀ ǘȅǇȅ ǘŜȄǘǳΣ ǌŜǘŠȊŎƻǾȇ ǘŜȄǘ a ƻŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǘŜȄǘΦ yŜǘŠȊŎƻǾȇ ǘŜȄǘ ƭȊŜ ǇƻǳȌƝǘ ƪ Ǉǌƛπ

ŘłƴƝ ƪǊłǘƪȇŎƘ ǌłŘƪǻ ǘŜȄǘǳΣ ƴŀ ƴŠȌ ƭȊŜ ǇƻǳȌƝǘ ŎŜƭƻǳ ǌŀŘǳ ŜŦŜƪǘǻΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎǘƝƴȅΦ hŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǘŜȄǘ ƭȊŜ 

ǇƻǳȌƝǘ ǇǊƻ ǊƻȊǎłƘƭŜƧǑƝ ǘŜȄǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ǾŠǘǑƝ ǇƻȌŀŘŀvky ƴŀ ŦƻǊƳłǘƻǾłƴƝΦ 

yŜǘŠȊŎƻǾȇ text 

yŜǘŠȊŎƻǾȇ ǘŜȄǘ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł ƴŀ ƪǊłǘƪł ǎŘŠƭŜƴƝΣ ƴŜǇǌŜǎŀƘǳƧƝŎƝ ƧŜŘŜƴ ŀȌ ŘǾŀ ǌłŘƪȅ ǘŜȄǘǳΦ ¦ƳƻȌƶǳƧŜ apli-

ƪŀŎƛ ŎŜƭŞ Ǒƪłƭȅ ŜŦŜƪǘǻΦ yŜǘŠȊŎƻǾȇ ǘŜȄǘ ƭȊŜ ǇǌƛŘŀǘ ƴŀ ƻǘŜǾǌŜƴƻǳ ƴŜōƻ ǳȊŀǾǌŜƴƻǳ ƻǎƴƻǾǳΦ hǎƴƻǾŠ lze 

ǘŀƪŞ ǇǌƛȊǇǻǎƻōƛǘ ŜȄƛǎǘǳƧƝŎƝ ǌŜǘŠȊŎƻǾȇ ƴŜōƻ ƻŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǘŜȄǘΦ ±ƭƻȌŜƴƝ ǌŜǘŠȊŎƻǾŞƘƻ ǘŜȄǘǳ ƧŜ ǎƴŀŘƴŞΦ tƻπ

ƳƻŎƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ Text ƪƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ǾȅōǊŀƴŞ ƳƝǎǘƻ Ǿ dokumentu a ƴŀǇƛǑǘŜ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴȇ text. 

hŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǘŜȄǘ 

tǌƛ ǇǌƛŘłǾłƴƝ ƻŘǎǘŀǾŎƻǾŞƘƻ ǘŜȄǘǳ ƳǳǎƝǘŜ ƴŜƧǇǊǾŜ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ǘŜȄǘƻǾȇ ǊłƳŜőŜƪΦ ±Ŝƭƛƪƻǎǘ ǊłƳŜőƪǻ ƻŘπ

ǎǘŀǾŎƻǾŞƘƻ textu ȊǻǎǘłǾł ǎǘŀƴŘŀǊŘƴŠ ǎǘŜƧƴł ōŜȊ ƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ǘƻΣ ƪƻƭƛƪ ǘŜȄǘǳ ƻōǎŀƘǳƧƝΦ [ƛōƻǾƻƭƴȇ ǘŜȄǘΣ 

ƪǘŜǊȇ ǇǌŜǎŀƘǳƧŜ ǇǊŀǾȇ ŘƻƭƴƝ ƻƪǊŀƧ ǘŜȄǘƻǾŞƘƻ ǊłƳŜőƪǳΣ ƧŜ ǎƪǊȅǘΣ ŘƻƪǳŘ ǘŜȄǘƻǾȇ ǊłƳŜőŜƪ ƴŜȊǾŠǘǑƝǘŜ 

ƴŜōƻ ƧŜƧ ƴŜǇǊƻǇƻƧƝǘŜ ǎ ƧƛƴȇƳ ǘŜȄǘƻǾȇƳ ǊłƳŜőƪŜƳΦ ¢ŜȄǘ ƳǻȌŜǘŜ ǇǌƛȊǇǻǎƻōƛǘ ǊłƳŜőƪǳ ς velikost textu 

v bodech bude automaticky nastavena tak, aby ǎŜ ǘŜȄǘ Řƻ ǊłƳŜőƪǳ ǇǌŜǎƴŠ ǾŜǑŜƭΦ włƳŜőƪȅ ǘŜȄǘƻǾŞƘƻ 

ƻŘǎǘŀǾŎŜ ǎŜ ƳƻƘƻǳ Ǉǌƛ ǇǎŀƴƝ ǘŀƪŞ ŀutomaticky ǊƻȊǑƛǌƻǾŀǘ a ȊǳȌƻǾŀǘΣ ǘŀƪȌŜ ǾȌŘȅ ǇǌŜǎƴŠ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝ 

textu. 
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włƳŜőŜƪ ƻŘǎǘŀǾŎƻǾŞƘƻ ǘŜȄǘǳ ƳǻȌŜǘŜ ǾƭƻȌƛǘ Řƻ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ ¢ƻ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇƻǳȌƝǾŀǘ ƻōƧŜƪǘȅ 

Ƨŀƪƻ ȊłǎƻōƴƝƪȅ ǘŜȄǘǳ ŀ ǾȅǘǾłǌŜǘ ǊǻȊƴŞ ǘǾŀǊȅ ǘŜȄǘƻǾȇŎƘ ǊłƳŜőƪǻΦ ¢ŜȄǘ ƭȊŜ ǊƻǾƴŠȌ ƻŘŘŠƭƛǘ ƻŘ ƻōƧŜktu. 

tƻƪǳŘ ǘŀƪ ǳőƛƴƝǘŜΣ ǘŜȄǘ ǎƛ ȊŀŎƘƻǾł ǎǾǻƧ ǘǾŀǊ ŀ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇǌŜǎƻǳǾŀǘ ƴŜōƻ ƳŠƴƛǘ ƻōƧŜƪǘ ƛ ǘŜȄǘ ƴŜȊłǾƛǎƭŜ 

ƴŀ ǎƻōŠΦ 

8.4 Efekty 

LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ŜŦŜƪǘȅ ƴłƳ ǳƳƻȌƶǳƧƝ ƻȌƛǾƛǘ ƎǊŀŦƛƪǳ ŀ ȊłǊƻǾŜƶ ǳǑŜǘǌƝ ǎǇƻǳǎǘǳ őasu a ƴłƳŀƘȅΦ aŜȊƛ ƴŜƧǇƻπ

ǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ŜŦŜƪǘȅ ǇŀǘǌƝΥ interaktivnƝ ǇǌŜŎƘƻŘΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ƪƻƴǘǳǊŀΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜΣ ƛƴǘŜǊŀƪπ

ǘƛǾƴƝ ƻōłƭƪŀΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǾȅǎǳƴǳǘƝΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǎǘƝƴΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǇǊǻhlednost, perspektiva, ƳŀƭƝǌǎƪŞ 

techniky a őoőka. bŠƪǘŜǊŞ ŜŦŜƪǘȅ ǎƛ ƴȅƴƝ ōƭƝȌŜ ǇƻǇƝǑŜƳŜΣ ƻǎǘŀǘƴƝ ōǳŘƻǳ ǇǊƻōǊłƴȅ ŀ ǳƪłȊłƴȅ Ǿ tutori-

łƭŜŎƘΦ 

8.4.1 Interaktivn² pśechod 

±ȅǘǾłǌƝ ǘǾŀǊƻǾȇ ŀ ōŀǊŜǾƴȇ Ǉǌechod dvou objektǻ. NejdǌƝǾŜ ƴŀƪǊŜǎƭƝƳŜ ŘǾŀ ƻōƧŜƪǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ŎƘŎŜƳŜ 

propojit a ǾȅǇƭƴƝƳŜ ƧŜ ǾƘƻŘƴƻǳ ǾȇǇƭƴƝΦ bŀ ǇŀƴŜƭǳ ƴłǎǘrojǻ ȊǾƻƭƝƳŜ ƴłǎǘǊƻƧ LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ǇǌŜŎƘƻŘΣ ǳƪłπ

ȌŜƳŜ ƳȅǑƝ ƴŀ ǇǊǾƴƝ ƻōƧŜƪǘ ŀ pǌƛ ǎǘƛǎƪƴǳǘŞƳ ƭŜǾŞƳ ǘƭŀőƝǘƪǳ ƳȅǑƝ ǘłƘƴŜƳŜ Řƻ ŘǊǳƘŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ ±ȅπ

tvoǌƝ ǎŜ ǇǌŜŎƘƻŘΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ǇǌŜŘŜƳ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇ Ǉƻőet uzlǻ (vŠǘǑƛƴƻǳ нлύΦ tƻƪǳŘ ŎƘŎŜƳŜ ƳŠnit vlast-

nosti vytvoǌŜƴŞƘƻ Ǉǌechodu, mǻȌŜƳŜ ǇƻǳȌƝǘ ǇŀƴŜƭ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ Ǉǌechodu. 

 

Obr. 67   ±ȅǘǾƻǌŜƴƝ ǇǌŜŎƘƻŘǳ ƳŜȊƝ ƘǾŠȊŘƻǳ ŀ elipsou; zdroj: (5) 

8.4.2 Interaktivn² kontura 

±ȅǘǾƻǌƝ ǎƻǳǎǘǌŜŘƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǾƴŠ ƴŜōƻ ǳǾƴƛǘǌ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ǎǾƻǳ ǾȇǇƭƶ ŀ Ƨǎƻǳ ȊłǾƛǎƭŞ ƴŀ ȊłƪƭŀŘπ

ƴƝƳ ƻōƧŜƪǘǳΦ ±ȅǘǾƻǌŜƴŞ ƪƻƴǘǳǊȅ ƳƻƘƻǳ ƳŠƴƛǘ ōŀǊǾǳ ǾȇǇƭƴŠ ƛ obrysu. U ƪƻƴǘǳǊȅ ƭȊŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǇƻőŜǘ 
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ƪǊƻƪǻ ŀ ƻŘǎŀȊŜƴƝΣ ŘǻƭŜȌƛǘȇ ƧŜ ǘŀƪŞ ōŀǊŜǾƴȇ ǇǌŜŎƘƻŘ ǎǇŜƪǘǊŜƳΦ tƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǳ ǇǌŜŎƘƻŘǳ ƭȊŜ ǳǊȅŎƘƭƛǘ 

objekty a barvy. U ǘƻƘƻǘƻ ŜŦŜƪǘǳ ƘƻŘƴŠ ȊłƭŜȌƝ ƴŀ ƪǊŜŀǘƛǾƛǘŠ ƪŀȌŘŞƘƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜΦ 

 

Obr. 68   ¦ƪłȊƪŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ƪƻƴǘǳǊȅΤ ȊŘǊƻƧΥ (5) 

8.4.3 Interaktivn² deformace 

bŜƧǇǊǾŜ ȊǾƻƭƝƳŜ ǘȅǇ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜΣ Ƨŀƪƻǳ ŎƘŎŜƳŜ ǇƻǳȌƝǘΣ ǇǌƝǇΦ ƧŜƧƝ ŘŀƭǑƝ ŀǘǊƛōǳǘȅ ŀ ǇƻǘŞ ǇƻƳƻŎƝ ƳȅǑƛ 

ǳƪłȌŜƳŜ ƴŀ ƻōƧŜƪǘΣ ƪǘŜǊȇ ŎƘŎŜƳŜ ŘŜŦƻǊƳƻǾŀǘ ŀ Ǉǌƛ ǎǘƛǎƪƴǳǘŞƳ ƭŜǾŞƳ ǘƭŀőƝǘƪǳ ƳȅǑƛ ǘłƘƴŜƳŜ ǇƻȌŀπ

ŘƻǾŀƴȇƳ ǎƳŠǊŜƳΦ WƛȌ ǾȅǘǾƻǌŜƴƻǳ ŘŜŦƻǊƳŀŎƛ ƳǻȌŜƳŜ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ǇƻƳƻŎƝ ǎǾŠǘƭȇŎƘ ōƻŘǻ ŀ ǑƛǇŜƪΦ 

 

Obr. 69   ¦ƪłȊƪŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜΤ ȊŘǊƻƧΥ όрύ 

8.4.4 Interaktivn² st²n 

{ǘƝƴ ŘƻŘł ƻōƧŜƪǘǻƳ ǇƭŀǎǘƛŎƪȇ ǾȊƘƭŜŘΣ ƧŜ ǾłȊłƴ ƴŀ ǊƻŘƛőƻǾǎƪȇ ƻōƧŜƪǘ ŀ ǊŜǎǇŜƪǘǳƧŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ƧŜƘƻ 

ǵǇǊŀǾȅΦ tǊƻǘƻȌŜ ƧŜ ǾǑŀƪ ǎǘƝƴ ǘǾƻǌŜƴ ōƛǘƳŀǇƻǳΣ ƎŜƴŜǊǳƧŜ ǎŜ Ǉǌƛ ƪŀȌŘŞ ǵǇǊŀǾŠ ǊƻŘƛőƻǾǎƪŞƘƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ 

bŠƪŘȅ ǘƻ Řƻǎǘ ȊǇƻƳŀƭǳƧŜ ǇǊłŎƛΣ ƧŜ ǾƘƻŘƴŞ ǇǊƻǾŞǎǘ ǾǑŜŎƘƴȅ ǵǇǊŀǾȅ ƻōƧŜƪǘǳ ǇǌŜŘ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝƳ ǎǘƝƴǳΦ 
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{ǘƝƴ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ǘŀȌŜƴƝƳ ƳȅǑƛ ƻŘ ƻōƧŜƪǘǳ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴȇƳ ǎƳŠǊŜƳΦ ¦ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞƘƻ ǎǘƝƴǳ ƭȊŜ upravit 

ƪǊȅǘƝΣ ǊƻȊǇƛǘƝ ŀ ǎƳŠǊ ǊƻȊǇƛǘƝ ǎǘƝƴǳ ŀ ǘŀƪŞ ōŀǊǾǳ ǎǘƝƴǳΦ ¢ƻ ǾǑŜ ƴŀƧŘŜƳŜ ƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǎǘƝƴǳΦ tƻπ

ƳƻŎƝ ƳȅǑƛ ƭȊŜ ƳŠƴƛǘ ōƻŘ ƴŀ ǊƻŘƛőƻǾǎƪŞƳ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƻŘƪǳŘ ǎǘƝƴ ǾȅŎƘłȊƝΣ ŀ ǘŀƪŞ ōƻŘ ǾŜ ǎǘƝƴǳΣ ƪǘŜǊȇ 

ǳǇǊŀǾǳƧŜ ƻŘǎŀȊŜƴƝ ǎǘƝƴǳ ƻŘ ƻōƧŜƪǘǳΦ 

 

Obr. 70   tǌƝƪƭŀŘȅ ǎǘƝƴǻ; zdroj: (5) 

8.4.5 Interaktivn² prţhlednost 

hōƧŜƪǘȅ ȊƝǎƪłǾŀƧƝ őłǎǘŜőƴƻǳ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘΣ ǇǊƻǎǾƝǘŀƧƝ ǎƪǊȊŜ ƴŠ ƧƛƴŞ ƻōƧŜƪǘȅ ǳƳƝǎǘŠƴŞ ǇƻŘ ƴƛƳƛΦ tǊǻπ

ƘƭŜŘƴƻǎǘ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎƪȅ Ƨŀƪƻ ǎǘƝƴΦ ½łƪƭŀŘƴƝ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ƧŜ ƳƝǊŀ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛΣ ŘłƭŜ ƭȊŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ 

ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ ǾȇǇƭƴŠΣ ƻōǊȅǎǳ ƴŜōƻ ƻōƻƧƝƘƻ ŀ ǘŀƪŞ ǘȅǇ ǾȇǇƭƴŠ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛ όƻŘ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ƭƛƴŜłǊƴƝΣ 

ǇǌŜǎ ǊǻȊƴŞ ǾȊƻǊȅ ŀȌ Ǉƻ ǘŜȄǘǳǊǳύΦ 5łƭŜ ƭȊŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǊǻȊƴŞ ƻǇŜǊŀŎŜ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛΣ ǇƻƳƻŎƝ ƪǘŜǊȇŎƘ ƭȊŜ 

ŘƻǎłƘƴƻǳǘ ȊŀƧƝƳŀǾȇŎƘ ŜŦŜƪǘǻΦ 

 

Obr. 71   tǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ ǎ ǇƭƴƻōŀǊŜǾƴȇƳ ǾȊƻǊŜƳ ǇƻǳȌƛǘł ƴŀ ǇŠǘƛǵƘŜƭƴƝƪΤ ȊŘǊƻƧΥ (5) 
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8.4.6 Perspektiva 

9ŦŜƪǘ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾȅ ƭȊŜ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ȊƪǊłŎŜƴƝƳ ƧŜŘƴŞ ƴŜōƻ ŘǾƻǳ ǎǘǊŀƴ ƻōƧŜƪǘǳΦ ¢Ŝƴǘƻ ŜŦŜƪǘ ŘƻŘłǾł ƻōƧŜƪǘǳ 

ǾȊƘƭŜŘ ǇǌƛōƭƝȌŜƴƝ Ǿ ƧŜŘƴƻƳ ƴŜōƻ ŘǾƻǳ ǎƳŠǊŜŎƘΣ ŀ ǘƝƳ ǾȅǘǾłǌƝ ƧŜŘƴƻǵōŠȌƴƝƪƻǾƻǳ ƴŜōƻ ŘǾƻǳǵōŠȌƴƝπ

kovou perspektivu. Efekty perspektivȅ ƭȊŜ ǇǌƛŘŀǘ ƪ ƻōƧŜƪǘǻƳ ƴŜōƻ ǎŜǎƪǳǇŜƴȇƳ ƻōƧŜƪǘǻƳΦ 9ŦŜƪǘ ǇŜǊπ

ǎǇŜƪǘƛǾȅ ƭȊŜ ǘŀƪŞ ǇǌƛŘŀǘ ƪ ǇǊƻǇƻƧŜƴȇƳ ǎƪǳǇƛƴłƳΣ ƴŀǇǌΦ ƪƻƴǘǳǊłƳΣ ǇǌŜŎƘƻŘǻƳΣ ǾȅǎǳƴǳǘƝ ŀ ƻōƧŜƪǘǻƳ 

ǾȅǘǾƻǌŜƴȇƳ ƴłǎǘǊƻƧŜƳ aŀƭƝǌǎƪŞ ǘŜŎƘƴƛƪȅΦ 9ŦŜƪǘȅ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾȅ ƴŜƭȊŜ ǇǌƛŘŀǘ ƪ ƻŘǎǘŀǾŎƻǾŞƳǳ ǘŜȄǘǳΣ Ǌŀπ

ǎǘǊǻƳ ƴŜōƻ ǎȅƳōƻƭǻƳΦ 

tǻǾƻŘƴƝ ƎǊŀŦƛƪŀ όǾƭŜǾƻύΣ ƴŀ ƪǘŜǊƻǳ ōȅƭŀ ǇƻǳȌƛǘŀ ƧŜŘƴƻǵōŠȌƴƝƪƻǾł όǳǇǊƻǎǘǌŜŘύ ŀ ŘǾƻǳǵōŠȌƴƝƪƻǾł 

(vpravo) perspektiva (viz Obr. 72). YŘȅȌ ǇƻǳȌƛƧŜǘŜ ŜŦŜƪǘ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾȅΣ ƳǻȌŜǘŜ Ƙƻ ƪƻǇƝǊƻǾŀǘ Řƻ ƧƛƴȇŎƘ 

ƻōƧŜƪǘǻ Ǿ ƪǊŜǎōŠΣ ǳǇǊŀǾƛǘ Ƙƻ ƴŜōƻ z objektu odstranit. 

 

 

Obr. 72   ¦ƪłȊƪȅ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾȅΤ ȊŘǊƻƧΥ όпύ 

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƻōƧŜƪǘȅ ǇƻƳƻŎƝ ƴłǎǘǊƻƧǻ ƻŘ ƪǊŜǎƭŜƴƝ őŀǊΣ ǇǌŜǎ 

ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪŞ ǘǾŀǊȅ ŀȌ Ǉƻ ǘŜȄǘΦ ±ǑŜŎƘƴȅ ƻōƧŜƪǘȅ ƳǻȌŜƳŜ deformovat, upravovat jejich 

ƻōǊȅǎΣ ǾȇǇƭƶ ŀ ŘŀƭǑƝ vlastnosti. Objekty lze ƴŀǾȊłƧŜƳ ƪƻƳōƛƴƻǾŀǘΣ ǘǾŀǊƻǾŀǘΣ ǎŜǎƪǳǇƛǘΦ 

Wǎƻǳ ȊŘŜ ǘŀƪŞ ƪ dispozici efekty ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ƻȌƛǾŜƴƝ ƻōǊłȊƪǻ ς ǇǌŜŎƘƻŘΣ ǎǘƝƴ, kontury, 

perspektiva apod. ±Ŝ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ǊƻȊƭƛǑǳƧŜƳŜ ǘŜȄǘ ŘǾƻƧƝƘƻ ǘȅǇǳ ς ǌŜǘŠȊŎƻǾȇ ǇǊƻ 

nadpisy a ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǵǇravy a ƻŘǎǘŀǾŎƻǾȇ ǇǊƻ ŘŜƭǑƝ ǘŜȄǘȅ. 

 

1. ±ȅȊƪƻǳǑŜƧǘŜ ǎƛ ǇƻŘƭŜ ǾȊƻǊǳ ƴŀƪǊŜǎƭƛǘ ǳǾŜŘŜƴŞ ǘȅǇȅ őŀǊΣ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ƻōƧŜƪǘȅΣ 

ǾőŜǘƴŠ ŘŀƭǑƝŎƘ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ƧŜƧƛŎƘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ. 

2. ±ȅȊƪƻǳǑŜƧǘŜ ǎƛ ǾȇǑŜ ǳǾŜŘŜƴŞ ƻǇŜǊŀŎŜ ǎ objekty. 

3. ±ȅƘƭŜŘŜƧǘŜ ǾŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞƳ ŜŘƛǘƻǊǳ ǾȇǑŜ ǳǾŜŘŜƴŞ ŜŦŜƪǘȅΦ ±ȅƘƭŜŘŜƧǘŜ ŘŀƭǑƝ ǘȅǇȅ 

ŜŦŜƪǘǻΦ 
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Kapitola 9 

Programy pro pr§ci 

s vektorovou grafikou  

Po prostudov§n² kapitoly budete umŋt:  

¶ orientovat se v ǇǊƻŘǳƪǘŜŎƘ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ vektorovou grafikou; 
¶ ǇƻǇǎŀǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǻΤ 
¶ ǾȅƧƳŜƴƻǾŀǘ ǇǌƝƪƭŀŘȅ ǾȅǳȌƛǘƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘǻΦ 
 

Kl²Ľov§ slova: 

±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀΣ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊΣ /ƻǊŜƭ 5ǊŀǿΣ LƴƪǎŎŀǇŜΦ 
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9.1 đvod 

hōŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǳ prograƳǻ ǳǊőŜƴȇŎƘ ȊŜƧƳŞƴŀ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou grafikou (kapitola 6), tak i v ǘŞǘƻ 

ƪŀǇƛǘƻƭŜ ōǳŘƻǳ ȊƳƝƴŠƴȅ ǘȅ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳΦ !ƴƛ ȊŘŜ ƴŜƴƝ 

ƳƻȌƴŞ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊƛȊƻǾŀǘ ǵǇƭƴȇ ǾȇőŜǘ ŘƻǎǘǳǇƴȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻΣ ƧŜƭƛƪƻȌ ǎŜ ǘǊƘ ǾŜƭƳƛ ǊȅŎƘƭŜ ǊƻȊǾƝƧƝΣ ŀ to jak 

v ƻōƭŀǎǘƛ ŘŜǎƪǘƻǇƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΣ ŀƭŜ ƘƭŀǾƴŠ Ǿ oblasti online a ƳƻōƛƭƴƝŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ bƛŎƳŞƴŠ ƴƝȌŜ ǳǾŜπ

ŘŜƴŞ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƪȅ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧƝ ŘƻǎǘŀǘŜőƴȇ ȊłƪƭŀŘ ǇǊƻ ƻǊƛπ

entaci v ǘŞǘƻ ƻōƭŀǎǘƛΦ 

9.2 Adobe Illustrator 

AŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ ƧŜ ǾŜƭƳƛ ȊƴłƳȇ ŀ ƻōƭƝōŜƴȇ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ŜŘƛǘƻǊ ŀƳŜǊƛŎƪŞ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ !ŘƻōŜ {ȅǎǘŜƳǎΣ 

ƪǘŜǊȇ ōȅƭ ǇǻǾƻŘƴŠ ǾȅǾƝƧŜƴ ǇǊƻ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ aŀŎ h{ ŀ ǘƻ ƧƛȌ ƻŘ Ǌƻƪǳ мфусΦ bŜƧƴƻǾŠƧǑƝ ǾŜǊȊŜ ƧŜ 

Adobe Illustrator CC z муΦ ǌƝƧƴŀ нлмтΦ tǊƻǘƻȌŜ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ !ŘƻōŜ {ȅǎǘŜƳǎ ƧŜ ȊŀƳŠǌŜƴł ƴŜƧŜƴ ƴŀ Ǉƻπ

őƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΣ ŀƭŜ ƛ ƴŀ ǇǳōƭƛƪƻǾłƴƝΣ ǘŀƪ ƪǊƻƳŠ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǎŀŘȅ /ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘ Ƴł ǎŀŘȅ aŀǊƪŜǘƛƴƎ 

Cloud a 5ƻŎǳƳŜƴǘ /ƭƻǳŘΣ őƝƳȌ ǇƻƪǊȇǾł ǇƻǘǌŜōȅ ǑƛǊƻƪŞƘƻ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǊǻȊƴŠ ȊŀƳŠǌŜƴȇŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻΣ ŀǙ 

ƧƛȌ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭǻ őƛ ƴŜΦ 

Creative /ƭƻǳŘ ƧŜ ǎŀŘŀ ǇǊƻ ǘǾǻǊŎŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ς ǊŀǎǘǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ Ǿ ƴƝ ȊŀǎǘƻǳǇŜƴŀ !ŘƻōŜ 

tƘƻǘƻǎƘƻǇŜƳΣ ǾŜƪǘƻǊƻǾł !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊŜƳΣ ƻōǎŀƘǳƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ŀƴƛƳŀŎƝΣ ǎǇŜŎƛłƭƴƝŎƘ 

ŜŦŜƪǘǻΣ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪ ƴŜōƻ ƛ ǘŜȄǘƻǾŞƘƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ ±ǑŜŎƘƴȅ ǘȅǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ƳŀƧƝ ǇƻŘƻōƴȇ 

ǾȊƘƭŜŘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΣ ǳǎǇƻǌłŘłƴƝ ŀ ƪƭłǾŜǎƻǾŞ ȊƪǊŀǘƪȅΣ ŀōȅ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ōŜȊ ǇǊƻōƭŞƳǳ ƳƻƘƭ 

ǇǌŜƧƝǘ Ȋ ƧŜŘƴƻƘƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀ ŘǊǳƘȇ ŀ ƴŜƳŠƭ ǇǊƻōƭŞƳȅ ǎ ƻǾƭłŘłƴƝƳΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ŘƝƪȅ ǘƻƳǳ ǎǘłǾł Ǉƻ 

ƪǊłǘƪŞƳ ǳȌƝǾłƴƝ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƝƳΦ bŀǾƝŎ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ȊŜ ǎŀŘȅ /ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘ Ƨǎƻǳ ǇǊƻ ǎǾƻǳ ƪǾŀƭƛǘǳ ǾŜƭƳƛ Ǉƻπ

ǇǳƭłǊƴƝΣ ŘƝƪȅ őŜƳǳȌ ǎŜ ǎǘŀƭ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ ǾƝŎŜ ƻōƭƝōŜƴȇ ƴŜȌ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ CorelDRAW όƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ 

podkapitola)Σ ǇǊƻǘƻȌŜ ǾŜ ǎǇƻƧŜƴƝ ǎ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇŜƳ ǇƻƪǊȇǾł ǇƻǘǌŜōȅ Ǉǌƛ ǘǾƻǌŜƴƝ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƛ vek-

ǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ȊŀǘƝƳŎƻ /ƻǊŜƭ Ȋŀőŀƭ ǘŜǇǊǾŜ ƴŜŘłǾƴƻ ŘƻƘłƴŠǘ ƴłǎƪƻƪ !ŘƻōŜ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΦ 

/ǊŜŀǘƛǾŜ /ƭƻǳŘ ǇǊƻǇƻƧǳƧŜ ƴŜƧŜƴ ǎŀŘǳ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ŀƭŜ ƴŀōƝȊƝ Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ƳƻȌπ

ƴƻǎǘ ǇǌŜŎƘłȊŜǘ ƳŜȊƛ ǊǻȊƴȇƳƛ ƳŞŘƛƛ ς ŀǙ ƧƛȌ ƧŜ ǘƻ ǇƻőƝǘŀőΣ ŎƘȅǘǊȇ ǘŜƭŜŦƻƴ ƴŜōƻ ǘŀōƭŜǘΤ ǇǊŀŎǳƧŜ ǎ doty-

ƪƻǾȇƳƛ ŘƛǎǇƭŜƧƛΣ ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ǇǊƻ ǳőŜƴƝ ǎŜ ǎ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ȊŜ ǎǾŞ ǎŀŘȅ ŀ ȊŀƘǊƴǳƧŜ ǳȌƛπ

ǾŀǘŜƭǎƪȇ ǵőŜǘΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎǇǊłǾǳ ŀ sǇǊłǾƴŞ ǾȅǳȌƛǘƝ ǇǊƻƎǊŀƳǻ ƻŘ !ŘƻōŜΦ bŀōƝȊƝ ǾŜƭƪŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ 

ǊǻȊƴȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝ ŀ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ ƪǘŜǊŞ ǳǎƴŀŘƶǳƧƝ ǘǾƻǊōǳΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ƴł ǳȌƛǾŀǘŜƭ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻǳȌƝǾŀǘ Ǉǌƛ ƪǊŜǎπ

ƭŜƴƝ ǾǊǎǘǾȅΦ hōǎŀƘǳƧŜ ǵǇƭƴŞ ȊłƪƭŀŘȅ Ƨŀƪƻ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊŀŎǳƧƝŎƝ ǎ ǊǻȊƴȇƳƛ őŀǊŀƳƛΣ ƪǌƛǾƪŀƳƛΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎπ

ƪȇƳƛ tvary a ǇǌƛŘłǾł ƪ ǘƻƳǳ ŘŀƭǑƝ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ όȊŀƻōƭŜƴƝ ǊƻƘǻύ ƴŜōƻ ǊǻȊƴŞ ŜŦŜƪǘȅ όǇǊƻƭƴǳǘƝΣ ǎǘƝƴΣ ŀ ƧƛƴŞύΦ 
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WŜ ƳƻȌƴł ƴŀǎǘŀǾƛǘ ōŀǊŜǾƴŞ ƳƻŘŜƭȅ wD. ƛ CMYK, pracuje s ǾȇǇƭƴŠƳƛ ŀ ǇǌŜŎƘƻŘȅΦ ±ŜƭƳƛ ƻōƭƝōŜƴƻǳ 

ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ƧŜ ǘŀƪŞ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻǳȌƝǾŀǘ ǾƻŘƝǘƪŀ ǎƭƻǳȌƝŎƝ ƪ ŘƻǎŀȌŜƴƝ ƭŜǇǑƝƘƻ ǊƻȊǾǊȌŜƴƝ ǎǘǊłƴƪȅΦ ±ŜŘƭŜ ƴłπ

ǎǘǊƻƧǻ ƴŀ ǇǊŀŎƻǾłƴƝ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳ ƧŜ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ ǘŀƪŞ ȊŀƳŠǌŜƴȇ ǘȅǇƻƎǊŀŦƛŎƪȅΦ ! samo-

ȊǌŜƧƳŠ ǘŀƪŞ ŘƻƪłȌŜ ǇǌŜǾłŘŠǘ ǊŀǎǘǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ ƴŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ǇƻƳƻŎƝ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǇǌŜƘƭŜŘƴȇŎƘ ǾƻƭŜō. 

¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ !Řƻbe IƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊǳ ƧŜ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ тоΦ 

 

Obr. 73   ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊǳ όȊŘǊƻƧΥ https://goo.gl/5ydf8E). 

9.3 CorelDRAW 

tǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ ǘƻƘƻǘƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳ ƻŘ ƪŀƴŀŘǎƪŞ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ /ƻǊŜƭ ǎŜ ŘŀǘǳƧŜ ƧƛȌ Řƻ Ǌƻƪǳ мфуфΣ 

v ǘŞ ŘƻōŠ ǎŜ ƴŀ ƧŜƘƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ǇƻŘƝƭŜƭƛ aƛŎƘŜƭ .ƻǳƛƭƭƻƴ ŀ Pat BŜƛǊƴŜΦ bȅƴƝ ǎŜ ƴŜƧƴƻǾŠƧǑƝ ǾŜǊȊŜ Corel-

DRAW ·у ƴŀŎƘłȊƝ Ǿ ŎŜƭŞ ǎŀŘŠ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻ /ƻǊŜƭ5w!² DǊŀǇƘƛŎǎ {ǳƛǘŜ нлмтΦ  

{ŀŘŀ ƳƛƳƻ ǎŀƳƻǘƴŞƘƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƛ ƳƴƻƘƻ ŘŀƭǑƝŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǻΣ ƪǘŜǊŞ ǇƻƳłƘŀƧƝ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ȊǇǊŀŎƻǾłǾŀǘ ƴŜƧŜƴ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƛ ǊŀǎǘǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΣ ŀƭŜ ȊŀōȇǾŀƧƝ ǎŜ ƛ tiskem a ǘȅǇƻƎǊŀŦƛƝΣ ǘǾƻǊπ

ōƻǳ ŀƴƛƳŀŎƝ ŀ vƝŎŜƳŞƴŠ ǾǑƝƳΣ Ŏƻ ǇƻƳłƘł ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǘǾƻǌƛǘ ǇƻőƝǘŀőƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳΦ ½łǎǘǳǇŎŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǻ 

ƻōǎŀȌŜƴȇŎƘ Ǿ ŎŜƭŞ ǎŀŘŠ ·у ƧŜ ƪǊƻƳŠ ǎŀƳƻǘƴŞƘƻ /ƻǊŜƭ5w!² ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀ ǇǊłŎƛ ǎ rastrovou 

grafikou (Corel PHOTO-PAINT X8) a ǇǌŜǾƻŘ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ Řƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ό/ƻǊŜƭ tƻǿŜǊ¢w!/9 ·уύΣ 

ƴŜōƻ ƴŀ ǎǇǊłǾǳ ǇƝǎƳŀ ¢ǊǳŜ¢ȅǇŜ ŀ Open Type (Corel Font aŀƴŀƎŜǊ ·уύΦ 2łǎǘƝ ǎŀŘȅ Ƨǎƻǳ ƛ ǊǻȊƴŞ ŦƻƴǘȅΣ 

ǇǌŜŘƴŀǎǘŀǾŜƴŞ Ǒŀōƭƻƴȅ ŀ ƪƭƛǇŀǊǘȅΦ .ƻƘǳȌŜƭΣ ǇǌŜǎǘƻȌŜ ǘƻƘƻ ǎŀŘŀ ·у ǘƻƭƛƪ ƴŀōƝȊƝΣ /ƻǊŜƭ ǎǘłƭŜ ƧŜǑǘŠ ȊŘŀπ

leka tolik ƴŜƴŀōƝȊƝ v ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ όƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ƨŀƪƻ !ŘƻōŜ tƘƻǘƻǎƘƻǇύ, naopak ale Ǿȅƴƛƪł Ǿ ǘŞ ǾŜƪπ

ǘƻǊƻǾŞ ŀ ǇŀǘǌƝ Ǿ ǘŞǘƻ ƻōƭŀǎǘƛ ƳŜȊƛ ƴŜƧƭŜǇǑƝ ǇǊƻƎǊŀƳȅΦ 
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tƻ ǎǇǳǑǘŠƴƝ ƧŜ k ŘƛǎǇƻȊƛŎƛ ǵǾƻŘƴƝ ǇǊǻǾƻŘŎŜΣ ƪǘŜǊȇ ƴƻǾŞƘƻ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ ǎŜȊƴŀƳǳƧŜ ǎ ǇƻǳȌƝǾłƴƝƳ ŦǳƴƪŎƝ 

a ƴłǎǘǊƻƧǻΤ ŘłƭŜ ƧŜ ȊŘŜ ǳƪƻǘǾƛǘŜƭƴȇ ǇŀƴŜƭ wŀŘȅ ς dynamicky informuje o ǾȅōǊŀƴŞƳ ƴłǎǘǊƻƧƛ ŀ ƴŀōƝȊƝ 

ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǳȌƝǘ ƛ video rad a ƪǳǊȊǻΤ ŘłƭŜ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǾȅǳȌƝǘ ǇǌƝǊǳőŜƪΣ ǾȇǳƪƻǾȇŎƘ ǾƛŘŜƝ ƴŜōƻ ƪƻƴȊǳƭǘƻǾŀǘ 

ƴŀ ŦƽǊŜŎƘΦ ¦ȌƛǾŀǘŜƭ Ƴł ǘŀƪŞ ƳƻȌƴƻǎǘ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǎƛ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ ¦ȌƛǾŀǘŜƭ ǎƛ ƳǻȌŜ ǾȅōƝǊŀǘ Ȋ ǳȌƛπ

ǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΣ ƪǘŜǊŞ Ƴǳ ƴŜƧǾƝŎŜ ǾȅƘƻǾǳƧƝΥ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǇƭƻŎƘŀ [ƛǘŜΣ ƪǘŜǊł ƴŀōƝȊƝ ƛ ǇǊƻ αƴƻǾłőƪȅά 

ǇǌŜƘƭŜŘƴŠƧǑƝ ȊǇǌƝǎǘǳǇƴŠƴƝ ǘŠŎƘ ƴŜƧǾƝŎŜ ǇƻǳȌƝǾŀƴȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΤ ƴŜōƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Yƭŀǎƛƪŀ ǇǊƻ ŘƭƻǳƘƻƭŜǘŞ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ /ƻǊŜƭ5w!² όƻōǊłȊŜƪ тп)Τ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǇƻŘƻōƴŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞƳǳ Ǿ progra-

ƳŜŎƘ ƧƛƴȇŎƘ ŦƛǊŜƳ ό!ŘƻōŜύΦ 

CorelDRAW je jeden z ƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻΦ WŜ ǾŜƭƳƛ ǇƻŘƻōƴȇ Ƨŀƪƻ !ŘƻōŜ 

LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊΣ Ŏƻ ǎŜ ŦǳƴƪŎƝ ǘȇőŜΣ ƻǾǑŜƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǎŜ ƭƛǑƝΦ /ƻǊŜƭ ƧŜ ȊŀƳŠǌŜƴ ƴŀ ǘƛǑǘŠƴƻǳ ǾŜƪǘƻπ

rovou grafiku ς ƴŀōƝȊƝ ǇǌŜŘƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǇƭƻŎƘȅ ƴŀ !пΣ !рΣ ǾƛȊƛǘƪȅ ŀƧΦ A ǘŀƪŞ ƧŜ ȊƴłƳ ǇǊƻǇǊŀŎƻπ

Ǿŀƴƻǳ ǎǇǊłǾǳ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǇǊƻŦƛƭǻ ŀ ǇǊƻ ǊƻȊǎłƘƭŞ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ǘƛǎƪǳΦ 

 

Obr. 74   ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ /ƻǊŜƭ5w!² όȊŘǊƻƧΥ autor). 

  










































































